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Howdy, Rowdy: Als 
Taxifahrer am Limit 
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Ems jeh | | ‚die beste Waffe: „Wip3o £ station schickt Euch zum 
Kan Al Beispiel der Name „caner w“ in vier neue Levels! 
| | ea Se Die meisten anderen Cheats bestehen aus einer 
Abfolge von Tasten, die Ihr nacheinander drückt. Dabei 


bSeite88 4 
SER da müsst Ihr auf ein paar Dinge achten - das zeigen 
die folgenden vier Schummel-Beispiele. 


d Schummel Beispiel1 Schummel-Beispiel 2 


„Incoming" fürs Dreamcast „Tony Hawk’s Skateb.” für Playstation 
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Drückt im Hauptmenü nacheinan- Gebt den Cheat für den „Special- 
der t4+*>@t+*>@®,umein Modus“ in einer Spielpause ein: 
Cheat-Menü für die Levelauwahll ([D+®@®OHt> 


Er bietet: vier Aufstellerfiguren von Lara, Sonic, und andere Optionen aufzurufen. 





Diddy Kong und Pikachu, beidenenIhh \ m | 
| nur hinten eine Lasche ankleben müsst. | | | \ as Ist zu tun Nas ist zu fun 
Der oa nn air: Einneues Hignligntistger N  \ \ \ Das ist die einfachste Art Cheat. Ihr Dieser Cheat funktioniert im Prinzip 
heschwerent  SCREENTRIX-Wanderpokäl. |  —ı\ \\L+  gehtins Hauptmenü und drückt zu- genau wie das erste Beispiel, nur 












































































Text: Andreas von Lepel 
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Die einzelnen Bauteile sind bereits vorgestanzt. 
Ihr müsst sie nur vorsichtig aus dem nei 
heraustrennen. Fügt den OPEN | 


klebte La bel 


Bauschritt 2 


Faltet den „Hals“ &9 wie gezeigt (wie auch auf 
dem Bogen beschrieben: Eine durchgezogene 
Linie bedeutet nach hinten knicken, gestrichelt 
heißt nach vorne). Klebt den Hals dann an der 
Lasche zusammen und von unten an den Kopf @B. 


Bauschritt 3 


Faltet nun beim Podest &P die vier dreieckigen 
Klebeflächen nach oben, genau wie im Bild links 
gezeigt. Gebt etwas Klebstoff außen auf die Drei- 
ecke. Stülpt anschließend den Hals @& darüber 
und drückt die Laschen von innen gut fest. 


Bauschritt 4 


Biegt die Podest-Querstrebe & nach innen (be- 
achtet die Falzlinien!). Klebt sie an die Würfelseite 
gegenüber. Die erste Würfelseite, die Querstrebe 

» und die andere Würfelseite bilden jetzt ein 
„2 .Klebt nun das Podest fertig zusammen. 


Spielregeln: Bei jeder Session mit Freunden 
Ms wird um den Pokal gespielt. 
Der Gewinner mit den meisten Siegen geht mit 
dem Pokal nach Hause und trägt unten am Po- 
dest seinen Namen ein. Sollte er den Pokal beim 
nächsten Spiele-Abend wieder verlieren, bekommt 
er als Andenken eine der beiliegenden Münzen! 


zusammen. 





erst die Richtungstaste f und lasst 
sie wieder los. Dann drückt Ihr auf 
+, als nächstes kommt *, und so 
weiter, bis der ganze Cheat einge- 
geben ist. Im Anschluss daran stellt 
Ihr im Cheat-Menü Level, Unsterb- 
lichkeit, Leben und Munition ein. 


schummel-Beispiel 3 


„R-Type Delta" für Playstation 


Für die volle Force-Power braucht Ihr 
erst einen Satelliten. Dann pausiert 
Ihr das Spiel und gebt ein: 
B)H+r>tr>+rt,t+®) 


ia Fi Jh 
IF #1] / 


Dieser Cheat sieht etwas schwieriger 
aus, als er in Wahrheit ist: 

Am Anfang drückt Ihr die Taste [L2) 
und haltet sie so lange gedrückt, bis 
Ihr den ganzen Code innerhalb der 
Klammern eingegeben habt (wird 
durch das „+"-Zeichen ausgedrückt). 

Also, erst [L2) drücken und halten 
und dann nacheinander die Tasten 
+>t14>++t antippen. Anschlie- 
ßend gebt Ihr noch die durch ein 
Komma (,,) abgetrennte Kombina- 
tion $+@® ein, indem Ihr gleichzei- 
tig die Tasten } und ® betätigt. 

Jetzt müsst Ihr nur noch die [L2]- 
Taste loslassen und die Pause been- 
den, An Bon habt Ihr's N 


Kar 
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müsst Ihr während der Cheat-Ein- 
gabe die ganze Zeit die Taste 
gedrückt halten. Also: Drückt und 
haltet die Taste [L1], bevor Ihr den 
Cheat eingebt, und lasst erst 
danach wieder los! 


Schummel-Beispiel 4 
„Heroes of Might & Magic 3" für PC 


ı ofanf im Hast 
1 IaliW@i 


Drückt während des Spiels [TAB] 
und gebt dann die Codes ein, zum 
Beispiel nwconlyamodel, und be- 
stätigt dann mit [RETURN] 


Für PC stehen einzelne Tasten stets 
in eckigen Klammern, wie hier die 
[TAB]-Taste. Drückt also als Erstes 
während des Spiels auf die Taste 
[TAB], um den Eingabe-Modus auf- 
zurufen, und tippt dann den Cheat- 
code nwconlyamodel ein. Beachtet 
dabei aber unbedingt die Groß- und, 
wie hier, Kleinschreibung! 

Zusätzlich müsst Ihr noch bei den 
Tasten [Y] und [Z] aufpassen. Ihre 
Funktion ist manchmal vertauscht - 
wenn also der Code nweoniyamodel 
bei Euch nicht funktionieren sollte, 
probiert es mal mit nwconlzamodel, 
dann müsste es klappen! 





Game Boy 






Die Tasiendezeichnungen 


Im Heft verwenden wir gängige Symbole, die auf dieser Seite gelb markiert sind. 
Damit seht Ihr auf einen Blick, welche Taste mit einem Symbol gemeint ist. 


u Nintendo-64-Pad 


Weit, weit weg von der Steckdose und 
trotzdem Lust zu spielen? Hier könnt Ihr 5 
einen von 5 Game Boy Colors inklusive 
„Pokömon"-Spiel und Link-Kabel 
gewinnen. Wie Ihr mitmachen könnt, 

— steht auf der Jackpot-Seite 98. 
__ Aktionsschluss ist der 31.5.2000, 

Der Rechtsweg ist | 
“ausgeschlossen. 5 | 


[RETURN] | [BACKSPACE] 
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[Cursor links] 
— [Cursor oben] 
[Cursor rechts] 
[TAB] [Cursor unten] 


[SHIFT 
LINKS] 
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[STRG] [ALT] [LEERZEICHEN] [ALTGR] [STRG] 





















Burchgespieit 
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THE LASTRENENR 
Hat Lara keine Munition mehr für den Granatw 1 


X PLAYSTATION ' 


Sind ihre Medipacks zum Überleben alle aufgebraucht? 
Hier wird verraten, wo Du jedes einzelne Secret findest! 


1: Angkor Wat | 





Das nächste Geheimnis befi ndet sich 
beim „ersten Hindernis“. Spring nicht 
über den Spalt, sondern ins Wasser 
hinein. (goldener Tatenschädel) 


Das erste Secret findest Du mit der 
jugendlichen Lara gleich zu Beginn 
des Spiels in südöstlicher Richtung. 
(Goldener Totenschädel) 
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In dem Gebäude mit dem Gong über 
der Tür gehst Du in den südlichen Teil. 
(Goldener Totenschädel) 


Wenn Du die Rampe hinauf ins Freie 
gelaufen bist, greifen Warzenschweine 
an.Geh um das ganze Gebäude herum. 
Der Schädel liegt in der Ecke. 
(Goldener Totenschädel) 


u 2 A 
| 
a 1 “ a 











N SE 






ES 
N 


u N ed iR 


m 
Wenn Du alle Secrets im ersten Level BERBKEN hast, kannst Du den „Weg der 
Ketzer“ beschreiten, Erneut geht es darum, das Wettrennen mit Werner von Croy 
siegreich zu bestehen. Sollte Werner Dir einmal den Weg versperren, istes wegen 
des Zeitverlusts durch den Umweg besser, wenn Du neu lädst. Folge von Croy in 
den Eingang. Die beiden Gruben überwindest Du mit zwei Standardsprüngen - 
allerdings muss Lara sehr genau hüpfen, um nicht aufgespießt zu werden. 
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Das nächste Beet wartet dort, Wo 
Du die Sprungübungen machst. Der 
Schädel liegt unter dem Steg ganz im 
Osten. (Goldener Totenschädel) 
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Nachdem Dich Werner von Croy auf- 
gefordert hat, die Rolltür zu öffnen, 
krabbelst Du in den Spalt und wendest 
Dich bei der ersten Abzweigung nach 
links. A 


Bern, ea MI 5 an Be: m 


Spring mit Anlauf über die Grube und 
zieh Dich an der Kletterwand hoch, 
Spurte nach rechts in den Eingang, 

In der Passage geht es nach links, 
wo sich eine Tür öffnet. Dahinter rast 
Du über die wacklige Holzbrücke. 
Schlittere die Rampe hinunter und 
mach einen Sprung nach vorn auf die 
nächste Schräge, von wo Du zum Gang 
hin hopst. Nun eilst Du um die Ecke 
und überwindest den Steinhaufen im 
Norden auf der rechten Seite. Direkt 
danach fetzt Du in den Eingang rechts! 





Tauch auf den Grund des Bade vor 
dem Wasserfall, beidem Du als Aufgabe 
den Hebel umlegen sollst. 

3 oldener Totenschädel) 


| 12: Die Jagd an Kur Iris [schwer] = 









„Eigentlich 
sollte das 
Ja niemand 


iz Behren - 

aber für 
Dich mach’ 
ich eine 
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Nach dem Gang, in dem Du beinahe 
mit Pfeilen gespickt wirst, gelangst Du 
ins Freie, In der Südwest-Ecke liegt ein 
weiteres Geheimnis. 
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Lauf über die Brücke, bevor Werner es f 
tut! Im nächsten Raum passierst Du 
das Becken schräg springend über den 
Steinweg. Die nächsten beiden Gruben 
überquerst Du mit gezielten Anlauf- 
Sprüngen. Klettere im folgenden Raum 
den Absatz hinauf und rase dahinter 
über die Hängebrücke, um Dich dann 
in die linke Öffnung zu ziehen. 

Es geht weiter nach Norden und 
rechts in den Eingang. Lauf zum Stein- 
kopf, dort in den Mund hinein und 
durch den Türbogen. Folge dem Licht. 








Secret9 





Du findest das Secret ziemlich am An- 
fang des Levels-nachdem Du den 
Schakal bekämpft hast und bevor Du 
den schrägen Gang hinuntergegangen 
bist. Marschiere hier nach Nordosten, 

Klettere dort auf die Plattform und 
spring von ihr zur Nische gegenüber. 

(Kleines Medipack) 


In dem Raum vor der zweiten Okular- 
Hälfte steigst Du auf das Podest. Von 
dort hüpfst Du zum Seil, mit dem Du 
Dich dann nach Süden schwingst. 
Achte im folgenden zylinderförmi- 
gen Raum auf die mit Stacheln verse- 
hene rotierende Walze! Steig auf der 
westlichen Seite über die Plattformen 
nach oben, nein ea) 


Zur Linken dar En kannst Du auf 
ein Podest klettern. Achte auf die mit 
= einem Gitter verschlossene Kammer. 
5 Ersteige nun die Kletterwand, wo Du 
== oben einen Hebel umlegst. 
2 Jetzt gehtes wieder nach unten, um 
#= inder Kammer die Belohnung zu holen. 
x“ Normale und Kae -Ammo) 


Sobald Du an die frische Luft kommst 
(und die Gegner besiegt hast), wendest 
Du Dich nach links. Dort kletterst Du 
nach oben in die Höhle, (Gewehr, zwei- 
mal normale Gewehr-Ammo) 











Bevor Du die Kammer mit Sand Füllst 
in.der die erste Hälfte des Okulars liegt, 


gehst Du im oberen Raum den vorde- | 


ren rechten Gang nach unten, 

Dort steigst Du über die Absätze in 
die Grube hinab. In einer Vertiefung in 
der Wand wirst Du fündig. 

(Normale Gewehr-Ammo) 


I At em 





Ganz oben angelangt, nt Du auf F 


der rechten Seite nach Osten, Hier 
wollen Dir drei Schakale das Leben 
schwer machen! Folgst Du dem Gang 
weiter, findest Du eine Uzi. Durch eines 
der beiden Löcher kommst Du weiter, 
im anderen lauern Skorpione. 

Geh weiter nach oben - bald bist 
Du wieder an Deinem ANBBARBERHNRE 


= 137 [ 





Von neuem geht es die Kletterwand 


links von der Sphinx nach oben. Nun | 
steigst Du der Dame auf die Schulter. | 


Von der Kante springst Du ohne Anlauf 
zur Oberseite des Kopfs. Um die Ecke 
geht es auf die andere Schulter, von wo 
Du auf einen Absatz gelangst. (Großes 
Medipack, normale Gewehr-Ammo) 





Auf der anderen, nördlichen Seite des 
Ausgangs erklimmst Du die Plattform. 
Hüpf zur schrägen Kante und zieh Dich 
in die Höhe. Oben auf der Ebene liegt 
Einiges! (Zweimal normale Gewehr- 
Ammo, Uzi-Ammo, kleines Medipack) 





festklammern. Geh auf den Absatz. 
(Großes Medipack) 


Secret 16 


Ganz am Anfang schlitterst Du eine 
Rampe hinunter. Wenn Du mit dem 
richtigen Timing abspringst, kannst 
Du Dich in der Öffnung in der Decke 








Nachdem Du die Hand des Sirius vom 
Boden eingesammelt hast, springst 
Du zur linken Seite! Am Fuß der Schrä- 
ge liegt das Geheimnis. Das Gitter 
öffnet sich von selbst. 

(Normale Gewehr-Ammo) 





Nachdem Du durch die beiden Klingenkränze gehechtet bist, solltest Du darauf 
achten, nicht auf die Stufen am Ende des Sarkophags zu treten. Marschier nach 


- Osten in den Gang. Hinter der Statue kletterst Du in der Nordwest-Ecke nach 


unten, a ab in die Kaımen (Kleines asien normale Gewehr-Ammo) 





In der Pan yaH Höhle führt eine au 
auf der linken Seite eine Ebene höher, 
Rechts von den Stufen suchst Du in 
der Vertiefung im Boden nach einem 
weiteren versteckten Secret. 

(Großes Medipack) 


Im Freien tut sich vor Dir eine Spalte im 
Boden auf. Hier stoppst Du Dein Fahr- 
zeug und verlässt es. Erledige zuerst 
den Beduinen. Anschließend kletterst 
Du in die Kluft hinab. 

Es ist nicht leicht, in die Ritze hinein- 
zulangen! Du schaffst es nur, wenn Du 
hängst und nicht im Kletter-Modus 
bist. Du musst kurz loslassen, zugrei- 
fen und sofort die Ducken- und Nach- 
Vorne-Taste drücken! (Schwere Granat- 
werfer-Ammo, kleines Medipack) 


Im drehbaren, zylinderförmigen Raum 
springst Du vom Eingang links auf die 
Plattform. Von dort aus hopst Du mit 
Anlauf in die Nische in der Wand, wo 
wieder etwas Nettes auf Dich wartet. 
(Normale Gewehr-Ammo) 





































Burchyes spielt 








Im zweiten Tal mit dem vermummten 
Krieger auf dem Gerüst lässt Du den 
| Jeep stehen. Kurz vor dem Durchgang 
zum nächsten Tal steigst Du rechts 
nach oben und kriechst in die Öff- 
nung. (Großes Medipack) 





Auf der ersten Ebene auf der Behten 
Seite des Gerüsts musst Du über die 
Kiste klettern. Von dort aus geht es 
weiter durch die Öffnung auf die un- 
terste Ebene. 

(Kleines und großes Medipack) 


Im Tempelsaal findest Du an der Westwand neben der Kletterdecke einen Spalt 
zum Hineinkriechen. (Zweimal Uzi-Ammo, SFReKel N 


12 Der heilige See 2] 





Sobald Du den Sonnen-Talisman ein- 
gesetzt hast, wende Dich nach Süden. 
Klettere die Stange abwärts und tauche 
nach Osten ins Wasser hinab, Hinter 
der Tür liegen in einem Raum Goodies. 
(Großes Medipack, Schrotgewehr-Am- 
mo, Explosiv-Armbrust-Ammo) 
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Socret 31) 





Wenn Du zum ersten Mal in den Raum 
mit dem Senet-Spielfeld gelangst, er- 
reichst Du von der ersten Ebene aus 
das Secret. $pring zu der Leiter an der 
Westwand. Oben liegt etwas! (Kleines 
Medipack, Schrotgewehr-Ammo) 















5. Das Grabmal IT 


= PLAYSTATION ZDREAMCAST 


Nachdem Du das Tor geöffnet at 
läufst Du die Rampe mit den Stachel- 
kugeln hinauf. Spring beim obersten 
Loch in der Decke zu der Kletterwand. 
Dann folgt noch ein Rückwärtssprung. 
(Leichte Granatwerfer-Ammo) 


Südlich des Monolithen (des steinernen 
Blocks) im Innenhof gehst Du durch 
den mittleren Eingang. Nachdem Du 
über die Trümmer geklettert bist, steigst 
Du ganz im Osten in das Loch. Krabble 
durch den Spalt. Erledige die zahlreichen 
Skorpione. Die hellen Vasen bergen 
viele Gegenstände. (Fackeln, normale 
und Schrotgewehr-Ammo, Uzi-Ammo, 
großes Medipack) 
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Im Saal mit den drei Feuerschaltern 
kannst Du, nachdem Du die Plattform 
ausgefahren hast, zu einem weiteren 


Schalter springen. Von dort aus gehst 
Du links um die Ecke und hangelst 
Dich an der Kletterwand weiter bis 
zum Secret. (Großes Medipack, 
Schrotgewehr-Ammo) 








Kurz ash dei Rampe siehst Du ein 
Loch im Boden mit einer Kletterwand, 
Steig zum Spalt in der Wand hinab. Um 
hineinzugelangen, gelten die gleichen 
Tipps wie für Secret 21. (Schrotgewehr- 
Ammo, leichte Armbrust-Ammo) 





Vom Monolith aus gesehen ganz im 
Westen springst Du in den Wasser- 
schacht. Tauch hinab, bis Du zu einem 
Spalt in der Wand kommst. Öffne da- 
hinter die Tür, Sollte die Luft knapp 
werden, schwimm lieber noch mal nach 
oben, In dem Gang hinter der Tür be- 








findet sich ein Loch in der Decke. Auf ! 


dem Absatz gibt's was zu holen. 
(Uzi-Ammo, leichte Armbrust-Ammo) 


Schwimm von Secret 28 ausweiterden ® 


Gang entlang. Nach der Enge erblickst 
Du auf der linken Seite eine dreieckige 
Öffnung. Schwimm hindurch- aber 
achte dabei auf Deine Luftvorrätel 
(Uzi-Ammo, Schrotgewehr-Ammo,Gift- 
Armbust-Ammo, großes Medipack) 
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Geh in den Senetraum hinunter und & 
spring in das Loch im Boden. Schlittere ° 


die Schräge hinab. Vor dem 
Knick nach rechts springst Du 
nach vorne und klammerst 
Dich fest. Dahinter wirst Du 
fündig. (Kleines Medipack, Uzi- 
Ammo, Schrotgewehr-Ammo) 


Da schaust Du, was? 
Schwimmen, klettern und 
laufen hält eindeutig die 
Figur in Form... 





















Rutsch die Rampen ganz hinab. Am 
Ende folgt noch eine Kletterstange. 
Jetzt spring zur Plattform im Westen. 
Dort benutzt Du die Treppe und plät- 
test oben die beiden Höllenhunde, 
Aus dem Gang ziehst Du die Senet- 
Spielfigur und schiebst sie zwischen 


— um, um sie zu ERST UBER: In den 
Resten liegt Kartusche Stück ı. 











Spring nun zu der Plattform mit der 
Stange und steig nach oben. Auf siche- 
rem Boden angelangt, hüpfst Du zu 
ä dem Hebel im Süden und klammerst 
en Dich fest. Klettere die Stange ein wei- 
# teres Mal hinauf. Bei der neuen Platt- 
Ei en im Norden holst Du jetzt die 
2 Fackel aus dem Loch. Du schmeißt sie 
ein die Tiefe und folgst ihr vorsichtig. Im 
| Raum mit den Seilen entzündest Du 


Bevor Du auf den gehörnten unbesieg- 
baren Gegner triffst, kannst Du Dich 
an der Decke nach Westen hangeln. 

Schließlich kommst Du zu einer Öff- 
nung in der Wand. Häng Dich davor, 
lass kurz los und halt Dich dann wieder 
fest. (Explosiv-Armbrust-Ammo, nor- 
male und Schrotgewehr-Ammo) 


























die beiden Hämmer. Leg den Hebel 
























Sprin Zurich zur kletterstange Vom 
Sims an ihrem unteren Ende hüpfst Du 
mit Anlauf schräg zu der Plattform. 
Schau neugierig hinter die roten Wand- 
panele, (Kleines Medipack, Explosiv- 
Armbrust-Ammo) 


Neben der Tür im Osten 
kannst Du jetzt die Ba- 
Kartusche in der Halte- 
rung einsetzen — doch 
nicht, ohne dass Du von 
zwei Hunden angefallen 
wirst. Mit einem Sprung 
zur Südwand kannst Du 
dort einen Hebel um- 
legen. Im nördlichen Teil 
des Raums ersteigst Du 
eine Kletterstange. 

Wie gehabt schiebst 
Du oben die Spielfigur 
zwischen die Hämmer, 
um diesmal die Ra-Kar- 
tusche zu erhalten... 


Im nächsten Raum in östlicher Rich- 
tung bringst Du die Fackeln an der 
Wand zum Brennen. Im Boden öffnet 
sich daraufhin eine Klappe. 

Rette Dich unten mit einer Hecht- 
rolle durch den Klingenkranz. Schnapp 
Dir die Gegenstände von den Podesten. 
Achte dabei besonders auf die wider- 
lichen Käfer! Steig nach oben. (Großes 
Medipack, Schrotgewehr-, Leuchtspur-, 
Granatwerfer-Ammo, Fackeln) 


Ist das Wesen durch die Tür gekommen, 
sprintest Du zum Ende des Korridors. 
Nimm die Fackel aus dem Loch in 
der Wand. Du entflammst sie am an- 
deren Ende des Gangs. Lauf zurück zur 
Fundstelle der Fackel und entzünde 
beide Schalen. Eine Tür öffnet sich. 
(Normale Gewehr-, leichte Armbrust- 
Ammo, großes Medipack) 


„die zur Tür im Wesen passt.Laufnun 
die Treppen hinauf, Stoß auf keinen 
Fall mit dem Feuerteufel zusammen! 
Renn lieber die Rampe im Westen hin- 
auf und leg am Ende der Treppe 
schleunigst den Hebel um. 

Das nun erscheinende blaue Wesen 
neutralisiert den Flammengeist. Zu- 
rück im großen Raum, schwingst Du 
Dich über die drei Seile nach Süden. 


‚ Secret 37 


FE SOPERANERe Du alle Schritte, bis 
Du wieder oben an der Kletterstange 
angekommen bist. Nimm den Aus- 
gang im Westen und zieh Dich hoch. 
Im Schatten im Östen befindet sich 
ein Hebel, mit dem Du eine Plattform 
ausfährst. Von ihr kommst Du eine 
Ebene höher und greifst zu. Folge spä- 
ter von der Plattform aus dem Gang in 
den nächsten Raum. (Uzi-, leichte Arm- 
brust-Ammo, großes Medipack) 


Nachdem der Gegner die drei Schalter 
kurz vor Level-Ende betätigt hat, gehst 
Du durch die rechte Tür. Dreh Dich hier 
um und steig die Leiter hoch. Nach der 
Treppe hältst Du Dich nördlich. 

Achte auf die Messerkugel, die von 
der Decke niederschwingt. (Uzi-, nor- 
male Gewehr-Ammo, kleines Medipack) 


Klettere hinab zum Bo- 
den. Dann erklimmst Du 
die Leiter an der Wand 
im Norden bis zur Ebene 
im Westen. Dort findest 
Du eine schmale Öff- 
nung in der Wand, Wie- 
derum lässt Du die Figur 
zerstören, indem Du sie 
zwischen die beiden 
Hämmer ziehst. 

Das Kae Kartu 
sche Stück 2. Im Inven- 
tar "kombinierst Du die 
beiden Stücke zur Ba 
Kartusche. Geh zurück 
in den großen Raum. 






Beim letzten der drei Seile schwingst 
Du Dich nach Süden, statt Dich nach 
Osten zu drehen. Hier liegen die Goo- 
dies. Dann geht's zurück zum Seil und 
nach Osten! (Uzi-Ammo, leichte Gra- 
natwerfer-Ammo, Revalver-Ammo) 
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 Armbrust-Ammo) 












Vom zweiten Seil aus schwingst und 








Ganz am Ende des Zug ges an Du Dich 
hinunter. In der Vertiefung liegt Vorrat. 
(Großes Medipack, Revolver- undleichte 


springst Du nach Süden zu dem Hohl- 
raum und hältst Dich an der Kante 
fest. (Gewehr-Ammo, Fackeln, großes 


Aa racH 


Nachdem Du den dritten Dreizack ein- 


terste Ebene hinab. Vom Eingang in 
diesen Raum aus nach Norden befin- 
det sich ein Fahrstuhl. Lim die Ecke 
blickst Du oben in eine Vase. 

(Großes Medipack, Schrotgewehr- 
Ammo, Explosiv-Armbrust-Ammo) 





In der Nähe des vierten Dreizacks lie- 
gen einige Knochenteile am Boden 
verstreut herum. Visiere sie mit Deiner 
Zielvorrichtung an und zerstöre sie, 
Nordwestlich des Podestes steigst Du 
in das Loch im Boden. 
(Explosiv-Armbrust-Amme) 


a) 


Nach Secret 47 hast Du ERETR zum 
nächsten Geheimnis. Kehre jetzt in den 
Raum zurück, aus dem Du den dritten 
Dreizack hast. In der Südwest-Ecke 
gehst Du durch die Tür. (Explosiv-Arm- 
brust-Ammo, normale und Schrot- 
gewehr-Ammo, großes Medipack) 


Mit der Brachalande geht san die 
nächsten beiden Secrets. Im Innenraum 
eines der Waggons reißt Du die ange- 
knackste Holzverkleidung weg. (Gra- 
natwerfer, zweimal Leuchtspur-Ammo) 














gesammelt hast, steigst Du aufdie un- | 















Im | nördlichen Gang kletterst Du in die | 12 

Grube und wendest Dich.Krabbleindass °— 

linke Loch. (Leichte AI Annie) er 
Pe 
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Sobald Du im Raum mit den Ba | 
großen Zahnrädern den Goldenen 7 
Stern geholt hast, kletterst Du beim 7 
südlichen Zahnrad immer weiter nach 
unten. (Kleines Medipack, Revolver- E 
| un Uzi- ano) | 


Nachdem Du den Ritter und sein Ross 
erledigt hast, findest Du in einem der 
Räume ein Gewicht an einem Seil. 
Schieß mit dem Laservisier darauf, 
(Großes Medipack, normale Gewehr- 
und Uzi-Ammo) 





Beim erstmaligen Herunterrutschen 
in den Raum mit den beiden Löwen- 
köpfen (oben in der Haupthalle vorne 
rechts gehen) musst Du zuerst sprin- 
gen und dann die Kletterwand hinauf. 

Vom Kopf aus hüpfst Du mit Anlauf 
nach Westen. (Großes Medipack, 
leichte Armbrust-Ammo) 


In dem Wagen, in dem Du den Level 
begonnen hast, findest Du eine weitere 
derartige Kistenwand. Schau dahinter. 
(Kleines Medipack) 


’: DIE VErSchwun- 
dene Binlitnek 


Die Küstenruinen d 


l © Demetrius gefolgt bist, erreichst Du @ becken geleitet hast, kannst Du einen 
; das Secret ganz automatisch. (Großes ? 
Medipack, Gift-Armbrust-Ammo) 


level 28: Der Palast 
der Kleopaira 2 















Nach der Begegnung mit Jean-Yves 
gehst Du auf den Balkon der Biblio- 
thek. Spring nun dahin, wo die beiden 
Beduinen Dir aufgelauert haben, Wei- 
ter geht's zum Haus gegenüber, wo Du 
- um die Ecke zu einem Hebel hangelst. 
Nachdem Du ihn benutzt hast, 
3 kannst Du unten durch den Ein- 
f ’o) gang. Im Gebäude entdeckst Du nicht 
| nur einen Beduinen, sondern auch 
© Päckchen. (Zweimal leichte Armbrust- 
[| Ammo, großes Medipack) 
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Wenn Du von Croy aus den Hallen des © | Nachdem Du den Geist in das Wasser- 
© Hebel umlegen. Hinter der dadurch 
| geöffneten Tür steigst Du die Rampe | 
hinauf. Die grünliche Tür kannst Du 
mit der Brechstange öffnen. 

(Großes — erAmeng) 


Hast Du das Spezialbenzin fürs Malor- 
rad (aus Level 32), erreichst Du ein wei- 
teres Secret, Halte Dich nach Deiner 
Rückkehr in den Level rechts, bis Du 
zu einer großen Kluft kommst. 

Nimm ordentlich Anlauf (Sprinttaste) 
und spring. Steig vom Bike. Erklimme 
die abgeschrägte Säule, spring rück- 
waärts, dann über die anderen Plattfor- 
men. (Großes Medipack, schwere Gra- 
natwerfer-, Explosiv-Armbrust-Ammo) 


Nach der ersten Stachelfalle gehst Du 
durch den Durchgang im Osten. Richte 
Laras Schritte dann nach Süden. Lauf 
weiter, bis Du in die Nähe der Tür 
kommst, die man mit Pharos’ Knoten 
öffnen kann. Dann Richtung Norden! 
(Kleines Medipack, dreimal normale 
und einmal Schrotgewehr-Ammo, 
Explosiv-Armbrust-Ammo) 
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Level 31: ‚ level 40: Die Zitadelle 
Die Tun. ‚Moschee 1 © Das Tor zur Zila i ze 












Kurz vor der Begegnung mit von Croy 
He | am Levelende steigst Du im Westen an 
| na. =) | Vom Absatz im Westen springst Du der Südwand des Loches hinab. 

Aazr; rege weiter zu der nach oben führenden Du musst nun loslassen und Dich 
sobald Du am Friedhof am Seilhängst, | Treppe. Steig hinauf und spring dann gleich wieder festklammern. Kriech in 
drehst Du Dich um 180 Grad. Unter- 7 „, der Kletterdecke. Hangle Dichnach den Spalt, lauf dann die Rampe hinauf 
halb der rechten Glocke kannst Du  sjjden zu der Höhlung in der Wand. und erklimme die beiden Absätze. 
nun einen Vorsprung erkennen. Lass los, halt Dich fest und zieh Dich in (Leuchtspur-Granat-, Revolver-, Schrot- 
(Großes Medipack, nn —Z den Spalt. (Leuchtspur-Granatwerfer-- gewehr-, Explosiv-Armbrust-Ammo, 
Ammo, großes Medipack) großes Medipack) 








Über dem Ausgang zu den Gräben ir im 
Norden findest Du einen Sims. Zieh 
Dich hoch, lauf den Gang weiter und 
kriech dann noch ein Stück. Am Ende 
entdeckst Du einen Raum. 

(Revolver-, Gift-Armbrust-Ammo, gro- 
Bes PAEAPaEK: Fackeln) 
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der spN an-Kompien 1 Der Tempel im Tal 











Ga ben in 7m ANöbche kannst Du | We Er 2 
Dich als Tarzan aufführen und Dich am $ Du bist von der zerstörten Brücke zu 
Seil schwingen. Wenn Du vom Seil @ einer Kletterwand gegenüber ge- 
Richtung Osten abspringst, findest Du 7 sprungen und nach links geklettert. 
die nächsten Geheimnisse. Von hier hüpfst Du schräg nach links. 
(Großes Medipack, Munition für das # (Gift-Armbrust-, Leuchtspur-Granat- 
ver | werter-Ammo, großes Medipack} 








im zweitan Raum im Gebäude hinter Wenn Du bei den schaltem die Kom bi- 
den zweitiefen Gruben verschiebstDu nation A-Q-| eingegeben hast, findest 
die beiden Regale. DEIN - Du hinter der entsprechenden Tür 
ET mehrere Abzweigungen. 

Geh hier nach Osten und dann nach 
- rechts. Du brichst durch die Bretter. 
r Unten ne dann etwas! Or natwerfer) 





| :- Die Pyramide -In der Pyramide | ı 
iz Menke des h Menkaure “ Die © Masaa 













= Vor dem Tor zum nächsten Level } | Am Level-Ende findest Dueine Schräge | | Gleich zu Besinn des ya siehst Du Nach dem ersten Sprung über den 
= springst Du weiter nach rechts auf e vor. Rutsch sie auf der rechten Seite @ ein mit Brettern verrammeltes Gebäu- ® Abgrund betrittst Du ein Gebäude mit 
= eine weitere Plattform. Von hier geht 9 hinab. Im Spalt findest Du eine fallen- @ de. Schieß die Bretter einfach weg! 7 einem Käfer und einem Beduinen. 
= es nach oben, bis Du über das Tor ® freie Stelle. Dank dieser bekommst Du # Dahinter kannst Du eine Klappe im © Dort ist im Boden eine Luke versteckt. 
4 Belangst. (Revolver, kleines Medipack) @ das nächste Geheimnis. (Uzi) Boden öffnen. (Großes Medipack) - Shane 
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Du kannst dieses Secret nur finden, Mit diesem Schlüssel kannst Du dann 
wenn Du in Level 43 dem Beduinen in bei den Königspyramiden durch den 
seinem Kampf gegen den Skorpion rechten Eingang gehen und die bis zu 
beigestanden bist. Entscheidend dabei diesem Zeitpunkt verschlossene Git- 
ist, dass Du den Skorpion erledigt hast, tertür endlich öffnen. Es erwartet Dich 
bevor der Kopftuchträger am Ende ist. eine große Belohnung. 


letzte Secret! 









Das 
= Spring über den Spalt, 
= bei dem Du den letz- 
©] ten Beduinen aus dem 
| Weg geräumt hast. 
(Armbrust, leichte Armbrust-Ammo, Dreh Dich dann um. In dem Spalt be- 
Granatwerfer, Uzi, Gewehr, normale findet sich eine Plattform. 
Gewehr-Ammo, Revolver) (Armbrust) 









Text: Martin Metzler 





Dieser gibt Dir dann aus erukihen 
zusätzlich nach den 
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Schrauben, Tunen, 
Aufrüsten: Nicht alles, 
was mehr Speed 
bringt, lässt sich 
einfach dazukaufen. 
Entscheidend ist 
„aueh die richtige _ 


Kurventechnik 
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Wer Realismus liebt, fährt „Gran Turismo 2” — 
denn Sonys Vorzeige-Rennspiel gehört zu den 
komplexesten Racern, die’s überhaupt gibt. 
Damit Du keinen Fehlstart hinlegst, gibt Dir 
SCREENTRIX kompetente Starthilfe und erklärt, 
worauf Du beim Wagen-Tuning achten solltest. 


Beschleunigen und Bremsen 


Jeder weiß, dass nur das schnellste Fahr- 
zeug das Rennen gewinnt. Doch um 
der Schnellste zu sein, ist nicht nur ein 
PS-starker Motor nötig. Noch viel wich- 
tiger ist das geschickte Zusammenspiel 
von Gas und Bremse. 


Beschleunigen 
Die Art des Beschleunigens ist abhän- 
gig von der Schaltung. Wenn Du eine 
Automatikschaltung gewählt hast (gut 
für Anfänger geeignet), brauchst Du 
nur Gas zu geben und Dich um nichts 
weiter zu kümmern. 

Bei einer Handschaltung (für Profis) 
sieht die sache anders aus. Du musst 
in einem Gang erst eine bestimmte 
Motordrehzahl erreicht haben, um 


BrAMO 


ohne Geschwindigkeitsverlust einen 
Gang hochschalten zu können. Aller- 
dings sind diese Drehzahlwerte von 
Wagen zu Wagen unterschiedlich und 
natürlich auch vom Motor abhängig. 


Bremsen 

Die meisten Anfänger scheuen sich 
davor, das Bremspedal (oder den 
Bremsbutton) voll durchzudrücken. 
Dabei entscheidet richtiges Bremsen 
vor scharfen Kurven über Sieg oder 
Niederlage. Bremse daher gerade vor 
engen Kurven oder Schikanen stark 
ab, um in der Kurve selbst wieder zu 
beschleunigen. Auf diese Weise kannst 
Du die Kurven „eng” nehmen, das 
heißt, ziemlich weit innen fahren. 


Regelt das Anliblocktersystem und die 
Bramskraftverteilung zwischen Yordar- 
und Hinterachse Ein höherer 
Bremsdruck vorn verstärkt die 
Lintersteuer-Keigung und wirkt 
spurstabilisierend ein höherer 
Bremsdruck hinten verstärkt die 
Überstouer-Neigung und erhöht die 
Kurvenwilligkeil. Ein zu hoher 





© Bremsdruck hinten Ist gelährlich, da 
RE das Heck ausbrechen kann 





Stärkere Heckbremsen verbessern das Kurvenverhalten. Stärkere Frontbremsen 
verringern den Bremsweg (weil die Reifen durch die Gewichtsveriagerung 
mehr Haftung bekommen) und führen leicht zum Untersteuern des Wagens 





Vor scharfen Kurven solltest Du beherzt aufs Bremspedal treten, um den Reifen 


beim Lenken eine bessere Haftung zu geben 
















Motoren und 
Antriebsarten 


Es gibt vier verschiedene Antriebsarten 
für die „Gran Turismo“-Fahrzeuge. Sie 
alle haben ihre Vor- und Nachteile, 
Welche Antriebsart für Dein nächstes 
Rennen am besten geeignet ist, erfährst 
Du in den folgenden Absätzen. 


Frontmotor und Heckantrieb -Typ FH 
Das Gewicht des Wagens ist gleich- 
mäßig auf Vorder- und Hinterachse 
verteilt. Eine Überhitzung der Räder 
findet daher kaum statt. Wagen mit 
Heckantrieb sind am leichtesten zu 
lenken, auch das Driften ist relativ ein- 
fach. Allerdings ist der Bremsweg bei 
diesen Fahrzeugen länger, das kann 
manchmal von Nachteil sein. 


Frontmotor und Frontantrieb -Typ FF 
Fahrzeuge dieser Art sind geräumiger, 
da keine Mechanik benötigt wird, um 
die Kraft des Motors nach hinten auf die 
Räder zu übertragen. Bei dieser Kon- 
struktion liegt der Schwerpunkt - und 
somit der Hauptanteil des Gewichts — 
auf der Vorderachse. 

Auf nasser Straße ist das enorm 
vorteilhaft. Doch auf kurvenreichen 
Strecken, die schnell durchfahren wer- 
den sollen, wird’s problematisch: Die 
Vorderreifen laufen schnell heiß und 





Kleine 
Reifenkunde 


Auch wenn Motor und Karosserie 
perfekt auf die Straßenverhältnisse 
abgestimmt sind, so sind es doch die 
Reifen, welche die Motorkraft auf die 
Straße übertragen. Entscheidend ist 
hierbei die Haftung der Reifen. Jede 
Bewegung des Wagens wird durch 
die Haftung gesteuert, wobei die Haf- 
tung ihrerseits begrenzt ist. 

Was sich kompliziert anhört, ist in 
Wirklichkeit ganz einfach: Bei lang- 
samen und normalen Bewegungen 
des Wagens (also beim Beschleunigen, 
Bremsen, Lenken) reagiert dieser wie 
vom Fahrer gewünscht: Die Reifen 
haften am Boden. 

Bei sehr starker Beschleunigung 
kann es aber passieren, dass die Räder 
die Kraft des Motors nicht vollständig 
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Gewichtsverlagerung 
und Reifenhaftung 


Klar, es besteht ein ziemlicher Unter- 
schied darin,ob man zum Beispiel über 
Asphalt oder über rutschigen Schotter 
fährt. Die Haftungswerte für die Reifen 
sind nämlich bei verschiedenen Unter- 
gründen unterschiedlich. 

Eine weitere Rolle bei der Haftung 
spielt die Gewichtsverlagerung. Bei 
einem parkenden Auto mit 1000 kg 
Gewicht zum Beispiel lastet auf jedem 
Rad ein Viertel davon, also 250 kg. 
Sobald sich der Wagen in Bewegung 
setzt, sieht die Sache anders aus. Bei 
beschleunigenden Fahrzeugen liegt 
mehr Gewicht auf der hinteren Achse. 
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Das Diagramm in dem orangefarbenen Kästchen links verrät 
Dir, mit welcher Antriebsvariante der Wagen ausgestattet ist. 
Hier beim BMW 320 Ci handelt es sich um einen Wagen mit 


Frantmotor und Heckantrieb - Typ FH 


haften somit schlechter. Allzu scharfes 
Einlenken in den Kurven solltest Du da- 
her vermeiden. Versuch, gleichmäßig zu 
beschleunigen und zu lenken. 


Mittelmotor und Heckantrieb - Typ MH 
Diese Bauart wird besonders in der 
Formel ı eingesetzt, Derartige Wagen 
erreichen die höchsten Geschwindig- 
keiten. Auch das Kurvenverhalten ist 
exzellent und ermöglicht präzises Len- 
ken. Das Gewicht ist nicht gleichmäßig 


SIR: 


112.460 &°) Musen Accord 








| Länge 


| Fubaum 
| Moortyp 


Brieht Aud 


3998mm 
| Hit | 185mm 
Rp = 12 Tate 


[Max Lesung (Uli) 





Genauere Infos zur 


SLK könpaussor 


| Brad 
Bei 1325Ke 


17 15mm 


Euelallie 


183hp ! 5300rpm 


| Max. Drehmonent(Umin) 28.5kam / 2500rpm 


57,150 &) SLK 


erenen Boliden erhältst Du nach 


Drücken des orangefarbenen Kreises mit dem weißen Auto 
darin (siehe links), Jetzt sind alle relevanten Daten aufgelistet, 


von den Ausmaßen übers Gewicht bis zum Hubraum-Wert 


verteilt, sondern liegt mehr auf den 
Hinterrädern. Ein Ausbrechen des Hecks 
tritt dabei kaum auf — nicht einmal, 
wenn man scharf bremst, 

Dennoch sind Wagen mit Mittel- 
motor sehr schwer zu fahren. Durch 
das Erreichen hoher Geschwindigkei- 
ten rächt sich jeder Fahrfehler sofort. 


Allradantrieb - Typ 4x4 
Ein Wagen, dessen Motor seine Kraft 
auf vier Räder verteilt, lässt sich viel 
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Egal ob für Öff-Road-, 5 tadt- oder ee windigkeitsrennen, Dein Vertragshändler 
Li 


hält jede Menge passender „Puschen 


STUFE 1 


Halerlalen 


Kader 


r Dein Fahrzeug bereit 


Solässt sich die 


Zarnkl das Gewicht; ger Kargossare Reifenhaftung in 
durch Erdioerrung unmolkger Tot are a a = 
Jech Ausiaussh der venaandeien Kurven erhöhen: 
Eine Senkung des verteile das Wagen- 
bean er ewicht beim Durch- 
wa z, D Verbesserung Ser Esachleu- g : 2 ? 
gung, des Fumerserhallens, des fahren trickreich 


Erernearah um 


Asien 





Schwere Wagen haben eine bessere Haftung, doch 
lässt ihre Beschleunigung zu wünschen übrig. Beim 
Händler kannst Du das Gewicht in drei Stufen senken, 


Kosten: 1500, 6000 und 25.000 Credits 


jar Plaltrarzsil las 


auf Vorder- und Hin- 
terachse. Das bringt 
auch mehr Speed 











besser fahren als ein Fahrzeug mit rei- 
nem Heck- oder Frontantrieb. Dieses 
Antriebsprinzip bewährt sich gerade 
auf unebenem, auf nassem oder auf 
verschneitern Terrain. Abstriche gibt es 
aber leider beim Kurvenverhalten die- 
ser Fahrzeuge bei sehr engen Kurven. 
Generell ist ein Wagen mit Allrad- 
antrieb auf schweren kurvenreichen 
Strecken selbst einem Fahrzeug mit 
Mittelmotor überlegen - vorausge- 
setzt, der Fahrer ist kein Anfänger, 
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auf die Straße übertragen können und 
„durchdrehen“ - also keine Haftung. 

Noch schlimmer wird es, wenn Du 
scharf lenkst und gleichzeitig eine 
Vollbremsung hinlegst. In den meisten 
Fällen wird der Wagen dann „ausbre- 
chen“ - und Du verlierst die Kontrolle. 

Eine schlechte Haftung kann be- 
dingt durch breitere Reifen ausge- 
glichen werden. Die Gleichung hierbei 
lautet: Breitere Reifen = mehr Fläche 
auf der Straße = bessere Haftung. 

Das Geheimnis liegt aber letztlich 
darin, die Reifen bis an das Limit mög- 
licher Haftung zu belasten und die 
eigene Fahrweise genau darauf abzu- 
stimmen. Das ist allerdings eine Technik, 
die von Dir viel Übung und eine Menge 
Fingerspitzengefühl erfordert. 


Bei einem bremsenden Wagen liegt 
der Schwerpunkt dagegen vorn. 

Je mehr Gewicht auf einem Rad 
lastet, desto besser ist die Reifenhaf- 
tung. Auf das hier genannte Beispiel 
übertragen, bedeutet das: Wird ein 
Rad mit 300 kg belastet anstatt mit 
250 kg (also mit 20 Prozent mehr 
Gewicht), so erhöht sich die Haftung 
entsprechend, also um 20 Prozent. 

Um die Kurven mit möglichst hoher 
Geschwindigkeit zu durchfahren, ist es 
wichtig, die Möglichkeiten 
der Gewichtsverlage- 
rung voll auszu- 


er 
i nutzen. 
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Zu schnelles Fahren in der Kurve führt zum Schleudern des Wagens. Bremse entweder 
stärker oder beschleunige, um mehr Haftung auf die Hinterräder zu bekommen 


C 

Mehrfachkurven 
Kleiner 0 earkean Jahrenwenden 
Kurven- Duredckune” __AoderBbeschre- 
Almanach aber daran, die 


® Die allereinfach- 
ste Technik, effektiv 
durch eine Kurve zu 
fahren, wird als „Au- 
Ben-Innen-Außen" N 
bezeichnet. Du fährst \ 
dabei die Kurve von weit \ 
außen an und lenkst in \ 
Richtung Innenbahn, um 
vom Scheitelpunkt — so 
nah wie möglich an der 
Innenseite der Fahrbahn — 
aus der Kurve heraus zu be- 
schleunigen (siehe hierzu die 
Skizze A rechts). 


® Lim wie ein Profi schneller 

aus einer Kurve herauszufahren, 
musst Du eine andere Fahrtechnik 
anwenden: Bei dieser Methode fährst 
Du die Kurve ebenfalls weit an und 
lenkst zunächst nur wenig nach innen. 


So nimmst Du 
Kurven am besten: 


Hierbei bremst Du ab und schlägst A cp 
zo km 


das Lenkrad scharf ein. Sobald Du nun 
den Scheitelpunkt der Kurve passiert 
hast - wiederum möglichst nah an 
der Innenseite der Fahrbahn, jedoch 
erst im hinteren Kurvenabschnitt - 
wird wieder beschleunigt. 

Diese Technik trägt darum auch 
den Namen „Slow In, Fast Out”, auf 
Deutsch „Langsam rein, schnell raus“ 
(siehe hierzu die Skizze B). 


® Die Technik „Slow In, Fast Out” ist 
auch hervorragend für 5-Kurven be- 





ziehungsweise Mehrfachkurven ge- 

) ee: . $o sieht der einfachste Schneller, aber schwerer 

BIBHEN Skizze C zeigt ee 5-Kurve. Die Weg aus, eine Me ist diese Kurventechnik: >>. 

gestrichelte Linie zeigt Dir die „Außen- 7, durchfahren. Die Dabei musst Du zuerst - 

Innen-Außen“-Variante, die durchge- Geschwindigkeit bleibt einmal bremsen, dann - 

zogene Linie steht für die schnellere dabei konstant. Für diese stark lenken und ab dem 

„Slow In, Fast Out“-Technik. Technik darf die Kurve Scheitelpunkt wieder — 
jedoch nicht zueng sen _ beschleunigen Ei 
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folgenden Kurven 
von weit außen 
anzufahren! 
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Perfektes Lenken in den Kurven 


Beim Fahren durch eine Kurve kommt 
zum Einsatz, was Du über Haftung 
und Gewichtsverteilung erfahren hast. 

Um möglichst viel Gewicht auf die 
Vorderachse zu bekommen, ist vor 
der Kurve scharfes Bremsen zwingend 
notwendig. Nun lastet ein höheres 
Gewicht auf den Rädern, die an- 
schließend die Lenkbewegung auf die 
Straße übertragen - sie haben somit 
eine bessere Haftung. 

Wichtig ist, dass Du in die Kurve 
einlenkst, während Du noch bremst! 
Andernfalls verteilt sich das Gewicht 
wieder, und der Vorteil der besseren 
Haftung ist verloren. Wie stark und 
wie lange Du bremsen musst, hängt 
immer von der ursprünglichen Ge- 
schwindigkeit und der Kurve ab. 

Gerät Dein Wagen beim Lenken 
ins Schleudern, bist Du entweder zu 
schnell - dann gilt es, früher zu brem- 
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% Passend zum Thema Speed gibt's den A 

Faszinationspreis zu gewinnen: 
1 japanische Playstation 2 
mit einem Joypad und einem Spiel! 
Wie Ihr bei der Verlosung mitmachen 
könnt, erfahrt Ihr auf der Jackpot- 
Seite 98. Aktionsschluss 


ist der 31.5.2000, 
Der Rechtsweg ist 


sen. Oder es lagert zu viel Gewicht 
auf der Vorderachse, sodass die hinte- 
ren, weniger belasteten Reifen einfach 
zur Seite wegrutschen. 

Droht das Heck Deines Wagens 
auszubrechen, musst Du mehr Ge- 
wicht auf die Hinterachse bekom- 
men. Du musst also beschleunigen. 
Bei einem Wagen mit Heckantrieb 
musst Du allerdings vorsichtiger (also 
leichter) beschleunigen, um die Kon- 
trolle über das Fahrzeug zu behalten. 

Wagen mit Frontantrieb geraten 
nicht ins Schleudern, wenn Du sehr 
abrupt Gas gibst. Sie müssen eine 
Kurve sogar stark beschleunigend 
verlassen, um beim Geradeauslenken 
wieder mehr Haftung auf die hinte- 
ren Reifen zu bekommen. 

Das einzige Problem beim Durch- 
fahren einer Kurve in einem Wagen 
mit Frontantrieb ist das Untersteuern. 





Bas Fahre die 
se Kurve weit 
=] und gib wie- 


==] der Vollgas 


Je nach Speed 
musst Du 
ein wenig 
bremsen und 
einlenken 


Nähere Dich 

der nächsten 

Kurve wieder 
von außen 
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Beim Driften in den Kurven musst Du die Geschwindigkeit nicht allzu sehr verringern. 
Allerdings erfordert diese Fahrweise mehr Übung 


Aus einer Kurve 
herausbeschleunigen 


Wenn Du in eine Kurve optimal hin- 
eingefahren bist, besteht die nächste 
große Anforderung darin, in die fol- 
gende Gerade hineinzubeschleunigen. 
Je schneller Du aus einer Kurve her- 
ausbeschleunigst, desto schneller hast 
Du sie durchfahren. Dadurch gewinnst 
Du eventuell wertvolle Sekunden. 

Der Trick besteht darin,den richtigen 
Zeitpunkt für den Beschleunigungs- 
vorgang zu erwischen. Idealerweise 
trittst Du kurz vor oder genau am 
Scheitelpunkt einer Kurve wieder aufs 
Gaspedal. Doch wo ist dieser Scheitel- 
punkt? Natürlich hat jede Kurve ihren 
eigenen Scheitelpunkt. Im Prinzip ist 
es der Mittelpunkt einer Kurve - aller- 
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Beim Vertragshändler Deines Vertrauens 
findest Du alles an Zubehör, um die 
Leistung Deines Wagens zu verbessern 
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Neben passenden Reifen solltest Du 
anfangs auch über einen SPORKNENENZ 'r 
Fede rungssatz nachdenken, 
um Deinen Wagen schnell und 
preiswert auf Erfolg zu tunen 















dings muss er nicht immer ge- 
nau in der Mitte einer Kurve liegen. 
Der häufigste Fehler beim Heraus- 
beschleunigen aus einer Kurve ist das 
„Untersteuern”,. Das bedeutet, dass 
man zu früh aus der Kurve beschleu- 
nigt und die Kurve darum doch weit 
und lang fährt. Zwar bleibt die Lage 
des Wagens stabil, aber letztlich lastet 
doch zu wenig Gewicht auf der Vor- 
derachse. Auch wenn Du das Lenkrad 
dann weiter einschlägst, wirst Du die 
Kurve nicht enger fahren. Daher ist es 
bei einer Untersteuerung unbedingt 
nötig, nochmals zu bremsen und von 
neuem in die Kurve einzulenken. 
Beim nächsten Durchfahren der 
Kurve solltest Du also vorher noch 
starker bremsen, um ein erneutes 
Untersteuern zu vermeiden. 


Zubehör kaufen 


Man gönnt sich ja sonst nichts... darum 
findest Du hier schon mal die wichtigs- 
ten technischen und mechanischen 
Gimmicks und deren Wirkung, 

Schalldämpfer & Luftfilter: Sie ver- 
bessern die Leistung des Motors in 
hohen Drehzahlbereichen, also bei 
hohen Geschwindigkeiten beziehungs- 
weise beim Beschleunigen. 

' Bremssteuerung: Das verbessert die 
Bremsleistung und verhindert so das 
Ausbrechen des Wagens. 

"Computer: Durch Computersteue- 
rung wird die Motorleistung erhöht 
und der Treibstoffverbrauch auf das 
absolut Notwendige beschränkt. 

Massenausgleich des 





Toy Motors Die Bestand- 


— N teile Deines Motors 
“a. Werden ganz ge- 
nau aufeinan- 


Driften statt Lenken 


Anfänger durchfahren Kurven vor- 
sichtig, Fortgeschrittene rasant. Profis 
dagegen setzen auf die Drift-Technik. 
Durch Kurven zu driften sieht nicht nur 
gekonnt aus, es ist auch eine schnelle 
Fahrweise. Allerdings ist diese Technik 
nicht sehr leicht auszuüben: 

Neben der Ausnutzung der Reifen 
entscheidet auch die Gewichtsver- 
lagerung des Wagens. Beim Driften 
rutschen nämlich die Reifen über den 
Straßenbelag- Du musst also über- 
steuern (zu stark in die Kurve lenken). 
Übersteuerst Du jedoch allzu sehr, so 
gerät Dein Bolide ins Schleudern... 

Die Kunst besteht darin, die ideale 
Mischung zwischen Lenken und Gas 
geben zu finden. Der Haftungswert 
der Reifen darf nur leicht überschritten 
werden, damit Du beim Driften nicht 


Eine sichere und schnelle Kurventechnik: 
Fahre die Kurve von weit außen an... 





Steuere jetzt direkt auf den Scheitel- 
punkt der Kurve zu... 


der abgestimmt. Das führt zu einer 
Erhöhung der Leistung. 

» Schleifen der Kanäle: Es erhöht die 
Motorleistung, wenn auch nur minimal. 
® Saugmotor-Tuning: In drei Stufen 
lässt sich auch die Leistung von Saug- 
motoren optimieren. 

Getriebe: Die Drehzahlbereiche der 
einzelnen Gänge werden näher zuein- 
ander gebracht, Dadurch kann auf 
kurviger Strecke der Drehzahlbereich 
gehalten werden (und damit auch in 
etwa die Geschwindigkeit). Nachteil: 
Das erfordert häufiges Schalten. 

'Kupplung: Je leistungsstärker der 
Motor, desto mehr empfiehlt sich eine 
neue Kupplung, die speziell für ge- 
tunte Motoren entworfen ist, 
® Schwungscheibe: Sie verbessert die 
Beschleunigung des Wagens. Aller- 
dings kann es dadurch - bei niedriger 
Geschwindigkeit — bei Steigungen zu 
Tempoverlusten kommen. 
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ganz und gar die Kontrolle über Dein 
Fahrzeug verlierst. 

Also: Starkes Einlenken führt zum 
Übersteuern und damit zum Driften. 
Sobald Dein Heck ausbricht und die 
Reifen an Haftung verlieren, musst 
Du durch Gas geben einem Schleudern 
des Boliden entgegenwirken. Damit 
gewinnen die Reifen wieder an Haf- 
tung, und Du behältst die Kontrolle. 
Bei langen Kurven musst Du diese 
Technik mehrmals einsetzen. 

Zum Üben eignen sich Untergründe, 
die wenig Haftung bieten. Auf nassem 
oder sandigem Untergrund lernst Du 
schnell, die Hinterreifen Deines Fahr- 
zeugs ins Rutschen zu bringen. Wagen 
mit Frontmotor/Heckantrieb (FH) und 
Mittelmotor/Heckantrieb (MH) lassen 
sich am leichtesten ins Rutschen brin- 
gen. Übe am besten mit einem Boli- 
den mit Frontmotor/Heckantrieb, 
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„dann bremse auf Kurvengesch windig- 
keit ab und lenke dabei in die Kurve ein 





„um anschließend weich aus der Kurve 
herauszubeschleunigen 


'Gelenkwelle: Das erhöht die Be- 
schleunigungswerte des Motors. 

'Turbo-Satz: Die vier verschiedenen 
Bausätze erhöhen und optimieren die 
Motorleistung enorm. Einige Turbo- 
Sätze sind nur für bestimmte Renn- 
strecken gut geeignet. 

Ladeluftkühler: Steigert die Leistung 
des Motors und sollte in jedem Wagen 
mit Turbo-Motor vorhanden sein. 

Federung: Hiermit lassen sich die 
Federung und die Höhe des Wagens 
verändern.Je nach Gelände beziehungs- 
weise Strecke macht dabei eine andere 
Federung Sinn. 

Reifen: Aus bis zu sieben verschiede- 
nen Reifensets kannst Du das für Dich 
und die nächste Rennstrecke passende 
Set auswählen. 

Gewichtssenkung: Durch Entfernen 
beziehungsweise Verändern von Bau- 
teilen des Boliden wird sein Gesamt- 
gewicht reduziert. Dadurch verbessern 
sich unter anderem die Beschleuni- 
gung, die Kurvenlage und die Brems- 
kraft Deines Fahrzeugs. 
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em Als Profi-SEED hast Du Squall bereits zum 
E Endkampf mit der fiesen Hexe Artemisia 

| begleitet. Aber „FF VIII“ bietet noch viel 
mehr! Ergänzend zum Lösungsweg findest 
Du hier alle Zusatzaufgaben des Spiels.” 





ri 4 
* 4 
an igr 
y: h 
5 
An 
& 
b ; 
vr 
» 
nie 
E) “ 
pen 
Pün 
“. 
r er, E 
I - “+ 
. 


„ 
er; 





ss Knochenarheit 




















> 
Y 


FINAL FANTASENI 
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Ä bseits des Lösungswegs gibt's 
für Deine Truppe noch etliche 
Zusatzaufgaben zu erledigen. 
Zwar sind die Belohnungen nicht 
immer berauschend, ein wenig 






Abwechslung kann jedoch nicht 
schaden. (Diese Aufgaben müssen 
bis zum Ende von Disk 3 erledig 


in die Städte gelangst.) 


werden, da Du später nicht mehr 


ar / u 
” a iesen Job kannst Du schon beim ersten Zeitschriftensammler kommen in ge in Winhill mit dem Besitzer des Scherbe Nummer vier schließlich 

SZ ‚freien‘ Besuch in Dollet erledigen. Dollet ebenfalls auf ihre Kosten: Inves- Hauses im Norden des Dorfes. Soer-- gibt es nach einem Gespräch mit der 
E $: Je später der Besuch aber erfolgt, desto tiere das Geld in eine Übernachtung fährst Du von seiner zerschlagenen Vase. neuen Besitzerin der Bar. 

SZ wertvoller scheinen die Items zu werden. im Hotel, um eine „Timber Maniac" zu Das erste Stück findest Du, indem Du Untersuch die Tische in der Bar so 
ee Schau in einem der Häuser das Bild finden. Wenn Du Dich besonders für mit Irvine in der Party die Ritterrüstung lange, bis Raines Geist erscheint. Wirf 

Fk, enauer an. Es zeigt eine Szene aus den Okkult-Magazine interessiert, solltest im Haus untersuchst. dann einen genaueren Blick auf die Katze 

FEB Straßen der Stadt. Wenn Du diese Orte Du den Spieler im Obergeschoss der Bar Die zweite Scherbe wird durch eine und nimm die letzte Scherbe in Empfang. 

So besuchst und den dortigen Hund unter- besiegen, um in seinen Geheimraum | genauere Inspektion des Blumenladens Ein einzelner Holy-Stein ist zwar eine | 
Zz suchst, findest Du einen Gegenstand. eingeladen zu werden. | | entdeckt, nachdem mit der Besitzerin etwas magere Belohnung, aber immer- u 

5 Kehre in das Haus des Malers zurück Untersuche anschließend die Zeit- gesprochen wurde. hin kannst Du nebenbei etwas für Deine 
Mer x und betrachte das Bild erneut. Drei Mal schriftenstapel genauer. (Sprich dort Für Scherbe drei musst Du den hyper- Lachmuskeln tun: Remple den armen >| 
GE kannst Du dieses Spielchen spielen, auch mit dem Herrn, um einige zusätz- aktiven Mini-Chocobo anrempeln, der kleinen Chocobo mehrmals an und lass | 
Su dann hat der Maler keine Lust mehr. liche Karten zu erhalten.) in der Dorfmitte über die Straße rennt. Dich überraschen... | 
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Der Hund markiert den Punkt, 
an dem Du gezielt suchen musst 
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Irvines zerstörerisches Talent bringt 
die erste Scherbe ans Tageslicht 
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Bekunde zuerst Dein Interesse, 
bevor Du mit der Suche beginnst 


Be ai - Ze SE == = u un z je, { uk za Ar . 
FE Im Hatel von Dollet vervollständigst Die „Timber Maniac“-Hefte lassen Der geschockte Chocobo lässt neben Mit dem Erscheinen von Raines Geist 7} 
FE Du Deine Zeitschriftensammlung sich im Schulcomputer nachlesen der Scherbe auch noch anderes fallen BR ist auch die letzte Scherbe gefunden TA 





Das mund er Obersee sein, 


Finen Stein werfen. 


hell EImELe =. 





BE ı ohl die komplexeste und ein- 
träglichste Zusatzaufgabel 

Berib Dich zum Öbersee in der 
Nähe von Timber (siehe Weltkarte 
auf Seite 21).Untersuch, auf der 
Landzunge stehend, das Wasser 
und summe ein Liedchen, bis ein 
Schatten im Wasser auftaucht. 
Der Schatten erzählt Dir von 
einem verschwundenen Affen. 

Finde diesen Affen im Wald 
nahe Dollet und erstatte dann 
dem Schatten Bericht. 

Er erzählt Dir daraufhin von 
vier geheimnisvollen Steinen, die 
irgendwo auf der ganzen Welt 
versteckt sein sollen. Klar, dass 
Du diesem Gerücht nachgehst! 

: Lauf an der Küstenlinie 
| nahe Balamb-Stadt entlang 
und drück dabei immer wieder 
unverdrossen auf die @&-Taste. 
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tein 2: Flieg zu der kleinen 
Insel östlich von Timber und 
wiederhole dieses Spielchen. 

stein 3: Lande mit der Ragna- 
rok auf dem Bergrücken in der 
Nähe von Winhill oberhalb des 
Wasserfalls. Untersuche das 
Vogelnest und greif hinein. 

tein 4: Begib Dich zum Öber- 
see und wirf so lange Steine 
ins Wasser, bis einer der Steine 
‚ganz oft‘ hüpft. Geh daraufhin 
zurück in den Wald bei Dollet 
und such erneut nach dem 
Affen. Wirf diesmal so oft mit 
Steinen nach ihm, bis Du ihn 
triffst und den letzten Stein 
untersuchen kannst. 

Zurück am Öbersee erfährst 
Du in der verschlüsselten Nach- 
richt von einem Schatz in der 
Molldrett-Ebene. Diese Region 


befindet sich nördlich der Be- 
grenzung von Esthar. 
Untersuch das Gelände in 
der Mitte der Region mit der 
69-Taste, bis Du auf eine Gruppe 
sprechender Steine triffst. 
Da die roten Steine prinzipiell 
lügen, musst Du nun immer 
das Gegenteil von dem tun, was 
Dir ein roter Stein empfiehlt - 
die Worte der andersfarbigen 
Steine kannst Du ignorieren. 
Behauptet also ein roter Stein, 
der Schatz läge im Osten, dann 
geh nach Westen und so fort. 
Irgendwann triffst Du einen 
roten Stein, der behauptet, hier 
wäre kein Schatz - Bingo! Mit 
dem dort gefundenen Item 
kannst Du einem Guardian die 
Ability „Öke-Tripel“ beibringen. 
Der Aufwand lohnt sich also! 


Hineinlanygen- 
In Ruhe lassen: 


Summe dem Herrn im See 
ein nettes Lied, um seine 
Aufmerksamkeit zu erregen 


nicht ganz fein, aber Du 
brauchst den $tein nun mal! 
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Ein Vogel brüter Eier-aus. 
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In der richtigen Reihenfolge 
ergeben die Inschriften eine 


interessante Botschaft 
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Beim ersten Besuch im Wald 
bei Dollet reicht es durchaus, 








* Den Lösungsweg zu „Final Fantasy vl" findest Du in SCREENFUN nı/gg bis 3/00. Du erhältst 


ihn auch per Brief beim SCREENFUN-Leserservice oder direkt durch „Trix per Fax“ (siehe Seite 40) 
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iesen Umweg solltest Du auch dann 

mitnehmen, wenn Du nicht so sehr 
an die Macht der karten glaubst - es 
lohnt sich nämlich! Du benötigst dazu 
folgende Ausrüstung: die Ragnarok, die 
„Gegner 0% -Ability sowie mindestens 
fünf normale Elixiere - und natürlich 
ein Fitzelchen von Zeit. 

Die erste Aufgabe besteht darin, an 
vier verschiedenen Orten Zeuge eines 
UFO-Phänomens zu werden. Kopple zu 
diesem Zweck die „Gegner 0%"-Ability 
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| Gespräche mit 

i Schatten, UFOs, 

| zipfelblaue Aliens- gg 
1 die Zusatz-Quests 


haben’ in sich! 





Auf dieser Insel in der Nähe 
von Timber befindet sich 
einer der ebeich Steine 


Na also, Hann hat sich’s bei 
der Nachricht doch nicht 
um ein Gerücht gehandelt 





enn Du einer Partie Triple Triad nicht widerstehen 
kannst, dann findest Du hier einige gute Anregungen, 
wie sich Dein Kartenarsenal aufstocken lässt. 





Das UFO- Phänomen: An diesen v vier Stellen kannst Du Zeuge der Untaten des UFOs werden 


und marschiere so lang in den folgenden 
Regionen umher, bis es zu einer eher 
unterhaltsamen Begegnung mit der 
dritten Art kommt (siehe Weltkarte): 

@ Ungefähr in der Mitte zwischen 
Winhill und dem Wasserfall. 

® Auf einer kleinen kuscheligen Insel 
nordöstlich von Trabia. 

® In der Strandregion östlich von Timber. 
® im hordwestiliBen Teil der menschen- 
feindlichen Kashukbaar-Wüste (westlich 
der Kaktor-Insel). 


Auf diesem Banken ee es für Squall und sein Tja, ein etwas ungleicher Kampf - denn das. a]ze) 
. Team zur ersten Begegnung mit der dritten Art 


Bw 


macht keinerlei Anstalten, sich zu wehren 


Nach den vier UFO-Sichtungen musst 
Du auf einem Gebirgsrücken nördlich 
des Chocobo-Heiligtums (nordöstlicher 
Ouadrant der Weltkarte) landen und 
eine Konfrontation mit dem UFO über- 
stehen. Stell nach dem Kampf sicher, 
dass Du fünf Elixiere hast, und berib 
Dich zu dem Krater, bei dem sich früher 
der Balamb Garden befand. 

Hier kommt es anschließend zur 
Begep nung mit dem putzigen Alien, Du 
hast die Qual der Wahl: meucheln oder 


CommanD | 
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m Chocobo-Sammler 


ifrige Chocobo-Jäger werden für ihre 
Mühen mit einer zusätzlichen Karte 
belohnt. Fange zunächst in jedem der 
sechs normalen Chocobo-Wälder einen 
der flotten Laufvögel. Du musst es aller- 
| dings selbst tun, denn nur dann erhältst 
Du ein Treuesiegel. 
Hier genau befinden sich die Stand- 
orte der sechs Wälder: 
® Westlich vom Trabia Garden 
@ Nordwestlich des Shumi-Dorfes 


Die einigen Chocobo- Wälder 
sind aus der Luft qut zu erkennen... 


sat 


hi. 


Dann der erste kön takt - so einem netten Karlehen 
sollte man keinen Wunsch abschlagen, oder? Me 


füttern, Verprügelst Du das Alien, gibt es | 
nach dem Kampf einen ‚Beschleuniger' 
(er lehrt einen Guardian „Auto-Hast") 
sowie das bittere Gefühl, einen ‚ersten 
Kontakt vermasselt zu haben. 
Verfutterst Du aber fünf Elixiere an 
den putzigen Racker, erhältst Du seine 
Karte. Die ist als ‚Level 5-Monster zwar 
nicht so spielstark, lässt sich aber über 
die Abilitys, ‚Karten- Wandler“, „Item 
Wandler” und „G.F A in einen 
Rosetta-Stein („4x Ability") umwandeln! 


















TR 


® Östlich von Edeas Waisenhaus 

® Südlich der Kashukbaar-Wüste 

®# Nordöstlich der Centra-Ruinen , 

® Nordöstlich vom Trabia Garden 1 
Mit dem Vogel aus dem letzten Wald 

solltest Du anschließend den Weg durch 

die seichten Wasserstellen und Wälder 

in Richtung des Chocobo-Heiligtums 

antreten, wo Du die wohlverdiente j 

Belohnung (nebst einer Rückreisemög- 

lichkeit) erhältst. | 
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„aber das Chocobo-Heiligtum ist leider 
nicht ganz so leicht zugänglich 
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Im Chocobo-Heiligtum wartet der Lohn für fleißige Chocobo-Fänger 


m Die Gard-Queen 


iese Dame wird Dich garantiert in den 

Wahnsinn treiben!!! Im Prinzip will 
sie ja nichts anderes von Dir als ganz 
bestimmte Sonderkarten, damit Du an 
anderer Stelle neu entstandene Sonder- 
karten erspielen kannst. 

Das Problem dabei: Über dieses Thema 
kann man mit ihr nur dann reden, wenn 
sie sich in Dollet aufhält - und da muss 
sie erst mal hingebracht werden. Doch 
leider bewegt sich die Dame nur, wenn 
ein Spielchen mit ihr gewagt wurde und 
dabei eine Sonderkarte den Besitzer 
gewechselt hat. 

Dummerweise ist die Dame in ihren 
Zielen auch noch etwas wählerisch, 

| sodass Du sie schlimmstenfalls um die 
| halbe Welt jagen musst, bevor es in 
Dollet endlich zur Sache gehen kann. 
Sprich nach einem Spiel (normal) mit 
ihr, um zu erfahren, wohin sie als Nächs- 
tes geht. Hier sind die Anlaufstellen in 
den einzelnen Regionen: 
@ Balamb: Bahnhof Balamb 
® Galbadia: Hotel Deling City 
@ Trabia: Hotel im Shumi-Dorf 
® Centra: Winhill 
@ F.H.: Ortsmitte Fisherman's Horizon 
® Esthar: Präsidentenpalast 
® Dollet: Bar, 2. Stock 
® ‚Weit weg’; Lunar Gate 
Hast Du die Queen endlich in Dollet 
gesichtet, kannst Du ihr bei einem nor- 
malen Gespräch Fragen über ihren Vater 
stellen und damit das Geschehen in 
Gang bringen. Als Erstes musst Du die 
| Mogry-Kid-Karte besorgen (von einem 
kleinen Jungen im Balamb Garden) und 
an die Queen verlieren. Danach kannst 
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er Sammlung fehlen, er- 
scheinen bei der Beuteauswahl in Blau 


Durchgespielt AUT HLULN TE 





Du in der Einkaufsstraße von Deling City 
bei einem schwarz gekleideten Herrn 
die Kiros-Karte erspielen. Ist das erledigt, 
und die Queen schaut mal wieder in 
Dollet vorbei, geht es mit der Secreto- 
Karte weiter. Wurde diese an die Queen 
verloren, gibt es anschließend von der 
Frau des Bürgermeisters von Fisherman’s 
Horizon die Irvine-Karte. 

Als Nächstes muss die Choco-Kid-Karte 
(die Belohnung des Chocobo-Sammelns) 
verloren werden. Als Ausgleich gibt es 
die Choco-Blob-Karte von einem 
‚Banksitzer‘ im Balamb Garden. Dieses 
Spielchen wiederholt sich mit der 
Alexander-Karte (die gibt es von Piet in 
der Mondbasis/an der Absturzstelle im 
südlichen Esthar). Sie animiert den 
Barkeeper in Timber zum Spiel mit der 
Doomtrain-Karte. Diese letztere Karte 
kann dann dazu verwendet werden, 
vom Präsidentenberater in Esthar die 
Phönix-Karte zu erhalten. 

Die ‚geopferten' Karten sind übrigens 
nicht für alle Zeiten verloren: Sie landen 
alle beim Enkel des Malers in Dollet, 
der in der Knochen-Episode vorgestellt 
wurde. Dort können sie von Dir zurück- 
gewonnen werden. 

Kannst Du von der Dame nicht genug 
kriegen? Du kannst sie auch auf Disk 4 
herausfordern: Auf der südlichen Land- 
zunge des Esthar-Kontinents eg! eine 
unsichtbare Absturzstelle. Auf Disk 3 triffst 
Du dort nach den Mondbasis-Ereignis- 
sen auf Piet, dem Du die Alexander-Karte 
auch mit Verspätung noch abluchsen 
kannst. Auf Disk 4 wartet die Card-Queen 
dann auf neue Herausforderungen. 
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| Im Fall der Fälle wird angezeigt, wo Du 


eine Karte verloren hast. Revanche? 


i Card-Queren 
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Der Anfang ist gemacht, jetzt nur noch 
schnell der werten Dame gefolgt! 
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Die GC-Freaks 0 


| | kahl die stürmischen Ereignisse 


um den Balamb Garden zur Halbzeit 
von Disk 2 vorüber sind und Du inner- 
halb des Gardens etwa 15 bis zo Spiele 
ewonnen hast, wirst Du aufgefordert, 
die Mitglieder des örtlichen Kartenclubs 
zu identifizieren und zu schlagen. 
Beachte dabei, dass die Mitglieder 
oft nur zufällig an den beschriebenen 
Orten auftauchen, also gib nicht gleich 
auf... Die Mitgliederliste: 
® Ein Junge in der Nähe des Wegweisers 
am Eingang 
® Ein Junge im Norden des ersten Stocks 
® Zwei Mädchen, die am Wegweiser für 
ein Schwätzchen pausieren 
@ Ein weiterer Junge in der Nähe des 


Aufzugs im zweiten Stock 


Spiele in Bibliothek oder Mensa zählen 
nicht bei derı zu gewinnenden Spielen 


B m L. 





® Xiu auf der Kommandobrücke 
@ Sprich nach dem Sieg über Xiu mit 
Niida und Dr. Kadowaktı. schick in 
Squalls Zimmer die Begleiter weg und 
lass Dich dann während der Nachtruhe 
überraschen! 
@ Der ‚Joker‘ taucht manchmal auf 
einem Steg in der Übungshalle auf. 
Sind alle Mitglieder besiegt worden, 
bist Du angesichts der erspielbaren 
Sonderkarten für die Aufgaben der 
Card-Queen recht gut vorbereitet. 
Außerdem wartet danach auf Disk 4 
noch eine nette Überraschung: Alle 
CC-Freaks sind dann nämlich dort auf 
der Ragnarok versammelt und erlauben 
Dir auf diese Weise eine Vervollständi- 
gung Deiner Kartensammlung. 
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Die Damen, die in Richtung Wegweiser 


marschieren, gehören zu den Freaks 
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Wenn Du gut genug bist, begleiten Dich alle CC-Freaks bis auf die letzte Disk 


je meisten der noch fehlenden Karten 
kannst Du Dir notfalls auch noch auf 
Disk 4 holen, da die CC-Freaks oft mit 
Sonderkarten spielen, die Dir noch fehlen. 
Falls Du allerdings vorher schon 
abkassieren möchtest, sind hier einige 
interessante Kartenquellen: 
Angelo: Tritt {während der Zugepisode) 
egen Watts von den Waldeulen an 
ezacotl: Bürgermeister Dobe in 
Fisherman’s Horizon 
Siren: Spieler im 2. Stock der Dollet-Bar 
Shiva: Auf dem Schiff der Weißen SEEDs 
im Tausch gegen die ‚Girly Times‘ 
aus dem „Timber Maniac"-Gebäude 


m Sonstige Kartenguellen = 


Pandemona: Bekommst Du von Xells 
Nachbarn in Balamb Stadt 

Ward: Dr. Odyne in Esthar 

Laguna: Ellione auf der Mondbasis 
Selphie: Im Besitz eines Jungen am 
Brunnen im Trabia Garden 

Quistis: Trepe-Fanclub im Klassenzimmer 
des Balamb Garden | 
Xell: Xells Mutter in Balamb Stadt 
Rinoa: Verliere Ifrit an Mayor Carway. 
(Ifrit kann anschließend in F.H. zurück- 
gewonnen werden) = 

Edea:; Edea im Waisenhaus 

Cifer: Cid im Waisenhaus 

Squall: Laguna in Esthar/auf der Ragnarok 
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Geopferte Karten kannst Du zum Glück 
bei diesem Jungen zurückgewinnen 


Endlich in Dollet angelangt, nimmt 


Hast Du die Siren-Karte ergattert, kannst 
das grauenvolle Schicksal seinen Lauf RR 


Du auch noch andere Karten abstauben Pr 


Quistis’ Fanclub spielt n 
bevorzugt mit der Karte ihres Idols 
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An dieser Stelle nahe Esthar findest Du 1 Auch auf Disk 4 hast Du keine Ruhe vor 
Piet und später die Card-Queen der Queen - wenn Du darauf bestehst 


Besorge Dir in Timber die, Girly Times‘, 


BEVOR Du die Weißen SEEDs besuchst! Laguna um die Squall-Karte zu spielen 
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m Tipps für Waffensammler *- 


en Großteil der für die Waffen benö- Beachte dabei auch die räumliche 

tigten Items musst Du Gegnern im Verbreitung bestimmter Monster: 
Kampf abnehmen. Dabei spielen neben Du suchst noch verzweifelt nach einem 
dem Zufallsgenerator auch noch einige Krötenpanzer? Da wirst Du Dir wahr- 
andere Faktoren eine Rolle. So machtes  scheinlich die Füße wund laufen - bis 






| kehals noch einige Tricks verraten, die nicht unbedingt 
im klassischen SEED-Lehrbuch stehen, Dir das Leben 
aber ungemein erleichtern können. Überleben ist alles! 










‚m Kleine Waffenkunde = 
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durchaus einen Unterschied, ob Du Du einen gezielten Abstecher ins Grab 
r/ den Gegner normal im Kampf besiegst des Unbekannten Königs machst. Denn 
| n Sachen Waffentechnik fällt „FF VII" Quelle für „Ultima“ ist übrigens der oder ob Du während eines Kampfs die nur dort hausen die Esansuci, die auf | 
je aus dem üblichen Rollenspiel- Draw-Punkt im Shumi-Dorf - falls Geld „Rauben“-Ability verwendest. e höheren Levels dieses Item liefern. | 
Rahmen: Statt gut gefüllter Waffenläden keine Rolle spielt.) ‚Auch der Level der Gegner entscheidet Ahnlich verhält es sich mit Hecken- 
gibt's nur Junk-Shops, die aus gefunde- Etwas anders sieht die Sache aus, mit: Ab einer bestimmten Stufe (in der schlangen und Ihren Schlangenhäuten: 
nen Items neue Waffen basteln können. wenn die neuen Waffen zusätzlich noch Regel ab Level 30 bis 40) haben die Die Biester treiben sich bevorzugt in der | 
Dummerweise sind einige der fürs andere Parameter beeinflussen, wie Monster nicht nur neue Tricks aufLager, Region um Dollet herum, dort aber über- 
==) Tuning benötigten Items recht schwer etwa die Trefferrate. Dort führt über sondern auch entsprechend bessere wiegend auf den Berggipfeln. Wenn Du | 
zu finden. Hier ist also durchaus die kurz oder lang kein Weg am Upgraden Items. Wenn Du also verzweifelt noch also ohne Ragnarok Haute sam meln 
Frage berechtigt, ob sich der Suchauf- vorbei, da Guardians nur begrenzt | einige Eisenrohre suchst und die Wen- willst, musst Du in Dollet nochmals ver- | 
wand überhaupt lohnt. Abhilfe schaffen können. | digos partout keine mehr liefern, dann suchen, zum Sendeturm zu gelangen. | 
Was die Stärke betrifft, wohl eher Bei Squalls Bewaffnung kommt noch | bist Du wahrscheinlich schon zu stark. „ Normalerweise bleiben die Monster 
nicht, denn ein Waffen-Upgrade bringt dazu, dass die neuen Waffen auch neue Falls Du andererseits Blitzer am ihren Jagdgebieten treu. Die Ereignisse 
im Schnitt nur schlappe fünf Stärke- Finishing Moves seines Verzweiflungs- | laufenden Band verprügelst und trotz- auf der Mondbasis verschieben jedoch 
unkte extra. Durch geschickte Zauber- angriffs liefern. Und die haben es durch- dem keine Dynamosteine erhältst, das ökologische Gleichgewicht der 
Kosplunaen lässt sich da wesentlich aus in sich, wie ein sauberer Abschluss muss Deine Party eben noch ein wenig Esthar-Region ein wenig. Wenn Du 
mahr erreichen: leder. einzelne an die mit dem ‚Löwenherz‘ durch rund trainieren. (In so chen Situationen kann nach diesem Event beispielsweise noch 
Stärke gekoppelte „Ultima“-Spruch 200.000 Schadenspunkte belegt! | Tombe ' „Level”-Kommando sehr Morbol-Fühler suchst, musst Du die | 
bringt einen Stärkepunkt. Also hat man Spätestens gegen Ende des Spiels | praktisc ‚sein. Eventuell solitest Du Bewohner der „Tor -Inseln bemühen i | 
mit 100 Sprüchen schon eine passable solltest Du also verstärkt zur Vorberei- | auch mal Bahamuts „Rarität”-Ability mit all den Unannehmlichkeiten, die | | 
Kampfmaschine. Dazu noch eine tung auf die langwierige Item-Suche ein- oder ausschalten.) Gegner auf Level 100 so mit sich bringen! | 
„„tärke+xx%"-Ability, und die Gegner gehen. Zwischendurch lohnt es sich — EEE | 
haben nichts mehr zu lachen. (Eine aber nicht unbedingt, immer auf dem 


praktische und sehr früh zugängliche neuesten Stand zu sein. 
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Squall lernt neue Verzweiflungstechniken 
nur durch eine Aufrüstung seiner Waffe 


Prinzessinnen - sie sind alle Al 
gleich: Erinnert Ihr Euch noch 

‚ an die Schneckenlocken von 
Prinzessin Leia aus „Star Wars"? 


Nach den Mondbasis-Ereignissen treten um Esthar neue Monsterarten auf 








sm Pariy-Tuning Ä 


ut, es ist ein alter Hut: Halte die Levels auf die Kaktor-Insel und peppe dort alle 
der Pa rty- Möglich. zu Beginn so Deine Guardians auf, 
niedrig wie möglich. Hebe statusver- Als Folge dieser Aktion solltest Du 
bessernde aa wie „Stärke-Plus” ent- bald die Abilitys „HP-Bonus“, „Stärke- 
weder auf oder verfüttere sie gleich an Bonus“ und „Körper-Bonus“ in jeweils 
Squall. Da der Hauptheld bei fast jeder doppelter Ausführung besitzen. Verteile 
Aktion dabei sein muss, kann er leider die Guardians jetzt so, dass auf jeden 
nicht in den Genuss des im Folgenden von Squalls Begleitern ein solches 
beschriebenen Trainingsprogramms Bonus-Dreierpack entfällt. Fang dann 
kommen und muss mit anderen Mitteln damit an, die Party ernsthaft zu trainie- 
BULL PEN werden, ren. Schon bald dürften die betroffenen 
Ziel dieser Übung ist es, die Levels Herrschaften so gnadenlos fit sein, dass 
| aller Party-Mitglieder ( (außer Squall) sie eigentlich gar keine Kopplungen 
bis zum Erhalt der Ragnarok und sämt- mehr benötigen... 
licher Guardians möglichst niedrig zu Beachte beim Erreichen von Level 100, 
| halten - und zwar aerer 50, besser dass die Helden damit a en 
| noch: unter 30. (Letzteres sollte zu- anfällig für den „Level 5-Tod” werden, 
mindest für Quistis und Selphie kein und sorge darum für eine entsprechende 
| Problem darstellen.) Dann begib Dich Schutzkopplung! 
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Versuche, einige Mitstreiter möglichst 


lange auf niedrigem Level zu halten sich kräftige Kämpfer trainieren 
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Traumwerte auch ohne Tai Konpkin Gekonntes Training zahlt sich eben aus! 
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Edea: Vor allem am Anfang 
7 ist sie ein quter Grund, 
um extrahart zu trainieren... 
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Mit solchen Ability-Kopplungen lassen | 
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PLAYSTATION = PC 


m Guardian-Tuning 


W 
ee vor dem Endkampf solltest 

Du die Guardians so verteilen, dass 
jedes Pa rtymitglied möglichst optimal 


ausgerüstet ist - immerhin kann es dazu 
kommen, dass Du im Kampf die Reserve- 
mitglieder benötigst. 

Mit Hilfe des im Hunde-Shop erhält- 


| lichen „Vergissmeinnicht“ kannst Du 


die Ability-Listen der einzelnen Guardians 
nach Belieben zurechtschneidern und 
so fehlende Abilitys nachrüsten. 

Beachte dabei, dass die alten Abilitys 
unwiederbringlich verloren gehen. Das 
ist aber nicht unbedingt tragisch: Eher 
dubiose Kommandos wie „Schatten” 
oder „Todesurteil” sind ohnehin über- 
flüssig. Wenn es sowieso der letzte 
Spielstand vor dem Showdown sein wird 
und die Party optimal ausgerüstet ist, 
können auch noch viele andere Abilitys 
ohne Reue ersetzt werden. 

Wodurch Du die alten Abilitys ersetzen 
solltest, brah von verschiedenen Faktoren 
ab: Wie sind die Guardians verteilt? Wie 
gut sind die einzelnen Figuren trainiert? 


.e . 


Welche Ability-spendenden Items hat 
Deine Truppe im Verlauf des Abenteuers 
gefunden? Und so weiter... 

Prinzipiell sollten die wichtigsten 
Parameter einer Figur verbessert werden 
(also HP, Stärke, Körper und Geist). Hier- 
bei sollten nach Möglichkeit %-Boni 
einer Kopplung an Zauber vorgezogen 
werden, Der Endgegner kann nämlich 
ganze Zaubergruppen (nebst den damit 
BERODpe en Werteverbesserungen) 
einfach von Deiner Party ‚stehlen‘. 

Weiterhin sollten möglichst viele 
Figuren drei oder mehr Abilitys koppeln 
können: Zwei Guardians können das 
schon von Haus aus. Zudem solltest 
Du mindestens zwei Rosetta-Steine 
gefunden haben (Shop in Esthar City, 
Geheimgang in Artemisias Schloss nach 
dem Spielen der Orgel). 

Und wenn Dein Pocket-Chocobo fleißig 
war, hat er vielleicht auch noch ein 
oder zwei dieser praktischen Dinger 
angeschleppt... Der Rest ergibt sich dann 
je nach Bedarf und Möglichkeiten. 
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Bis zum Finale werden viele Abilitys s überflüssig und können ersetzt werden 
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Je fleifsiger Du Items rinmalt hast, desto effektiver rüstest Du die Guardians um 
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Werden alle Tasten der Orgel gleichzeitig gedrückt, öffnet sich ein Geheimgang 


er den Überblick behält, weiß mehr! Auf der 
Weltkarte findest Du die wichtigsten Orte für 
die Erfüllung aller Zusatzaufgaben eingezeichnet. 









© Rote Punkte: 
Schauplätze der UFO-Events 


‚, Gelbe Punkte: 
“ Schauplätze der Steinsuche 


& Schwarze Punkte: 
Sonstige Handlungsorte 


Tor zur Hölle 

Tor zum Paradies 

Kaktor-Insel 

Geheime Forschungsstation 
Absturzstelle (Piet/Card-Queen) 


. | 
Chocobo-Zucht 


nders als in „Final Fantasy VII“ kannst Du Dir zwar keinen 

Goldenen Chocobo heranziehen. Ganz brauchst Du auf das 
spezielle Züchter-Vergnügen aber doch nicht verzichten. 
Einziger Haken an der Sache: Du benötigst eine (in Deutsch- 
land nur als Import erhältliche) PocketStation. 

Alternativ dazu gibt es auch die Möglichkeit, die Demo von 
„Chocobo World“ für Deinen PC aus dem Internet zu down- 
loaden. Geh dazu auf die Seite www.ff8-pc.com und folge 
den dortigen Anweisungen. Das Spiel ist voll funktionsfähig. 






















Daten auszutauschen, ist noch nicht eingebaut. auf Deinem PC... 


= Die Grundlagen c 






















Tamagotchis ist diese Hege und Pflege gegeben wird. Dies belastet allerdings 










weniger zeitaufwendig (ein Chocobo- auch Deine Reisekasse. 
Tierchen wächst zum Glück auch, ohne Es fallen aber auch jede Menge 
ständig gestreichelt zu werden). Zudem anderer Items an, die man teilweise 
ist es wesentlich nutzbringender: auch im normalen Spiel finden kann. 
In seinem Mini-Abenteuer sammelt Diese Items sind in die Kategorien A 
der Chocobo Erfahrung, die sich auch bis D unterteilt. Beim ersten Durchlauf 
auf das Hauptspiel auswirkt. Wird von „Chocobo World” kannst Du noch 
während der Kämpfe ein Gizaar-Kraut keine Items der hohen Güteklasse A 
verwendet, erscheint der Flattermann finden. Doch schon die Gegenstände 
auf dem Bildschirm und heizt den der Gruppe B (darunter fallen zum 
Gegnern ein. Anfangs überzeugt er Beispiel Rosetta-Steine und Statusver- 
damit zwar nicht wirklich, doch kann besserungen) sind sehr hilfreich. 
seine Angriffskraft in drei Stufen wach- Später kannst Du „Chocobo World“ 
sen. Das erste Power-Up gibt es bei auf höheren Stufen spielen. Dadurch 
Erreichen von Level 50, das zweite beim steigt die Wahrscheinlichkeit, Objekte 
Erreichen von Level 100 und dem Spiel- der Klasse A zu finden, an. Da diese 
ende' durch Sieg über den Dämonen- ganze Sucharbeit auch ohne Deine 
könig, das letzte nach einer gewissen persönliche Mitarbeit erfolgen kann, 
Anzahl von Kämpfen auf Level 100. erweist sich dieses Mini-Spiel als ein 
Doch Erfahrung ist nicht alles, was praktischer a von Squall 
1aften Trupp. 






das Tierchen sammelt! Denn im Verlauf und seinem helden 





Nur die Option, mit dem „Final Fantasy VIlI-Hauptprogramm cChocobo World“ 


W 
. Fesi Du in „FF VIII” Deinen ersten seines Abenteuers sackt es auch immer 
eigenen Chocobo gefangen hast, wieder Items ein, die später ins Haupt- 
erhältst Du auch ein Jungtier, das Duin spiel übernommen werden können. 
der PocketStation großziehen kannst. Auf Level 25 erhältst Du beispielsweise 
Anders als bei einem der inzwischen einen Mog-Talisman, mit dem Deinen 
fast schon wieder ausgestorbenen Guardians eine Ability zur Selbstheilung | 
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| B::: Du einen Chocobo mit prall World"-Daten auf der PocketStation 
gefüllten Rucksack ‚nach Hause’ auf mit der Speicherverwaltung der Play- 
die Playstation holst, solltest Du zuerst station und überspiele die zuvor auf 
die sieben Blöcke von ‚Chocobo World‘ der Memory Card abgelegten Daten 
von der PocketStation auf eine normale auf die PocketStation. Und schon hast 



























Memory Card kopieren. Du wieder einen Chocobo mit voller 

Hol dann den Chocobo nach Hause, item-Sammlung, den Du nach Hause 
nimm die gesammelten Items in Emp- holen kannst. 
fang, schick ihn wieder auf Achse und Sei allerdings nicht enttäuscht, wenn 
speichere das Spiel auf der Playstation. Du andere Items erhältst als beim ersten 
Entferne dann die PocketStation aus Mal: Auf der Pocketätation wird lediglich 
dem Slot und beende „Chocobo World“, die Kategorie der Items gespeichert — 
indem Du den Enter-Button gedrückt was dann aber letztlich im Hauptspiel 
hältst. Steck anschließend die Pocket- daraus wird, das entscheidet einzig und 


Station wieder ein, lösche die „Chocobo allein der Zufallsgenerator. Viel Glück! 
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Wenn Du willst, kannst Du „Chocobo 
auch auf Automatik laufen lassen 
















ET: 
up 31,31 
%ı 458 


Speichere nach einer Verän- Im Laufe seines Abenteuers Die Punkte auf der Landkarte 
derung des Chocobo-Status  werbessert der Taschen- markieren Ereignisfelder und 
unbedingt das Hauptspiel Chocobo seine Kampfwerte können angesteuert werden Ö) 
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Konplettlös um AR A PLA YSTA LlE 














-Schluckst Du den Staub Deiner Gegner, statt ihnen davon- 
zufahren? Dann leg einen Boxenstopp ein, um Dir in unserer 
Fahrschule die nötigen Tipps zum Sieg zu holen. Außerdem 
erfährst Du, wo die geheimen Abkürzungen versteckt sind. 


Halte Dich bei den Fässern am 
besten in der Mitte der Fahrbahn 
und lenke, sobald Du nah am Fass 
bist, gegen dessen Rollrichtung. 
So weichst Du problemlos aus. 


Gegenüber dieser Stelle liegt 
oberhalb der Wand eine Öffnung, 
die Du mit Vollgas und exaktem 
Sprungtiming erreichst. 

Packst Du den Sprung, gewinnst 
Du durch diese Abkürzung mächtig 
Vorsprung. Auch ohne Aku-Aku- 
Maske oder Turbo-Extras ist diese 
Abkürzung erreichbar. 


' Der Power-Rutscher/das Power-Rutschen 
ist eine anfangs schwierige, aber dann höchst 
effektive Fahrtechnik. Du nimmst die Kurven 
nicht nur schneller, Du kannst auch drei 
Turbo-Schübe sammeln. 

Spring mit in die Kurve und lenke in 
die gewünschte Richtung. Beim anschließen- 
den Rutschen lädt sich Deine Turbo-Anzeige 
(rechts unten auf dem Bildschirm) auf. 
Drück, sobald sich die Skala rot färbt, auf | 
[L1 ], um einen Turbo zu erhalten. 

Kriegst Du dreimal den Turbo, ist der letzte 
Schub besonders stark. Verpasst Du jedoch 
den richtigen Moment, hat Dein Kart eine 
Fehlzündung und fährt normal weiter, 


Der kürzeste Weg durch diese 
Schikane führt durch die rechten 
Tunnels. Nachdem Du das Turbo- 
feld passiert hast, spring vom 
Rand des Vorsprungs, um den 
Zusatzspeed optimal auszunutzen. 
























































Wumpa-Früchte solltest Du nicht liegen 
lassen! Denn sobald Du zehn eingesammelt 
hast, verbessern sich Deine Extras — sprich 
sie haben mehr „Saft‘. 
















Die Rampe hinter der ersten scharfen Kurve ist 
ideal, um Geschwindigkeit zu tanken. Spring 

von der Kante in hohem Bogen ab, und Du fährst 
anschließend mit erhöhtern Speed weiter. 


Berührst Du eine Sprengstoffkiste, hast 
Du sie anschließend für einige Sekunden in 
der Gepäckablage, bevor sie explodiert. 
Drück also schnell hintereinander die Sprung- 
taste, um die Kiste möglichst vorher loszu- 
werden. Wenn Du hierbei in den Rückspiegel 
blickst und direkt vor einen Gegner lenkst, 
kannst Du ihm die Kiste sogar auf seine 
Motorhaube werfen. 
























Hat Dich ein Gegner im Visier — Deine 
Figur ist also von einem Fadenkreuz einge- 
rahmt - so bieten sich Dir mehrere Möglich- 
keiten: Falls Du kein Schutz bietendes Extra 
hast, legst Du entweder ein Extra ab (zum 
Beispiel M. Brios Becher), oder Du setzt Dich 
vor einen Gegner, sodass er getroffen wird. 
Hast Du Gelegenheit, scharf um die nächsten perfektionieren. Die jeweils lang gezogenen an beziehungsweise etwas rechts davon. 
Kurven zu fahren, sollte es Dir ebenfalls ge- Nord- und Südkurven sind hierfür ideal. So erwischst Du das zweite Turbofeld 


lingen, den Raketenverfolger abzuschütteln. | Bi: ee 3 ran: 7 hinter der Kuppe, das Du vorher 
| WE | a Due nicht sehen konntest. 


























Kurz vor der Zielgeraden erwarten Dich zwei 
Turbofelder. Das erste befindet sich direkt hinter 
der Kurve. Peile von ihm die Mitte der Fahrbahn 






Dieser einfache Kurs eignet sich auf hervor- 
ragende Weise dazu, den Powerslide zu 














Nach Sprüngen sammelst Du in der Luft 
Geschwindigkeit, was sich nach der Landung 
in einem kleinen Turboboost ausdrückt. Je 
länger und weiter der Sprung gelingt, desto 
größer wird der Turboschub. 


 Blitzstart: Lass Deinen Motor schon an 
der Startlinie aufheulen und lade auf diese 
Art Deine Turbo-Anzeige auf. Je mehr die 
Anzeige beim Start gefüllt ist, desto schneller 
beginnst Du das Rennen. 





Peile hinter der deken Kurve das Turbofeld 
an - Du bretterst mit Vollgas durchs Ziel. 
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alir alu He) TG, Ä F- if) nn FErT Nutze den Geschwindigkeitsschub des 
ee Be Aue HR N ; Turbofelds, um mit Vollgas von der nächs- 

ten Kante abzuspringen. Halte Dich dann 
el BR 1 





















Fan auf der Innenbahn. 
IN Bi So überwindest Du 
De T u = f —— die ersten Treppen- 
stufen im Flug und 


j 
| Pe sparst viel Zeit. 
Ei 

‚ih 


Springst Du von der Kuppe nach links ab 
und wendest dann in der Luft nach links, 
landet Dein Kart auf einer Rampe - die 












ee stellt eine willkommene Abkürzung auf „ 

MR. 0 A F diesern ungastlichen Kurs dar. ‚A 
U % Pu 
EDS BESTEN Ih RIES ED Den) | Der Powerslide ist auf dieser Strecke Deine Garantie für \RER 
eine rollende ange DRM: le einen sicheren Sieg. Nutze beim Überspringen der vielen net: 
Met TUR NULZENN W) an UT SEN nt F a en, Höhenunterschiede das Wenden in der Luft aus, um bei Be. 
außen fahren Kannst, bleiben Dir leider nic ne der Landung die Motorhaube bereits in die richtige er 
viele Ausweichmöglichkeiten. K IIETE, a Richtung gedreht zu haben. | 
em TEEN Den Spinnen auf diesem Kurs ist leicht auszuweichen.  W 7 T 

Ihre Landeposition erkennst Du am dunklen Schatten auf 7 os 


der Piste, Fahre einfach drum herum. or 


Dieser spiralförmige Steg lässt ä 4 li El i 4 F ji fj f j 1 1 ! I fi I [ dä x u | 
das Herz eines jeden Power- bes 
slide-Fans höher schlagen. A 1925 


Nur wenn Du Deinen Slide P: L: 
früh und ganz rechts beginnst, ! } 
kannst Du ihn dreifach aufladen 
und so die Rampe hochdüsen. 





_ a ,: © 
Vom ersten Eissee führt eine Abkürzung 
um die nächste Kurve herum. Allerdings 
benötigst Du entweder eine Aku-Aku-Maske 
oder ein Turbo-Extra. Peile vom See die 
schmale Stelle links von der eigentlichen 
über die Kuppe. 


Bist Du im Besitz einer Aku- 
Aku-Maske, solltest Du über 
diesen Lorenweg abkürzen. 
Denn nur 2 

so bist Du 
vor den fie- 
sen Wagen 
auf diesem 
Schienen- 
pfad sicher. 


























Die beiden Eisseen bremsen Dein Kart stark 
ab. Daher solltest Du die Kuppen zuvor aus- 
nutzen, um weit auf den See zu springen. 





Crash ist ein gut 
N ausbalancierter 
Charakter, leicht 
zu beherrschen 
und mit guter 
j Beschleunigung 

















= r ' ! 4 Die große \Wasser- 
EB Ui Meite B ai lache auf diesem Kurs 

E58 n bremst Dich leider 
enorm ab. Spring 
darum vorher ab, um 
noch ein wenig Speed 
zu holen, bevor Du 
ihn wieder im Nass 
verlierst. Außerdem 
fährst Du so nicht 
allzu lange im Wasser. EEE A 
Oder Du nutzt die Die letzte Sprungschanze lässt Deine Tacho- 
„Sstraßeninseln“, um Abzweigungen, da sich auf diesem Pfad eine nadel voll ausschlagen. Immer vorausgesetzt, 
diesen Bereich schnel- Kiste voller Früchte befindet. Später kannst Du Du springst genau im richtigen Moment ab, 
ler zu durchqueren. links die beiden einzelnen Früchte sammeln. also kurz vor der Klippe. 
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Die drei Sprungschanzen mit Turbofeldern ä 
davor stellen eigentlich kein Problem dar, ‚# 
wären da nicht die Lavafontänen. 

Fahr am besten in der Mitte der Piste 
und lenke beim Absprung zu der Seite, 
auf der die letzte Fontäne erschienen 


Der Kurs ist von einigen störenden 
Pfützen durchzogen, in denen sich 
hebende Felsbrocken befinden. 
Spring zunächst auf einen der Felsen 
und dann hoch in die Luft, um das 
Wasser ohne jeglichen Geschwindig- 
keitsverlust zu überqueren. 




































Mit einem Turbo-Extra oder einer Aku- 
Aku-Maske lässt sich in dieser Kurve zwi- 
schen den Stalagmiten prima abkürzen. 





Neo Cortex {l.) 
entspricht 
vom Handling 
her dem fixen 
Helden Crash 





Wenn Du den Power-Rutscher drauf hast, 
solltest Du in dieser lang gezogenen 
Spiralkurve zwei davon inklusive einer 
dreifachen Aufladung hinbekommen. 

















Lenke beim 
Abflug von 
dieser Sprung- 
schanze nach 

rechts, um auf 
dem schmalen 
Steg zu landen 4 ! 
und damit u KV: 
ein bisschen # vr 
abzukürzen. 





ren 


Fahr diese scharfe Kurve am besten von 
rechts außen an und lenke dann mit einem 
Power-Rutscher hart nach innen ein. 
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Springen und Power Sliding ist für einen 
Sieg auf diesem matschig-hügeligen Kurs 
das A und O des Rennfahrers. 


Fahr die erste scharfe Kurve von rechts an 
(also von innen) und lenke beim Springen 
dann hinein. Du landest außen und kannst 
nun mit Sliden und noch ein paar Jumps 
das Tubofeld anpeilen. 




















Diese Kurve fährst Du von außen an und 
lenıkst mit einem Power-Rutscher am 
außeren Rand nach innen. 50 erreichst Du 
das Turbofeld mit Leichtigkeit. 


Halte Dich an dieser Stelle mittig, um nicht 
im bremsenden Morast zu landen. 


Neo Cortex 
träumt vom 
Sieg - sollte 
sich aber besser 1 | 
auf den Kurs 

konzentrieren! 





In der Spiralkurve hinter dem Start befindet sich 
auf der Außenbahn ein Turbofeld. Vollführe danach 
einen Power-Rutscher und zieh hart nach innen, 


„ne 





Der freie Fall kurz vor Ende des Kurses ist 
anfangs vielleicht ein wenig verwirrend. 





um den zweiten Turbo zu erwischen. Peile nun | - — Hier lässt sich auch nicht abkürzen - im 
das dritte Feld an, und Du verlässt die Kurve mit Vor den großen Sprungschanzen lassen sich Turbo-Extras prima Gegenteil. Lenkst Du nach dem Absprung 
gnadenloser Höchstgeschwindigkeit. einsetzen. 50 fliegst Du weiter und gewinnst an Vorsprung. zu sehr zur Seite, landest Du leider im Aus... 





Die schmale 
Gasse ist ein- 
fach ideal für 
einen kleinen 
Hinterhalt: 


Leg hier ganz 
gezielt die 

Extras ab, die 
Deine Kontra- 


henten aus- ee 
bremsen, denn SE 


viel Platzzum  pje beiden Turbofelder hinter der Sprungschanze werden von 


Ausweichen 

haben sie ar 

dieser Stelle — 
2 wie dumm für 


rollenden Fässern bewacht. Es hat mehr mit Glück als mit Können 8 Burn ir 

zu tun, wenn Du den ersten Turbo ungehindert nutzen kannst. Die Rampe in der großen Halle ist ein perfekter 
Fahr am besten außen entlang und konzentriere Dich lediglich Ort, um ein Geschenk für Deine Gegner zu 

: auf den zweiten Turbo. Sobald das Fass vorbeigerollt ist, lenk in hinterlassen. Da die Schanze zudem in einer 

sie - nicht. die Mitte und peile das Turbofeld an. Kurve liegt, ist Ausweichen besonders schwer. 





AULTALULDTE 





















































































a Wer IT FR BREITE 
has er : 
| Mit einer Aku-Aku- Y 
| Maske oder einem ran 
Ey Turbo-Extra kannst Du I: 
2 von der letzten Schanze 3 
FEN: aus die gesamte Kurve ee 
umgehen, & 
Zünde das Extra auf Zu 
E | der Rampe und spring x 
von der rechten Ecke ab, At 
; Lenk scharf nach rechts: ir 
u Du landest kurz vor der Di 
Km Ziellinie, Dieser Sprung | e> 
| spart massiv Zeit. I 5 
hr SE 
F* Den fleisch... Fr 
äh, den kart- Si 
fressenden " 

i | Pflanzen soll- ja] 
| test Du tun- [edel 
| lichst nicht v2] 

zu nahe kom- on 
men. Fahr OR 
also in dieser : 
Kurve mittig BR 
I und halte Pr 
| Abstand zu Yes 
N übereifrigen Br 
‚ Blättern und Fe 
Beißerchen. Kal 
ee 
Spring links 1 
von der 1% j 
Rampe auf u 
Kae den Mauer- nos 
ELBE vorsprung 
| und kürze so 5 
P| ein Stückchen s 
se ab. Zusätzlich I 
n sammelst | 
Du ein paar # 
Früchte ein. t= 
h£ 
2 
Auch ohne Extra Musa 5 
kannst Du an dieser | iX 
BE Stelle abkürzen! a 
N Spring von der Fe 
| Hügelkuppe über ya 
i die Mauer, sammie Bas 
N eine der Kisten ein- 54 
so machst Du Eini- Ko 
ges an Boden gut. Es 
Die Passage mit den kleinen Inseln und den Turbofeldern Zi 
ist ideal, um aufzuholen oder den Gegnern davonzurasen, | 
4 Sofern Du stets korrekt abspringst, verlässt Du diesen | 
SP Bereich mit 4 
Be: schierer Höchst- 4 
geschwindigkeit. a 
Aber Vorsicht: ur 
Pass auf, dass Du 3 
in der nächsten r 
Kurve nicht gleich 2 
ins Aus bretterst! bs 
j Pr 
R 
] # Den Robben, die sich auf diesem Kurs herumtreiben, n 
e 2) 2 ist, wie allen anderen beweglichen Hindernissen auf 
> den Strecken, leicht auszuweichen. 


» Kommst Du vor lauter Eis und Top-Speed ins Rutschen, m 
drück die Sprung-Taste und lenke in die gewünschte 
u Richtung, um Dich wieder zu stabilisieren. 


Ün 





. AR 34a, BE Polar glänzt 
el Er mit toller 
ME. Beschleu- 


nigung 


a Crash Team Racing 


E1295 
= 


7 1 ART 
Man könnte meinen, dass in dieser Kurve  # 3 
die Worte „Power Sliding“ in den Asphalt 

u gemeißelt sind. Also, nun weißt Du, was 


h c A EM 
hier von Dir erwartet wird! = = 


Mit einem Turbo-Extra oder einer Aku- 
Aku-Maske lässt sich in dieser Kurve 
prima abkürzen, Du fährst links von den 
Knochenbrücken auf den Schotter und 


Pura the Tiger 
erreicht sehr 
schnell seine 
Höchstge- 
schwindigkeit 


‚wir? 
u 


" In dieser engen Passage drohen Dich 
auf beiden Seiten Feuerfontänen 
anzubrutzeln. Weiche ihnen weit- 
räumig aus, auch, wenn sie gerade 
(allerdings nur kurz) erloschen sind. 


Links an der Wand unterhalb des 
Götzenschädels (kurz vor dem 
Turbofeld) befindet sich ein Geheim- 
gang. Um ihn zu öffnen, musst Du 
auf die Mauer entweder eine 
Bowling-Bombe werfen oder eine 
Rakete oder ein Powerschild abfeuern. 

Auch mit einer Aku-Aku-Mäske 
lässt sich diese Abkürzung für eine 
Runde hernehmen. 


\ 

Dingodile: 
etwas trage, \ 
allerdings 

! zusammen 
mit Tiny der 
Schnellste! 


er —. a or y 
Nutze die vielen Hügel und Rampen auf 
dieser Kurs, um Deine Geschwindigkeit 
zu erhöhen. So lässt Du den Tiger aus dem 
Tempel... "tschuldigung, Tank natürlich! 





= PLAYSTATION 


„Abe's Exoddus": 
Der charmante 
Held wird seinen 
nächsten Auftritt 
auf der Playsta- 
tion 2 iem 


A Bugs Life 


Wollt Ihr unendlich viele zusätzliche 
Leben? Kein Problem, allerdings müsst 
Ihr dafür ein bisschen was tun: 

Startet gleich die Trainingsmission, 
sobald Euch während des Spiels die 
Leben knapp werden. Wenn Ihr nun am 
oberen Rand alle Buchstaben der Reihe 
nach einsammelt, erhaltet Ihr ein Extra- 
Leben als Bonus, Beendet anschlie- 
ßend das Training und spielt wie ge- 
wohnt weiter - oder wiederholt diesen 
Vorgang so lange, bis Ihr die erwünschte 


a ei TI wen u ei 


OBORHHHO@O®:..und 


extrem vorsichtige Spieler gönnen sich 
auch noch bei gedrückt gehaltener [R1]- 


„ein ganzes: Extra- Leben beschert! 


Ahe's Exoddus 
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E es & | | 
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A Bug's Life 
Abe's Exoddus em 28 
Actua Ice Hockey... 28 


All Star Tennis 99 „mann 
Asteri Hi LEZITEZ TITEL ES ZI LEIIEEZ III PEPRERReF 


Boamberman ....uuu. 
Bomberman Fantasy Race nn 3O 
Box Champions 

(Knockaut Kings) ...................30 
Box Champions 2000.............30 
Bugs ln : Auf Zeitreise ......... Ex 
C3 Racing .... IRRE ul 
CEHEIDEHE een mg 
Championship Motocross 

featuring Ricky Carmichael.....31 
Civilization: u. momsansneene 31 
Croc2. I a 
Driver... 
Eliminator EN wire 
Gex 3: Deep Cover Gecko 
GTA 2... nr u 
Heart of Darkness .. RER 
KKND Krossfi ERBNRIR 
Madden NFL 2000... 34 
Moto Racer 2........... nee eines 34 
NBA Live 99 ......u..0n0snuassirsessnnnnne a 
Need for Speed: 

Brennender Asphalt ...........34 
Pong | / 


R-Type Deita PETER RENTEN BERNER 1, 
Silent Hill 

SOUEN PArk sunsseresenernnennesnsnueranennenn .36 
Sports Car GT... 30 
Spyrothe Dra gon... er. 36 
Street Skater 

SWIEMAT men 
Tai Fu: Die Rache des Tigers ı 
The Unhaly War „ua 

Tony Hawk's Skateboarding. 
Trap Runner... RL. 
Virus -Itis awa TERN 
MEAN ee 
Wäarzone 2100 .unaenieneneen 
WOW vs. NWO Thunder 

WIPIOUR anni 
“Games Pro Boarder 


Anzahl an Leben erreicht habt. 


„dann den Buchstaben „I". 


Zusammen ergibt das den Nam en Fi LIK“, 
welcher Euch am Ende des Trainings... 


Im Hauptmenü gedrückt halten 


und dann den Code eingeben 
Filmsequenzen anzeigen: 


t++r>90080000t }+> 


ne uswahl: 


Während des Spiels [Rı] gedrückt 
halten und dann den Code eingeben 
Unsterblichkeit: 


O®8OO8HHH:O80® 


Zum nächsten Spielabschnitt 
springen (die Filmsequenzen 
werden nicht abgespielt): 


O0 


Im Hauptmenü gebt Ihr. den Cheat für 
die Filmsequenzen ein, indem Ihr die 
Taste [Rı) gedrückt haltet und dann... 


HApDY-END 


Tu ii: ss Fu I: 


u 


IN 


rg 
4000000! => 


„diesen Code eintippt. Das „HAPPY-END”... 


„schwelgt in malerischer Romantik 
im Licht des aufgehenden Mondes 


ıt++@00®800} t- ; 
Dank Levelanwahl verabschiedet Ihr Euch 
schon zu Spielbeginn in Richtung Ende... 


Taste einen Hauch von FIHSIEFNENEEIE 


Durch die qut gelaun te Schluss-5 equenz 
erfahrt Ihr, daß es wohl irgendwann ein 
Happy-End gegeben hat und das Böse 
wieder einmal besiegt werden konnte 


Actua Ice Hockey 


Az HOGFET Ze 


Haltet im Hauptmenü so lange die 
Tastenkombination &+®+© gedrückt, 
his ein Geräusch den Cheat bestätigt 


Nun han in Her Teamauswahl mich en 
den USA und Österreich zwei neue Mann- 
schaften zur Auswahl bereit 


Zum einen sind das die „steelers", zum 
anderen die leider nur unwesentlich 
stärkeren „Gremlin Allstars”... 


..die hier ihre Geg ner aufs Eis führen 





All Star Tennis 99 
"ür die (in fast jedem Sportspiel vor- 
handenen) großen Köpfe und Füße 
oausiert Ihr das laufende Match und 
drückt dann gleichzeitig die Tasten 
BE 


Noch scheint für diesen weiß besockten 
sch malkopf die Welt in Ordnung... 


SPIELER 1 
PAUSE 


‚ACTION REFERY) 
SICHT CrLIIT 
u u "an an un a 
Tasele | 
EI | 
March VERLASSEN 
3 un | 


„doch nach einer kleinen Schummel- 


FREE mit it Rrl+ Rz + Li) + 2). 


..platzt ihm gleich der Kragen! 


Asterix 

Für die Levelauswahl haltet Ihr bei 
der Sprachauswahl & gedrückt, und 
betätigt nacheinander die Tasten 
t>4++4>t. Der Satz „Cheat 
Mode Active“ erscheint und bestätigt 
die Eingabe. Startet nun ein neues Spiel, 
um in das Cheat-Menü zu gelangen. 


Haltet hier ® gedrückt und gebt dann 
die Kombination > *+h>tein 


CHRAT Hop E\KeT e- 


Hurra, Cheatrix Asterix! 


sELERT A LEVEL TO LOAP 
FOREST 
ROMAN FÜHT 
FRENCH ALPS 
BARHAE 
PIRATE 5HIP 
AODA 
BETTER 
ons 
PIRATE Eir® 

& BARREL BREAK 


Nach Start eines neuen Spiels kommt Ihr 
in das Levelauswahl-Menü... 


„und tobt Euch gleich an den Fässern aus 


Asteroids 
Haltet im Titelbildschirm, wenn der 
Schriftzug „START DRÜCKEN“ blinkt, 
SELECT gedrückt, und gebt im An- 
schluss daran einen der nachfolgend 
aufgeführten Codes ein. Ein Geräusch 
bestätigt Euch die richtige Eingabe. 


Cheats 


Den original Spieleklassiker 
„Asteroids“ freischalten: 


OO0@00© 
Das 4.Schiff „Excalibur” freischalten: 
8008006 


Levelauswahl und 
Kollisionsabfrage ausschalten: 


O®80@8@800© 


Cheats für das klassische „Asteroids" 
Pausiert das laufende Spiel und gebt 
einen der Codes ein. Ein Geräusch 
bestätigt die richtige Eingabe. 


Extra-Leben; 
tI++-©0®® 
gg Leben: i 
t@®1@+-0+®© 
Unsterblichkeit: 
!+tt00®8® 


Bil aka Tachtergenellschält. Alle Rechte barsehalt an 
ide werten Moaesusnichien und ana a Fan een 
Wenn Ihr im Titelbild SELECT gedrückt 
haltet und dann die Tastenkombination 


SOOBOBEHGG eingebt.. 


A, 
pri] ZI BE SrEHSEer 


„so wird der Spiele-Oldie „Asteroids“ 
im Hauptmenü freigeschaltet 


Aber Achtung, dieser Klassiker ist verflixt 
schwer - gut, dass es auch für ihn noch 
ein paar praktische Cheats gibt! 


O®OBOBBGOB: Wenn hr diesen 
Cheat eingegeben habt, dann könnt Ihr 
während eines Spiels durch Drücken von 
START + SELECT das Cheat-Menü aufrufen, 
Stellt hier den gewünschten Level ein und 
schaltet die Kollisionsabfrage an/aus... 


„ins Spiel selbst kommt Ihr anschließend 


wieder durch Betätigen von [Lı] 


Blootllines 


Gebt die Codes unten als Kennwörter 
im Optionsmenü ein. Die Cheat-Funk- 


tion wird als Bestätigung angezeigt. 


Als Jon spielen: 
UNMASKED 


Als Angor spielen: 
CLAWEDFIST 


| Als Daria spielen: Als J.O.E. spielen: 
DOMINATION JUJOFEVRYı 


Kunstgalerie im Optionsmenü: 
LEONARDO 


Stimmenarchiv im Optionsmenü: 
TONGUEBATH 


APTInUCcHTiNM 
STE, 


Memnrv eard 


4 Kennworter> 
Wählt den Menüpunkt „Kennwörter“.. 


UNMAS SKED 


„und gebt den Cheat UNMASKED ein 


VErUNMWNDTTD 


Mu hast die Snerre 


für Jon aufoehoben 


Komfortabel - Euch wird ganz genau er- 


klärt, was Ihr gerade erschummelt habt... 


FDOITCI ti. 11D 


„hier sehr Ihr das Ergebnis der Aktion 
auch schon - es ist Jon [harter Kerl!) 


ADTINWCHT IN] 
Sound 


Memory card 
Kennwöorter 
ekordzeiten anzeio 
ntroller konfıavrie 


4 Kunstanlerie >» 
LEONARDO: In der „Kunstgalerie“.. 


„findet Ihr Artworks und Bewequngs- 
an der VERSNEGENET| Charaktere 


DOMINATION und JUJOFEVRY': In der 
Arena tritt die geheimnisvolle Daria 
gegen LOLE. an - bei dessen Sieg die 
fiese Weltregierung frohlocken würde! 


B-Movie 
Der Weg zur Levelauswahl 
Betätigt im „Drücken Sie Start“-Bild- 
schirm einfach nacheinander die Tasten 
[u Ja [2 IR IEROOOOO®. 
Im Hauptmenü könnt Ihr jetzt unter 
dem Punkt „Levelauswahl” eine belie- 
bige Mission auswählen. 


Alle Raumschiffe und Waffen 

Betätigt wieder im „Drücken Sie Start- 
Bildschirm nacheinander die Tasten 
REIEItT HT rFHF HL. 
Nun stehen Euch neben den drei stan- 
dardmäßigen Raumschiffen noch die 
folgenden neuen zur Verfügung: 

B-62 MK. Ill 
Bulldog 
Schwarzkopf 
Frizz-B 


Cargo Master 
Mud Skipper 
Manta Ray 
Tsunami 


ya aa Ba 


Ze m TER Br 
rasmgi irtit.ie 


2 mr a Tri 


Gebt die Cheats hier im Titelbild ein... 





= PLAYSTATION 













CHERTS; 
LEVEINBELET 
AULSHIPS %. HERDANE 


„oder der obligatorischen Untertasse 
namens „Frizz-B" (englisch ausgesprochen 
wie die kreiselnde Plastikscheibe Frisbee, 
nach der so gern die Hunde schnappen)... 





„IS Haupt tmenü zur freigeschalteten 
Levelauswahl, und beamt Euch dann... 


„auf die rem Welt t der Aliens 


218) 





gt 


Die nachstehenden Level-Passwörter 
bieten maximale Bombenanzahl und 
eine überzeugende Flammenlänge. 


LWEEHTILCH 
Level ı: 
46224622 
Lewel 11: 
10191019 
Level 31; 
12221222 


Level 31: 


26572657 
Level 41: 


38793879 


Sell ihel AUSG I mUnKe 


SerBen ae leane 


Geht übers Optionsmenüi.. 





38793879: „Zur Password-Eingabe 
und wählt BOrEAN zum Beispiel Level 41... 





„an dem Ihr dank der vielen Bomben 
und der Flammenlänge Euren Gegnern 
gehörig Feuer unterm Hintern macht 


Bomberman Fantasy Race 


Für eine bombastische Laufstimmung 
sorgt dieser Cheat: Pausiert das lau- 
tende Spiel und drückt nacheinander 
(all) eRI)+t®. Setzt Ihr 
nun das Rennen fort, klingt jeder 
Schritt Eures Spielgefährten wie ein 
kleines Erdbeben. 


7.117975 
nEUST N -/TT - m 
AUFGER: 
SIRATIGO 


Man hört es deutlich: Dieses kleine 
Knuddelwesen wäre viel lieber Godzilla! 


EEE Re 








AN Pl er mE IE TH Zi Se 


Bor Elnmpiees 
 (Nnockout Kings) 


Drückt i im  Hauptmend schrie hinter- 
einander *+©, ++&, *++8, ++@&. 
Ein Geräusch bestätigt jede Kombina- 
tion und die richtige Eingabe. 


Drückt im Hauptmenü schnell hinter- 
einander *+&), *+&, ++&©, ++@. 
Ein Geräusch bestätigt jede richtige 
Kombination und die komplette Einga- 
be. Wählt nun einen beliebigen Boxer 
aus, um als Bär zu kämpfen! 


\SPORTS | 





GARGOYLE: ..und or dann einen der. | 
genannten Cheats als Spielernamen ein 


HAUFTMENÜ 


a ARCADE 
FREUNDSCHAFT 


< HT LMKBARSLEGER 
ei ST N 
© HANDSCHUHE 
I 

> AN FROWORATIBM PRINT TAUMT 
++Q®), ++, ++B, ++{&): kein : BINE-IMTER CB BREEI 
Wunder, dass bei solchen Haken die BEHTENTRIN BOCHESTINS EYN 
Birne ARMEE wann einmal an schwilltl 





„oder Außerirdischer antreten und den 
Erdenmenschen zeigen, wer der Boss ist! 


Bugs Bunny: Auf Zeitreise 
Haltet in der Levelauswahl ([L2 )+[Rı] 
und drückt nacheinander die Tasten 
SORILMIOBOBOBO. Ab jetzt 
können alle Zeitzonen auf Bugs Bun- 
u | nys Reise ausgewählt werden, 
=>+D, +8, ++©, ++@: Bei 

diesem grimmigen Fleischberg als 
Gegner geht selbst Ali in die Defensive 


Box Champions 2000 


Startet eine neue Karriere und gebt die 
nachstehenden Cheats als Namen ein. 


Als Gargoyle kämpfen: | 
GARGÖYLE 

Als Alien kämpfen: 

ROSWELL 

Als Shmacko der Clown kämpfen: 
SHMACKO 


Als Ed Mahone kämpfen: 
ED MAHONE 


Als Jermaine Dupri {HipHop-Musiker) 
kämpfen: 

JERMAINE DUPRI 

Als O-Tip (von der Band „A Tribe 
Called Quest”) kämpfen: 

OÖ TIP 

Als O (verantwortlich für die 
5pielmusik) kämpfen: 

OÖ 


„nun springt Ihr durch alle Zeiten bis 
hin zur unheimlichen „Dimension X"... 





Als Marc Ecko (Gründer der „Ecko- 
Line"-Kollektion) kämpfen: 
MARC ECKO 


Als Tim Duncan (Spieler der 
„san Antonio Spurs") kämpfen: 
TIM DUNCAN 

Als Marlon Wayans (bekannter 
US-Komiker) kämpfen: 
MARLON WAYANS 





..in der Bugs Bunny (ohne Sauerstoff- 
gerät!) auf seiner Karottenjagd selbst 
den Weltraum unsicher macht 








* 
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u .: 
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Startete ein neues  Arcade- Spiel, bewegt 
den Cursor auf den Afrika-Kurs und 
drückt Rı)[r2) [Rı) [L1)® [ti]. Ein 
Geräusch ertönt, und alle Strecken ste- 
hen ab sofort zur Auswahl. 


h -. 
r fr I 
I 


= MUSWÄHLEN © ZURLICK 


DEE 


alle weiteren Rennstrecken frei 


Alle Autos der Performance-Kla: 

Startet ein neues Sa “Spiel, un 
den Cursor anschließend auf den 
Großbritannien-Kurs und drückt dann 
RIO GO[RIJIG. Ein Geräusch 
ertönt zur Bestätigung, und die Wagen 
stehen ab sofort zur Auswahl. 


Startet ein neues Arcade-Spiel, bewegt 
den Cursor auf den Rom-Kurs und 
drückt dann LUG AL) OEIG. 
Ein Geräusch ertönt, und die Wagen 
stehen ab sofort zur Auswahl. 


KFZ AUSWÄHLEN 
NISSAN SKYLINE 25 GTX TURBO 


FOMATIKGETRIEBE 
OÖ PKW DATEN 





Die Autos werden in Rom mit den Tasten 


Ok) u 2) © Mia 





So Yahrt Ihr schon sehr bald den Nissan 
Skyline 25 GTX Turbo auf der ersten 
Rennstrecke im Land des Lächelns 


u zur P 
at. & ee > 3 1A 


 Centipene. 


Haltet im Hampel die Tasten 


(ki ]+[L1] und drückt ©, um das Auge 
des Drachens zu schließen. 


Drückt in der Levelauswahl nacheinan- 
der [R1]. 


Pausiert t das Iaufende Spiel und betä- 


tiet () GO) (EJ [E2). Drückt nun so 
oft Ihr wollt =, um eine beliebige An- 
zahl an Extra-Leben zu erhalten. Betä- 
tigt abschließend START, um zurück ins 
Re zu en Bee: 


re ae kaahande Spiel und drückt 
(E)E)lEJLLı)*.Betätigt zum Ab- 


schluss noch die Taste START ‚, um zurück 
ins Spiel zu gelangen. 


(_WELT } WIEEIMIEIN 
A... & 
Ki ) Stade, Land, Fluß 


er 
I | | 


STATISTIK REKORDE 
feTH 

BAZ 

KEN 

DAM 

LEE 


Drückt Ihr in der Levelauswahl nach- 


einander 


STATISTIK 





Punkte 0 \ Dr 
22 0 K 


„so verdient sich (Nomen est Omen) die 
Levelauswahl erst so recht ihren Namen! 





(di), dann 


Pausiert Ihr dagegen mitten im Spiel 


(CL) CL2)Ctı) 


und betätigt 


könnt Ihr Euch mit dem wiederh olter 
Druck auf die Taste *... 






Für echte Unsterblichkeit dagegen 
nehmt Ihr statt der Taste —® einfach + Be 





..dann haltet + und drückt 
zusätzlich auch noch die Taste 


ee = 


= Hair .- KAM TT 


Championship Motocross 
featuring 
Ricky Garmichael 


Gebt die verschiedenen Cheats als 
Namen im Championship-Modus ein. 


Cheats 


1 Alle Championship-Klassen: 


ALL EVENTS 


Alle Strecken: 
DIRT TRACKS 


Große Köpfe: 
GROSSE TETE 


„Gespiegelte Strecken”-Option 
im Optionsmenü verfügbar: 
OPPOSITE LOCK 


Fox-Filmsequenz unter „EXTRA" 


im Öptionsmenü verfügbar: 
LIVE ACTION 








CHAMPIORSHIP STRUCTURE 
TLAHE 7 TRALA 


Obih ER 
RE Yacht Kasomı 


‚öffnet alle Klassen für Biker, die schon 


Bir 


von Anfang an gefordert werden wollen! 


SALT ARE Ci Y. UTAH 


ee RE 





„bestimmt Ihr, in weicher Gegend dieser 
Erde Euch der Dreck durchs Visier spritzt 


a N 


MARMTE SCHICELER = ALL STAR ü | 


LIVE ACTION: Unter dem Menüpunkt 
e Fr TRAS" akt: s jetzt Filme: anzusch auen... 





..In denen mehr als wagemutige Biker 
die tollkühnsten Stunts vorführen 


GROSSE TETE: Ist eigentlich nur der Helm 
so groß oder auch der Schädel? 


a er 1 7, 2-0, ash Tape en Bin 


| | Name der Stadt: 


bivilization 2 


Braucht Ihr mehr Geld? Dann gründet 
eine neue Stadt und ändert ihren Na- 
men in „_CasH“. Haltet [R1), während 
Ihr den Buchstaben „H"” eingebt. Bei 
richtiger Eingabe sollte Euer eigentlich 
nicht vorhandenes Anfangskapital 
kräftig zugelegt haben! 


jan, 
217, 


=z=H 
‚om 


I De er Di 


= et me 3, 
NIE 

Is Ic 
Bea. 
nen + Mon 


nr 


Wahlen, 


j en! 


Wie soll diete Stadt! 


-GasH 





_CasH: Achtung: Bei der Eingabe von „H“ 
die Taste a ie Bet 





Als Dankeschön gibt’s jede Menge Gold 
im ansonsten leeren Stadtsäck! 


Groc 2 


Haltet im Hauptmenü und drückt 
dann nacheinander ©8060} + 
=+-., Haltet Ihr nun während des 
Spiels und betätigt ®, so be- 
kommt Ihr jeweils 100 Kristalle. Damit 
könnt Ihr Euch beim Händler problem- 
los mit Zusatzleben und anderen hilf- 
reichen Gegenständen eindecken! 


Haltet im Hauptmenü [L1] und drückt 
nacheinander &@+++&tt*®. 
Betätigt nun einfach während des 
Spiels und gleichzeitig, um 
das Cheat-Menü hervorzulocken. 





Haltet Ihr dann im Spiel und 
betätigt noch die Taste © dazu... 


BRAYG 


EN 


Bam 


ior h 
iu‘ 








= PLAYSTATION : 





„50 steigert Ihr Euer Vermögen um 
jeweils ıc 100 der hübschen Klunker 





Mit [Rz] + en könnt Ihri im 
ausführlichen Cheat-Menü an den ver- 
schiedenen Gegenständen schrauben... 








So freut sich der Tourist über: einen 


frühen Blick aufs malerische Inka-Dorf 


Driver 


Gebt einen der folgenden Schummel- 
Codes im Hauptmenü ein. Ein Geräusch 
bestätigt die richtige Eingabe. Die ent- 
sprechende Option wird anschließend 
im „Cheats“-Menü freigeschaltet. 


Mn 
Fy 
a MH 
ei 
o=E 
ER 
15: 
LA 


= 0 
ei]? 
1 

BE) 


= 
= 
ib 
— 
vw 
gl 
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Eu 
= 


33h 
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E 
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13 


=] 
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Eur 
E 
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BE) 
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Je 
ER) 
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DB 8 
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EB 
ER 
Be 


z 
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ER 
ei: 
JE 
JE 
FE 
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= 
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elE 
BE 
3 
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EB 
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Das coole Hauptmenü - der rich tige 
Platz, um Tanner mit ein paar Cheats bei 
seinem schwierigen Auftrag zu helfen 
(soll heißen: gebt hier die Codes Br 





Korrekt eingetippte Cheats werden mit 
einem Geräusch bestätigt und daraufhin 
im Cheat-Menü aktiviert 


Spielkonzept 





Credits: Der Spieldesigner hatte offen- 
sichtlich eine Menge 5paß 





Mini-Autos: Ist die Straße zu schmal? 
Kein Problem, wir verkleinern einfach 
die Autos, und schon ist ausreichend Platz 
für jedes noch so gewagte Manöver! 





Australischer Modus: Der Bildschirm 
steht auf dem Kopf - schließlich liegt 
Australien auf der Unterseite der Welt 

R 


(1 
: il sl 
Tuer at] 
EIER Ze 






Stelzen-Modus: Jetzt lernt Ihr die gute 
Federung so richtig zu schätzen! 









Gebt die Codes im Kasten als Spieler- 


name im „id-auswahl“-Menü ein. 


Unbesiegbarkeit: 
CLEVALAD 


Volle Primär-Waffen: 
BKGUNCRAZY 


Volle Ssekundär-Waffen: 
IMAXMEOUT 


Bonus-Level: 
WAKYVYLEVL 


Bonus-Schiff ‚mean machine": 
NEWWEELS 


Extrazeit-Boni bringen Euch 
immer volle 10 Minuten: 
WAITABIT. * 


aaıfy 


= Wale 





„und gebt dort den Cheat WAKYLEVL 
für den geheimen Bonus-Level ein... 





..der sich dann selbst in einer geschmacks- 
verirrten Comic-Grafik präsentiert 


mean Machine 


EHPEED 

a 
MCHADEN 

E| 
HTEueRunG 


m Bu, 


NEWWEELS: Die erschummelte „mean 
machine” glänzt mit guten Werten 





WAITABIT: Der Zeitbonus verwandelt 
normale Time-Ups von Sekundenlänge... 

















CLEVALAD und GUNCRAZY: Seid Ihr un- 
besiegbar und mit vollen Primärwaffen 
ausgerüstet, wird der Gegner abgerüstet 


Gen 3: Deep Lover Gecko 


Pausiert ro laufende Spiel. Haltet 
gedrückt und betätigt nachein- 
en die Tastenfolge + t*+@& +}. 
Ein Geräusch bestätigt Euch die richtige 
Eingabe des Codes. 


Pausiert das laufende Spiel. Haltet 
gedrückt und betätigt nachein- 
ander die Tastenfolge H+++& =. 
Ein Geräusch bestätigt die richtige Ein- 
gabe. Drückt nun SELECT, damit Gex 
einen Spruch loslässt! 





(I+ 4 t++@-+ 4):Gex muß hier 


gerade gnadenlos einstecken... 





..und verliert trotzdem keine Lebens- 
energie (Anzahl der grünen Pfoten) 
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ee 


Bu 1: 207 
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nr 
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Gebt die Codes als $pielernamen ein. 


Alle Levels: 
IITSALLUP 


Alle Waffen: 
NAVARONE 


Man erhält durchgehend 
Bonus-Geld: 
MUCHCASH 
Unbegrenzt Energie: 
LIVELONG 

Keine Polizei: 

LOSEFEDS 
Maximaler „Vor der Polizei 


esucht“"-Wert: 
ESIRES 


Alle Punkte x: 
HIGHFIVE 


| ı Million Dollar: 
BIGSCORE 


Koordinaten anzeigen: 


EWUGGLES 


STrAaHftTt ey DEineT 


1 





BIGSCORE und WUGGLES: Mit einer Mil- 
lion Dollar sollte es Euch eigentlich egal 
sein, an welchen Koordinaten Ihr Euch 
befindet - ihr lasst es überal FIRE AEN 





NAVARONE, MUCHCASH und DESIRES: 
Ihr habt alle Waffen, der Rubel rollt und 
die Polizei ist absolut scharf auf Euch! 


Heart of Darkness 


Für alle Filmsequenzen haltet Ihr auf 
dem zweiten Controller die Tasten 
R+RJ+lTD)+[UZ) gedrückt und 
schaltet dann erst die Playstation ein. 
Haltet die Buttons weiterhin ge- 
drückt, und begebt Euch ins Options- 
menü (das Baumhaus). Unter dem 
Punkt „Filmsequenzen” könnt Ihr nun 
jedes BERNIE Video auswählen. 


BE; STAATEN 





Nach dem oben beschriebenen Anschalt- 
Trick erscheint dieser Menüpunkt... 


BEEERTEENFER EST EERETEISSTIRER AR 
ie a er 





„unter dem Ihr die mit viel Aufwand 


gerenderten Videos wiederfindet 


KKND Krossfire 


Bei den Passcodes für einzelne Missio- 
nen ließen sich die Designer von 
verschiedensten Filmen inspirieren - 


erkennt Ihr, von welchen? 


Passcodes Kampagne 


Die Kanonen von Navaho: 

HH0004 

Der Kaninchenbau: 
| HUQQQı 

Die sieben Samurai: 
1 HD0095 

Die Vögel: 

HLOOOZ 

Enge Beziehung: 

IOOOHZ 

Geleitschutz: 

IVOQUZ 


Flammender Sonntag: 
IA00GZ 


Mauern des Jenseits: 
IGOHGZ 


Das Ende der Symmetriker: 
ILOHLZ 


Dammbruch: 
IOOOHZ 


Rückeroberung des Turms: 
JUOFLZ 


| Luftherrschaft: 
|JDO6LZ 


Operation Pfannkuchen: 
BICH6LZ 


Auf zur Verschrottung: 
JKU6LZ 


Alle Serie g vernichtet: 
KVG6LZ 


Alle Überlebenden vernichtet: 
KSGLLZ 


SET LELNTETLDF! 


Die EDER Flucht: 
DTSOSB 


Technik der Welt: 
DUSOSI 
Kamikaze-Kommando; 
DB5055 
Himmelfahrtskommando: 
DJSOSZ 
Untergangsstimmung: 
ESSO5Z 

Roboter surfen nicht: 
ETSQUZ 

Der Konvol: 

EOSOHZ 


Stoßtrupp nach Avalon: 
ENSOJZ 


Schmelzt die Roboter ein: 
EJSHIJZ 


Einsatz schwerer Waffen: 
FGSUIJZ 


Wer zuerst kommt...: 
FISGJZ 

Sonderflug der Con-Air: 
F35L]Z 


Zweimal ist keinmal: 
FNGLIJZ 


Nieder mit den Mutanten: 
BGSULIZ 


Alle Evolutionäre vernichtet: 
GıHLIJZ 








ET EEE ELENA 
: Passcodes Kampagne 3 


 jagd auf Wühlmäuse: 


L41014 

Alarmstufe purpur: 
Li1Q1L 

Checkpoint Charlie: 
LQ1910 

Highway zur Hölle: 
LZıQı1Z 

Die Brücke Fallen Anheim: 
MııQaz 


Der Ringelreihen: 
MBıQlIZ 


Früchte des Zorns: 
MPıO0Z 


Die Haue-Lagune: 
MgıQßzz 


Mutanten Öff Line: 
MZıHZZ 


Die Mauern von Jerich-Oh: 


Inaıuzz 


Inseln im Strom: 
NNıGZZ 


Menschen am Fluss: 
NFıLZZ 


Witterung der Morgenluft: 
Ng4LZZ 

Überlebende Go Home: 
O1lLZZ 


Alle Überlebenden vernichtet: 
OJQLZZ 





a =i=4% ORT 


ÜBERLEBENDE GO HOME 





„schickt Ihr in der letzten Mission die 
überlebenden Gegner nach Hause und 
übernehmt die komplette Karte 


Wer sich nicht mit den Passcodes den 
ganzen Spaß nehmen will, sondern nur 
ein bisschen Hilfe braucht, der geht am 
besten folgendermaßen vor: 


SPIELPAUSE 


LE 


m r . h r 

ee IM 15 
ee | \ N 

. at Te L u BE BI HE . zii 


E11 SH1.: BESPR HiNIG 


PAS Swun anze IGEN 
STEUERUN . en 





Drückt im mispiet: die Tasten [LI] "m (2]+ 
(Rı])+[R2) und betätigt start. Wählt 
dann die Option „PASSWORT ANZEIGEN"... 


SPIELPRUSE 
ih lei? 
ET Ion ın. r 


IE ji? une BESR H 
| SUSE \ 


PH r 


70-1 ir 
L2E- 


ee 


a tt Se le 


INA UF f Mi A Bisjaj=]g 
NEBEL DES HRil 


{ BEENDEN 


„in dem Ihr verschiedene Ei ins stellu ungen 


für et Feldherren findet 


GRUPPE 1 


stört Euch etwa der schwarze „Nebel des 
Krieges" oder der Ölmangel? 





Alles kein Problem, mit 50.000 0 Öl. Ein- 
heiten und einem aufgeklärten Spielfeld 
lässt sich viel umsichtiger handeln! 


Er + DERPRECH AL 


PAGSWORTi er 
EIRHEITEN ERR LIL»E 
BESEITIGT VERLDREN 


Das simple „Beenden“ einer Mission 


bringt wenig Ruhm... 





..aber dafür den filmischen Abschluss 


eines siegreichen Kampfes 


BRAVO 


“um SPIEI 


HUNG a 

















Maikien NFL 2000 


Gebt im „Secret Codes“-Menü die 
folgenden Cheats ein. Ein Geräusch 
bestätigt die richtige Eingabe. Danach 
kann im selben Menü jeder beliebige 
Code auch wieder deaktiviert werden. 
Im „Madden Challenge“ funktionie- 
ren die In-Game-Codes jedoch nicht! 


Cheats 

Dodge City- Old West Stadion: 

WILDWEST 

EA-Sports-Stadion: 

ITSINTHEGAME 

All-"605-Mannschaft: 

MOJOBABY 

All-7os-Mannschaft: 

LOVEBEADS 

Marshals-Fantasy-Mannschaft: 

COWBOYS 

Great Game 1- 1981 Dolphins: 

15MOREMIN 

Great Game 1- 1981 Chargers: 

BUILDMÖNKEYS 

Great Game 2 - 1976 Raiders: 

GAMMALIGHT 

Great Game 2 - 1976 Patriots: 

HACKCHEESE 

Great Game 3- 1997 Packers: 

TUNDRA 

Ureat Lame 3- 1997 Broncos: 

EARTHPEOPLE 

Great Game 4 - 1985 Bears: 

DOORKNOB 

Great Game 4- 

CHICKIN 

Great Game 5-1990 Giants: 

PROFSMOOTH 

Great Game 5-1990 Bills: 
|5POON 

Great Game 6 - 1986 Browns: 

KAMEHAMEHA 

Great Game 6 - 1986 Broncos: 

BLUESCREEN 

Great Game 7-1988 4gers: 

CALLMESALLY 

Great Game 7- 1988 Bengals: 

PTMOMINFOGET 

Great Game 8 - 1972 Steelers: 

DONTGOFOR2 

Great Game 8 - 1972 Raiders: 

GETMEADOCTOR 

Great Game 9 - 1995 Steelers: 

MANNSCHAFT:PUNK 

Great Game 9 - 1995 Colts: 

PREDATORS 

Mehr Verletzungen: 

PAINFUL 

Modus „David vs. Goliath": 

MINIME 

First Down erst nach 20 Yards: 

FIRSTIS20 

Keine Interceptions mehr: 

EXPRESSBALL 

Weniger Strafen; 

REFISBLIND 


1985 Dolphins: 


———— CODES 


Geht über die „SECRET CODES“... 


slsjs SS: 2 
Lee yssf 


ALTIWATE CODES 


NO COBES 


„Ins „CODE ENTRY"-Menü 
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Hein ZaänuEnng 


| EDIT TEXI 
E WILDWEST 


WILDWEST: Gebt Ihr dann einen richtigen 
Cheat ein, so ertönt ein Geräusch... 


CODE ENTRY 


ACTIVATE CODES 


[l 


DODBGE EITT: DLO WEST 5TADIUM 
ER SPRATS STADIUM 

ALL 505 TEAM 
ALL 705 TEAM 
GREAT GAMEI: 
GREAT GAME IT: BI CHARGERS 
GREAT GAME 2: 76 RAIDERS 
GREAT GAME 2: ?5 PATRIOTS 
GREAT GAME 3: 97 PACKERS 
GREAT GAME 3: 97 BRÜNEOS 
GREAT GAME &: 85 DOLPHINS 
AREAT GAME 4: B5S BEARS 

GREAT GAME 5: 90 GIANTS 
GREAT GAME 5: ?D BILLS 

GREAT GAME #4: B& BROWMS 
GREAT GAME &: B& BRONEDS 
GREAT GAME 7: BB NINERS 
GREAT GAME ?: BE BENGALS 
GREAT GAME E: 72 STEELERS 
GREAT GAME B: 72 RAIDERS 
GREAT GAME 9: 95 STEELERS 
BREAT GAME 9: 95 CoLlls 

MORE INJURIES 

NO INTERCEPTIONS 

20 YARDS TO FIRST DOWN 

BLIND REFEREE 

DAYIO WS GOLIATH 

„und der Cheat lässt sich ab jetzt 

in diesem Menu an- und AEENANEN 


EiOOE 


Bi DOLPHIMS 


IO DO DO O0 GO: DO DET GO GDDTEEOE 


ToOE 


ade 


FOR MADDEN CHALLENGE GAMES, 
ALL EBDES WILL BE DISABLED, 


Es hat sich ausgeschummelt: In der 
„MADDEN CHALLENGE” läuft das nicht! 


Moto Racer 2 


Gebt im Hauptmenü die im Folgenden 
genannten Cheats ein, um die entspre- 
chende Funktion zu aktivieren. Als Be- 
stätigung blitzt der Screen kurz auf. 


schnellere Motorräder: 


ttt>++@® 


Gegnerische Fahrzeuge sind 
auf 50 km/h beschränkt: 


o0++mM)EI)® 


ttt++-@@®: Mit lachhaft schnellen 
405 Stundenkilometern ist der erste Platz 
nichts sonderlich Berühmtes mehr 


NBALEB 


Geht bei den Spieleinstellungen zu der 
Aufstellung und dann zu den eigenen 
Teams. Stellt dort eine der unten auf- 
geführten Mannschaften her. Beachtet 
dabei die Groß- und Kleinschreibung! 
Nach der korrekten Eingabe fragt 
Euch das Spiel dann noch, ob Ihr die 
Mannschaft aktivieren wollt. 


Cheats (Mannschaftseinstellungen 


Stadt: 
Hitmen 


Name für 1. geheimes Team: 
Coders 


Name für 2. geheimes Team: 
Idlers 


Name für 3. geheimes Team: 
Pixels 


f Orion 
AEGALM 


Spies -Möonus 

- Freumpscuartsspial 

VIenTeLLÄncE | 
MIIUUTEN 

5TiL-EinsteLLung — 


LIE ERBE 
BITAIEKENGE 
UFETERLUNG 
BPSELEN 
raten] nA 


1.74 1:1] 
SCHWIERIGKEITSGNAD 
—uf Ole Ku 


a | 
2 el D SCaHeLLhTand Fe [184 


Geht zuerst in die „AUFSTELLUNG“.. 


AUFSTELLUNG ANSEHEN 
EIGENE TEAMS 
> ZURUCK 
FE 
„und dann zu „EIGENE TEAMS“ 


Ä 
HITMEN 
CODERS 
ä 


JeAm: | 
N6ranr: 


Ihame 
060: 


Dort gebt Ihr als Stadt immer Hitmen 
und dann den Namen eines der im 
Kasten aufgeführten geheimen Teams 
ein, hier zum Beispiel die Coders... 


Jetzt treten die Coders (übrigens Slang: 
für Programmierer) gegen die Pixels an 


Need for Sneei: 
‚ Brennender Asphalt 


Gebt i im erten Ns“ die Codes als 
Spielernamen ein, um die entsprechen- 
den Bonus-Fahrzeuge im „Probefahrt"- 
Modus spielen zu können. 


Heliko ter: 
Whirly 


Titan: 
Hotrod 


Phantom: 
Flash 


rar 
a 41 


11770 3: BIP T 
Her’ 98__. 


Hotrod: Jeder richtige Cheat... 


CHEAT AKTIWIERT . 
NICHT MÖGLICH. 


SPEICHERM 


„wird mit dem gezeigten Satz bestätigt 


= Hie 


Armbhe 


Sy En mu 7 70 
.——————m 
..... 

mm 


“a... 


Der Titan, ein extrem tief gelegtes 
überdimensioniertes Reifenmonster... 


€ = wage 


STAMT 


Flash: Auch das zweite Sonderfahrzeug, 
der Phantom, verdient noch die Be- 
zeichnung „Auto“, ganz im Gegensatz... 


..dank Whirly ebenfalls die Straßen 
unsicher machen könnt (Vorsicht: Tunnel) 

















erg 


Startet im vierten „Nf5" ein neues Ein- 
zelrennen. Haltet, sobald Ihr nach der 
Fahrzeugauswahl START gedrückt habt, 
+ +[Rı]+[12], bis der Ladebildschirm 
verschwunden ist und das Rennen be- 
ginnt. Die Grafik verschmiert, und alle 
Objekte werden mehrfach dargestellt. 


a: IF gu + Dorn 
ur WE Area 







im betrunkenen Z us tand verliert Ihr den 
rechten Blick und den Anschluss ans Feld 


'olizeiautos im Verfolgungsrennen 
Gebt NFS_PD (,„_" steht für ein Leer- 
zeichen) als Spielernamen ein, um die 
fünf diversen Wagen freizuschalten. 


= Wiages 


Freunde der gesetzlichen Ordn ungshut 
wählen zum Beispiel zwischen diesem 
Ami-Schlitten von Chevrolet... 








der von BMW gesponsort wird 


Startet ein neues Einzelrennen. Haltet, 
sobald Ihr nach der Fahrzeugauswahl 
START gedrückt habt, t+@+®, bis 
der Ladebildschirm verschwunden ist 
und das Rennen beginnt, 

Nun könnt Ihr mit der Taste f wäh- 
rend des Rennens die Beschleunigung 
erhöhen und triumphierend an den 
erstaunten Gegnern vorbeiziehen. 


5 


a 






2 et 4“ 
Pr > 
BT, Be 
cz ze“ . 
u 


R 






ii, 


> 


% 
a 2 
matizer 
. 





2 
ze yon 
N 
[4 





F um 


Mit dem Turbo-Boost habt Ihrschnell 
die Schnauze vorn. Aufgepasst, ihr Raser! 


Startet ein neues Einzelrennen, Haltet, 
sobald Ihr nach der Fahrzeugauswahl 
START gedrückt habt, *+&+®, bis 
der Ladebildschirm verschwunden ist 
und das Rennen beginnt. 

Wenn Ihr nun andere Autos rammt, 
werden diese in hohem Bogen durch 
die Luft geschleudert. 





Fre a 


Teer bröselt, Autos fliegen durch die Lüfte, 
die Bleiramme ist wieder unterwegs! 


Pong 


Drückt in der Zonenauswahl START ‚um 
das Spiel zu pausieren. Gebt nun einen 
der Codes ein, um die entsprechende 
Cheat-Funktion zu aktivieren. Betätigt 
wiederum START , um fortzufahren. 
Achtung, haltet Euch bei den durch 
„+ verbundenen Tasten unbedingt 
an die angegebene Reihenfolge! Gebt 
also zum Beispiel die Kombination 
(Ti ]+[R1)+[L2] ein, indem Ihr zuerst 
haltet, dann zusätzlich 
drückt und als Letztes noch dazu- 
nehmt, bevor Ihr wieder loslasst. 


Alle „spiel 1".Variationen in 
jeder Zone geschafft: 


(Lt) {Rı)Ctr)CRı) 


Alle „Spiel 2”-Variationen in 
jeder Zone geschafft: 


(12) (Rz) (12) (Rz) 


Alle „Spiel 3“-Variationen in 
B jeder Zone geschafft: 

(u), 

(tı)J+[Rı], 

Cu)+[Rı)+[2), 

(tı)+[Rı)+[i2)+[R2) 

Klassisches „Pong" als 8, Zone: 

(L1)+[t2], 

(ir)+CL2)+[Rı), 

(u)+[2)+[R2] 

Alle Geheimnisse öffnen: 

[R2) 

[Rz] 












„und gebt dann in der Spielpause 
einen der aufgeführten Cheats ein 


Nach dem Cheat für das klassische „Pong“ 
findet Ihr das Spiel in der 8. Zone... 









..Nostalgikern wird's warm ums Herz! 


mt 











ur IB N 
hollcaye 
Gebt die Cheats als Passwörter ein. 


Cheats 


„Mega-Zeitrennen“ „Mod US: 
HEMPCMDD 


Alle Ligen im Schwierigkeitsgrad 
„„chwer” verfügbar: 
EEFNIEBA 


Alle Ligen im Schwierigkeitsgrad 
„Profi verfügbar: 
EEFPHMBC 





DRHONEN 


Benntzer-heinn 
Andın 

STEH 

Memary Cart 
Passwort 
Spieieinsinlinngen 





Wählt in den „Optionen“ den 
Menüpunkt „Passwort” aus... 


DERRLZ 


HEHPEHDG 





„und gebt zum Beispiel den gezeigten 
Cheat HEMPCMDD ein 


Passwort korrekt 


Die richtige Eingabe wird bestätigt j 


Benutzer-Selun 


Blonermma P1 
Siemermma P7 
sehmergken 
Buldschirm eınsinlien 


“ Mona Zeitienmen An 


Nun könnt Ihr im „Benutzer-Setup“ 
die neue Option „Mega-Zeitrennen“ 
an- und auch wieder abschalten! 


Einfach 
Schwer 
lie 


EEFPHMBC: Dank dieser Sschummelei 
könnt Ihr im Schwierigkeitsgrad „Profi”... 
j Der 


LE = 


Gemmı 
Gearpıe 
.  Tanıns 


Schmeriaken 
Annden 
Rennen 


Allerdings brausen die Gegner der Profi- 
Klasse in der Taurusliga aberwitzig 
schnell dahin - gewartet wird da nicht! 


Fe reiten f tr. 


_R-Ivne Deita 


Um die Cheats zu aktivieren, müsst Ihr 
zuerst einen Satelliten einsammeln. 
Drückt anschließend START, um das 
Spiel zu pausieren und gebt nun einen 
der folgenden Cheats ein. 


| Cheats En 
Rotes Waffen-Power-Up: 
Haltet gedrückt und betätigt 
nacheinander ++++++t,41+0 


Blaues Waffen-Power-Up: 
Haltet gedrückt und betätigt 
nacheinander ++} + ++t,1+@ 


Gelbes Waffen-Power-Up: 

Haltet gedrückt und betätigt 
nacheinander *++t+++1t,1+© 
Volle Force-Power: | 


Haltet [12] gedrückt und betätigt 
nacheinander ++ t + ++t,1+@] 





= .- 


er, em 


En 


Bier r 
| 4 ee [4 







wa = 


Ballert zuerst die Zubringer-Rakete ab... 


..und sammelt das frei werdende Symbol 
für Euren treuen Satelliten ein 






1,12 417 77) | 
OPTION | 
(TTE 5 gu 7 7774 | 


Aktiviert jetzt die Pause, gebt einen der 
Cheats ein und kehrt ins Spiel zurück 





Mit dem roten Power-Up bekommt Ihr 
den doppelten Sinus-Schuss... 





Zen re 


)+H+->t4>=-t,14®): er 


„mit dem blauen die Laserstrahlen... 






[2)+H{->tr>+rt,++©): 
„und dank des gelben Power-Ups 
den zweigeteilten Flammenstrahl! 


BrBWG 


= PLAYSTATION 


IE MERLT 
Exit 
Brieht: : \.ewel 


Üonitr 
Screen 


Yıhrati 


Auto Load) 


Snund 


SE Volunm 
[BET TSATE EG 


Ganz im Sinne des Spiels verbirgt sich 
auch hinter dem normalen Menü... 


EXT OFTIONS 


Weapo roh, Switch 
Blood Cor u nr en |} 
Yiew Ü erste 
Reireattkn Reverse 
Walk/Ruflontrol Wormal 
Auto Ai fi ihn 


„eine Parallel-Ebene: Die versteckten 
Extra: Optionen (haltet einfach im Menü 
eine der Schultertasten gedrückt)... 





„bieten sanften Gemütern zum Beispiel 
als Farbe des Blutes ein nettes Grün 


south Park 
Gebt im „ENTER CHEAT”-Menü den 
Schummelcode ZBOBBYBIRD ein. 


Im Titelbildschirm erscheint daraufhin 
ein Eee „SEIERTS TMIERUPUNKE 


ENTER. CHEAT 
zBOBB YBIRD.. 


„stehen im Hauptmenü die freigeschal- 
teten „CHEATS" zur Wahl bereit 





Zur Ve rfügung habt Ihr jetzt die Unsterb- 
lichkeit, alle Waffen, unendlich Munition 
und die praktische Levelanwahl... 
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„mit der Ihr aus reiner Neugierde schon 
mal in den letzten Stages mit ein paar 
Kühen um Euch schießen KÖNNT 


..also auf zum Sightseeing nach Paris! 


Spyro the Dragon 


Pausiert das laufende Spiel und begebt 
Euch ins Bestand-Menü. Gebt dort die 
nachfolgenden Codes ein. 


99 Leben; 
x0,0t0+@©+® 


Levelauswahl: 


8000+-+-Ot-} 





Zusätzlich werden alle Charaktere 
im Mehrspieler-Modus freigeschaltet 


Sports Gar GT 


Im „Press Start“-Bildschirm werden 
die Cheats aktiviert. Bei korrekter Ein- 
gabe erklingt ein Geräusch. 


1.500.000 Dollar Startkapital: 


| 1+-+-+-1-m0o 
| Alle Strecken und GT-Cups: 






sem m IH 


0,0 @+-®+ ©: Mit gg kleinen 
Spyros könnt Ihr auch mal baden gehen 


Porsonte 0911 071 cr 1 
tur 


Wear 


WiGiGE: Vor muhe 
Mar "wi — a I We) 

[Te N See 5 2 Facz no Bee u 
[um EEE a an ee ee 
Sen eign de 


[LIE 75% a „ce 

eBeankı: 1, 500,000 
Ben: ze ©: Bei so einem 
Vermögen wird selbst der geheimnisum- 
witterte Porsche gır GTı erschwinglich 


Fruit 
nd 200 
#6.1100 
0,200 £ 
a Laie) 
84300 a 


-ZUHAUS SE 

STONE HILL 
Dafhk HoLLov 
TouM SauanE _ 
Tosstt 

SUMMY FLIGHT 





EI KEATEE 
er HI 


af KIIEsF 


u Pe To 


oz 


BOBEO8+-+--Ot-4:Nach 
Eingabe des Cheats für die Levelanwahl... 
'KonasT DU AN Bonb? 
E2m:1831:9,1]@\ 
PEACE KEEPERS 
Haslic ERAFTERS 
BEAST DAT TERg 
lea HEAVER 


Be u KL BuT 


Zap ernar- Fan > 
Zen Sant 

m erl aenıbssale frac mehr 
Ai 3 Lin Hasler ara, 


Deurcheadcheit ie 


Spliizontomps 6olros 
Eh Bere Ba 


u 


| nk 


„lauft Ihr gleich zum Ballonfahrer... 


. 
4 ’ 


Eivrel Ta4r 
Kurz: 3.8 Km 


T 5 
Zugtänd: TRootkKkEek 
ai Fun 


„und Strecken werden freigeschaltet... 





DEN 
u 















..der Euch bis in den letzten Level fährt, 
in dem Ihr Euch auf die Suche nach dem 
extrafiesen Zauberer Gnasty macht 


Street Skater 


Drückt eine der nachstehenden Tasten- 
kombinationen im Hauptmenü, um 
die entsprechende Cheat-Funktion frei- 
zuschalten. Das Wort „Yo” bestätigt - 
natürlich - die richtige Eingabe. 


Alle Strecken (auch gespiegelt) 
mittags, abends und bei Nacht: 


-©0+00[m)[u) 

Alle 30 Skateboard-Decks: 

== gl) ++ 
Als Sarah spielen: 
++09>>-OlkıJ[Rı) 

Als Mick spielen; 
++-O08[eJ[u] 
Als Bonobo spielen: 


-®++0000 


2 mt 2 
We 2 


= 
4, r 


yo, der richtige Platz für C Cheats, manl 


FIEHER AUEHW 


NAME  Bondad“ CAPE?” 
STIL none Ber 
TriekLewel rarsınlal] 

Serungkraft a — 

Karwent. Er Deere ar 

Max. Temps Gasse 

Beschl. PELLL fees 


+++ 00: Den besten 


Aue ge eindeutig der Oberaffe 





++ (ale) ++[iu)[t2): 


Wagt Euch mit einem von 30 Decks... 





© AusHahl& Zurück 


+ 6+00 (DI):...auf die 


kompletten Streckenkombinationen... 


" j 
”. Andern 


„und schiebt nachts in Tokio 'nen Affen 
aufs gespiegelte Geländer 


swagman 
Gelüstet es Euch nach Unsterblichkeit? 
Dann pausiert das laufende Spiel und 
drückt nacheinander folgende Tasten: 
oO0800000 
PRROHREN 


Ab jetzt können E uch zwar die Monster 
nichts mehr anhaben... 


„aber in die Löcher fallt Ihr noch immer! 


Tai Fu: 
Die Rache des Tigers 


Cheats im Karten-Bildschirm 
Drückt in der Kartenansicht die Tasten 
RBIEERIBGEHG. Nun können 
die folgenden Cheats aktiviert werden. 
Cheats im Karten-Bildschirm 
Levelauswahl: 


RBIBEISOB 
+8t++-1It [u] 
Story-Auswahlmenü: 
RIOMIEOO 
| Dark, (2) 
WOHEIO 
[R2 | 
+++ [Ri] 


WOIDO 4 O:Aktiviert zuerst 


den Cheat-Modus in diesem Bildschirm 


WEREOTENER PALHST 
Levelauswahl: Ihr könnt die einzelnen 
Endgegner ebenfalls anwählen 


Credits: Die Spielemacher haben sich > 
mit kunstvollen Grafiken verewigt 


Cheat-Modus im Spiel aktivieren 


Drückt während des Spiels die Tasten 
RBIEOERIBDORÖB. Nun können 


die folgenden Cheats aktiviert werden. 


Cheats im Spiel 
Alle Stile: 
Olte)++® 
Volle Chi-Energie: 
RB)Olk)++® 
Volle Lebensenergie; 
RBIO[B)+-+O 
Unsichtbarkeit: 
EBI®[lR]++ 
Unverwundbarkeit: 
RIOR)I++[E] 
Größere Gegner: 
WORI+-t 
Kleinere Gegner: 
a[lk)+>+ 
Verrücktes Blut: 
B)OlkI++r- 
Unbegrenzte Anzahl an Leben: 
WOR+--® 


[2] & ® + — (d: 0b ’Tiger-Kranich, 
Schlange oder Affe - ab sofort stehen alle 


Kung-Fu-Stile zur Verfügung 


VOLLE ENERGIE > 


Bölfe]++©®:..ist das noch lange 
kein Grund, die Fäuste in den Hosentaschen 
zu versenken — Energie ist billig 


m) ® @) +-[R1]: Unsichtbar und 


doch spürbar - ein AERO für Gegner! 


FERTEr Te nrse 


> 
ern 


e)® *—t:i/hrlegt Euch nicht 
mit Kleineren an? Kein Problem, dank 
dieses Cheats wurden Wachstumspillen 
in die feindlichen Scharen gefeuert 


& +“ 4: Uups, waren wohl 
doch zu groß, die bösen Buben? Gut, 
dass der Wachstums-Cheat auch um- 
gekehrt funktioniert (4 statt t am 
Ende des vorherigen Cheats eingeben) 


The Unholy War 
Alle Einspieler-Missionen auswählen 
Wählt den Strategie-Modus und be- 
wegt den Cursor auf „Krieg“. Drückt 
nun nacheinander diese Tasten: 
O+&, SELECT SELECT SELECT SELECT 


START START START OO, ©+® 


1b 


pie er |" au nr er Ks era Kl N 

er E>  -; Kruse) 

Be Se 
a en 
es lErSopmer 


Gebt . Cheat ein, und es werden 
alle zwölf Missionen freigeschaltet 


Flassule: | 


Termin 


Das freut besonders geüb te Seen 
die höher einsteigen wollen, weil die 
Missionen nicht sonderlich schwer sind 


Tony Hawk's 
Skatehoarding 
Gebt die Cheats in der Pause ein und 
haltet dabei die Taste gedrückt! 


Alle Werte auf 10: 
t+O@tt4 

Alle Werte auf 13: 
u+®@OB@®t} 
Immer im Special-Modus: 


M+@BOHt+ 


Riesenschädel (nach der Eingabe 
zurück in die Charakters wahl) 


[11)+B8 © t ++: Nicht gerade leicht, 
beim Grind mit diesem extremen Wasser- 
kopf das Gleichgewicht zu halten! 





= PLAYSTATION = 





Trap Runner 


Gebt die folgenden Cheats einfach im 
Titelbildschirm ein, wenn „Push Start" 
erscheint. Ein Geräusch bestätigt die 
richtige Code-Eingabe. 


Bonus-Charaktere: 
(Bjlt)t+4> 
o®®8®lk][k) 
Alternative Hintergrundmusik: 


= lo®Eme8® 
.Poßtt- 


Bonus-Levels: 
12 # SELECT 














“= ATLUS IO08, ı099 


Die Bonus-Charaktere Rem, Dyn und Elq 
erscheinen, wenn Ihr den Cursor bei der 
Charakterauswahl ganz nach rechts aus 
der Auswahlleiste bewegt 


Virus — It is aware 


LEFHTIECH 
Fir as Sewers: 
zw; SOB@B@B8® 


| Hall: 


@ao@0088®8 
Swimming: 
B®® 
Nakomi: 
SO®OBOE8® 
- 4 Docks: 
BO009888® 
Boat: 
SSOS00888 


Lab: 


SOOOBE88® 


88 





Kür la 


u: 7 use 


„schaltet das Labor frei... 
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„in dem es vor Mutationen nur so 
wimmelt - Augen zu und durch! 


V ‚Rally 2 


Gehtii im Open in n „FORTSCH RIT- 
TE” und drückt dort nacheinander 
Ad)E)+++->+tyıt4@ und 
abschließend noch @9+ SELECT .. Ein Ge- 
räusch bestätigt die richtige Eingabe. 
Alle Bonus-Autos und Trophäen kön- 
nen nur durch Drücken von & aufdem 
leeren Kasten freigeschaltet werden. 


| HAUPTOPTIONEN 


„hm, allzu große sind das ja noch nicht - 
gebt also den aufgeführten Cheat ein 


E, SIE HABEN HESEM LEVEL MEBEST HIUDGEREN 


FORTSCHRITTE 
f I TE 
er A 


AUCH 


IAbLIE CHAM u, To 
omas PP: PER 17 BT 


Ab jetzt könnt Ihr alle vorher in Grau 
genAeNen Felder mit &) aktivieren... 


BONUSWAGEN 
| FORD ESCONT WAALLT 
LABENA STAATES 
PERALLT RB 

PEUGEOT Ai 

At GLATTAE 

FEEMAULT 5 TURAC 2 
Mar ADARTH 

forora Celica 

FERRAAN.T ALE 
PEUGEOT 405 TI6/ 


| ITAIEN-ASTRAEN | 
| man 


„und die Strecken freischalten 





Der „Ford Escort V-Rally" schl ängelt sich 


im Winter über die „Monte Carlo”- 
Expertenstrecke - sollten wir noch einen 


„guten Rutsch“ ins neue Jahr wünschen? 


Startet ein neues Spiel und benutzt die 
aufgeführten Namen für Eure Piloten, 
damit schaltet Ihr die entsprechende 
Cheat-Funktion frei. Um die versteck- 
ten Strecken dann zu befahren, startet 
Ihr anschließend den ersten Kurs der 
Korsika-Strecke im „Time Trial”-Modus, 


Motorenleistung verdoppeln: 
_LDN_ 


Die Autos springen weiter: 
FIN _ 


Versteckte Strecke Nr. ı: 
CBLC 


Versteckte Strecke Nr. 2: 
BCBLCA 


Versteckte Strecke Nr. 3: 
CBLCB 


Versteckte Strecke Nr. 4: 
CBLCC 


Versteckte Strecke Nr. 5: 








_LDN. : Der Tacho zeigt’s - der Wagen 


im Bild wurde gewaltig getunt! 





„und wählt dann den ersten Korsika- 
Kurs aus — hinter dem sich allerdings... 





..die erste versteckte Strecke verbirgt! 











u Fon FA TEE ER sie 
a a ne HE ee + rn & 6 3 Mi 


Warzone 2100 


Schaltet Eure Playstation ein und haltet 
auf dem zweiten Controller START ge- 
drückt, bis das Hauptmenü erscheint. 
Betätigt danach ebenfalls auf dem 
zweiten Controller [E12] 
SELECT START .Wenn Ihr dann ein neues 
Spiel beginnt und die Missionen 2 und 
3 sofort zur Verfügung stehen, habt 
Ihr alles richtig gemacht. Jetzt könnt Ihr 
während des Spiels mit dem zweiten 
Controller die Cheats aktivieren. 


Stärkere Einheiten: 
t 


Forschung beenden: 


Schwache Einheiten stärken: 
Do 7 


Gebäudeauswahl-Fensteranzeigen:  73o7I 
| 
Einheitenauswahl-Fenster anzeigen: All 
Ä 


Alle Gegenstände erhalten: 
Unendlich Energie: 1 


God-Modus: 
® 


Level erfolgreich beenden: 
SELECT 


Tr ainıng 
Intro anschauen E| 


Haltet nach dem Einschalten der Play- So 
station auf Pad 2 START gedrückt, bis | 
das Hauptmenü erscheint, und gebt 
dann den Cheat wie beschrieben ein 


Start CAM Il 
Start CAM 


Okay, das hat funktioniert - Ihr könnt 
nun gleich die Feldzüge 2 aa 3 starten! 





SIE SB: 





t fswahes Pad): Die Einheiten werden 
stärker, als Bestätigung erscheint links 
oben im Bild „Super Unit ON” 


[Rz] (zweites Pad): Dank Freis ischaltung 
der Einheiten könnt Ihr nun auf so ge- 
niale Waffen wie die „Maschinengewehr 
Viper Räder" zurückgreifen 


Missionsziel erreicht 





SELECT (zweites Pad): Nervt Euch eine 
bestimmte Mission, dann gewinnt sie 
doch einfach - niemand wird's merken... 








WEW vs. NWO Thunder 


Ihr müsst die nachfolgenden Cheats im 
Optionsmenü des Spiels eingeben. 


Große Köpfe: 
7m lRı], SELECT 


| Große Hände, Füße, 
Köpfe und Waffen: 


x[R2 ], [Rı] seLecTt 


Filmsequenzen sehen: 

Mit ++(69 zur nächsten Sequenz 
wechseln, mit *+@&) zurück und 
START zum Beenden: 


ax[Rı], 4x[Lı], SELECT 


Bonus-Wrestler: 
a4xLRı), 4x[Lı], 
ax[Rz], 4x[@2], SELECT 


Ringauswahl; 

Bewegt den Cursor in der Ring- 
auswahl auf „TURBO“ und drückt 
dann die Tastenfolge [Rz] 
(Rz) select. Nun könnt Ihr | 
durch weiteres Betätigen von | 
SELECT die neuen Kampfarenen 
durchschalten: 





ET. :IHIEER " 
FEAR: An RAsTs. [1] in 
LISTE 20/seconps 


DIEFICULT, , @ 
KBURPRISEFATTACKS { 3 


vi ALL A 
ISECONDS 
„ TURBO 
# „STEREO 
Alle Ch eats werden in dem äußerst 
ausführlichen Optionsmenü aktiviert 








4X axeEr), SELECT : Muskelshow - 
in den Videos werden die Kämpfer in 
a ihrer —n Pracht KINENSEENE 
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een SELECT: 
Mit den zusätzlichen 96 Kämpfern kommt 
Ihr auf insgesamt 128 Charaktere - 


darunter so manch seltsame Typen, kühe 
und andere Ausgeburten 


VE IETT 





Dank der Rin gauswahl könnt Ihr auf 
dem britischen Stonehenge den halb- 


fertigen „Wireframe" gegen „Bessie"... 





„oder im Haller s. dem Reich der Toten, 
die Ameise „Adam“ (von „Adam and the 
Ants‘ ) gegen. Chi hrome Dome" hetzen 





Sm: [R1] SELECT: Große Köpfe sind 


natürlich gute Ziele für Riesenwatschen! 


Wipsout 


Gebt alle Codes als Standard-Namen 
im Options-Menü ein. Bei richtiger Ein- 
gabe blinkt der Bildschirm kurz. 











Cheats 


Phantom-Klasse: 
jazznaz 


Alle Strecken: 
wizzpig 


Alle Teams: 
avinit 







Alle Wettkämpfe freischalten: 
thehair 


Alle Turniere freischalten: 
bunty 


Vier Strecken-Prototypen: 
caner_w 


Andere blaue Turbo-Dreiecke 
in weiße; 
bebedee 


Unbegrenzt Hyperthrust: 
moonface 


Unbegrenzt Schilde und Thrust: 
geordie 


Unbegrenzt zufällige Waffen: 
deputy 






Für die Cheat-Eingabe wählt Ihr erst die 
„optionen”, dann „STANDARD-NAMEN”... 


KGames Pro Boarder 


Alle Cheats werden im Passwort-Menü 
des Spiels eingegeben. 


Circuit-Modus: 


BOB9BB8O 


Extra-Boarder Ollie B.: 


BB®ORB8O® 


jazznaz, wizzpig, avinit: ..und gebt 
dort die verschiedenen Cheats ein 


Alle Strecken: 


o@e9000 


) OPTIONEN « 


m manef her . 
" Sala! .f 
E ars f Speichern 


Pafuort 
Beste Resulfafe 








Nun habt Ihr die Qual der Wahl: Alle 
Klassen, Strecken und Teams sind frei 





ah 


u u 


„solltet Ihr Euch nur auf die letzte Strecke 
„ Terminal” wagen, wenn Ihr schon ein 
bisschen Übung habt - sonst werden 
einige Kurven etwas zu eng! 


zZiNZzeINZgS TENNEN 
zeEIiLrZANEeN 
ei 





een 
caner w: Unter dem neuen Is 
punkt namens, p rototypen”.. 





lSIO1/npo2 
ls ı027mo7 ı 
LS ı u 


ra 5 ®9® ® @)®: Der erschummelte 


Extra- Boaraerı namens Öllie B.. 


1 1 E\ 


Bmair.. on 


...die von den Entwicklern zwar entworfen, 
aber nicht fertig gestellt wurden! 





...Ist klein, nicht besonders schnell und 
hat auch keine tollen Tricks drauf - er ist 
einfach nur ganz, ganz neu 
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Fliegst Du immer in den Abgrund? 
Mischt Dich der Obermotz zum 
DE Mal auf? gr = Fax“ 


LÖSUNGEN. * SCHNAPP 2 
SIE DIR ALLE! RUND 
UM DIE UHR! 
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1080” Snowboarding 

A Bug's Life 

A Bug’s Life 

Aerowings 

Age of Empires (mit: Rise of Rome) 
Age of Empires 2 

Akte X 

Akujithe Heartless 

Aliens vs. Predator 


| Alpha Centauri 
| Alundra 


Alundra 
Alundra 
Anno 1602 


| Anno 1602 


Anno 1602 
Anno 1602 
Anno 1602 
Baldur’s Gate 
Baldur’s Gate 
Banjo - Kazooie 
Banjo - Kazooie 
Banjo - Kazooie 
Banjo - Kazooie 
Banjo - Kazooie 
Bomberman 
Breath of Fire 3 
Breath of Fire 3 
Breath of Fire 3 


Bundesliga Manager Pro/Hattrick/’g7 


C&C Teil 3: Operation Tiberian Sun 
C&C Teil 3: Operation Tiberian Sun 
C&C Teil 3: Operation Tiberian Sun 
C&C Teil 3: Operation Tiberian Sun 


| C&C2-Mission-CD: Gegenschlag 


Caesar ll 

Castlevania 64 

Civilization 2: Call to Power 
Colin McRae Rally 

Colony Wars: Vengeance 
Command & Conquer 64 
Commandos (dt. Version) 
Commandaos: Im Auftrag der Ehre 
Cool Boarders 3 

Crash Bandicoot 3: Warped 
Croc2 

Cyber Tiger 

Death Rally 

Delta Force 

Demolition Racer 


| Der Industriegigant 


Descent 3 

Die Siedler Ill 

Die Siedler III- Mission CD 
Die Siedler III- Mission-CD 
Die Siedler III- Mission-CD 
Dino Crisis 

Dino Crisis 

Dino Crisis 

Dino Crisis 

Dino Crisis 

Driver 

Dungeon Keeper 2 
Expendable 

Extreme G 2 

F-/Zero X 

FIFA 2000 


| FIFAgg 


FIFA gg 

Fighting Force 2 
Final Fantasy VIl 
Final Fantasy VIl 


Final Fantasy VII 
7 


| Besch reibung 
| Cheats 


Cheats 
Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 
Cheats 


| Cheats 


Komplettlösung 
Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats 

Kapitel ı bis 10 

Kapitel 11 bis 22 
XPloder-Codes 
Spielhilfen, Besiedlung 
Spielhilfen, Straßen 
Spielhilfen, Waren 
Spielh., Militär, Sonderereignisse 
Cheats 

Cheats Teil ı 

Cheats Teil 2 

Level ı bis 3 

Level 4. bis5 

Level 6bis 7 

Level 8 bis 10 


' ‚Cheats, Spielhilfen 
| Cheats 


Kapitel ı bis 4, KXPloder-Codes 
Kapitel 5 bis 12 

Kapitel 13 bis 16 

Cheats 

Nod-Missionen ı bis 10 
Nod-Missionen 1 bis ı5 
GDI-Missionen ı bis 9 
Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 
Lösungshilfen 

Cheats, XPloder-Codes 
Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats, Levelcodes 
Cheats, Levelcodes 


' Cheats, XPloder-Codes 
| Cheats, XPloder-Codes 


Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats, Spielhilfen 

Cheats 

Spielhilfen 
Römer+Asiaten-Komplettlösung 
Agypter-Komplettlösung 
Amazonen-Komplettlösung 
Komplettlösung Teil ı 
Komplettlösung Teil 2 
Rätsellösungen 

Karten für Teil ı und 2 
Rätselkarten 

Cheats 

Cheats 

Cheats 


| Cheats 


Cheats 
Cheats 
Cheats, XPloder-Codes 


| Cheats 


Cheats 

Makro-Reaktor bis Wutai 
Ancient Temple bis Endkampf 
Cheats, XPloder-Codes 
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[Die jeweiligen Trix oder Listen ruft Ihr uftihrentach ab 
\ .. . „Lunterder Telefon-Nr. (0190) 669 889 + Cod 


Final Fantasy VIll 
Final Fantasy VIll 
Final Fantasy VIll 
Final Fantasy VIll 
Final Fantasy VIll 


| Final Fantasy VIll 


Freespace 2 
Future Cop: L.A.P.D. 


I Godzilla Generations 
| Gran Turismo 


Gran Turismo 

Grand Theft Auto 

Grand Theft Auto 

Grand Theft Auto - London 1969 
Grand Theft Auto - London 1969 
Grim Fandango 

GTA2 

GTA2 

Half-Life (dt. Version) 

Harvest Moon GB 

Heart of Darkness 

Heart of Darkness 

Heavy Gear2 

Heroes of Might & Magic 3 
Hidden & Dangerous (dt. Version) 
Homeworld 

Hot Wheels Turbo Racing 

Hydro Thunder 


| Incoming 


Indiana Jones und der Turm von Babel 


| Jagged Alliance 2 


Jagged Alliance 2 

Jagged Alliance 2 

James Bond 007: Der Morgen stirbt nie 
Jedi Knight & Mysteries of the Sith 
King's Quest 8: Mask of Eternity 
KKND 2: Krossfire 

Legacy of Kain: Soul Reaver 

Lego Racers 

Lego Racers 

Mario Party 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid 

Midtown Madness 

Mission: Impossible 

Mission: Impossible 

Mission: Impossible 


| Mission: Impossible 


NBA Live 'gg 


| Need for Speed 2 
| Need for Speed 25E 


Need for Speed Ill 

Need for Speed Ill 

Need for Speed IV: Brennender Asphalt 
NHL'g99 

Nocturne 

Ourtcast 

Outcast 

Qutcast 

Pocket Bomberman 
Pokemon 

Populous 3 

Railroad Tycoon Il 
Rainbow 6: Rogue Spear 
Re-Volt 

Ready 2 Rumble Boxing 
Rent A Hero 


| Resident Evil 
| Resident Evil - Director's Cut 


Resident Evil - Director's Cut 
Revenant 
Ridge Racer Type 4 


Beschreibung 
Cheats, XPloder-Codes 
Grundwissen 


Teil ı (bis Timber plus SEED-Tests) 


Teil 2 (bis Fisherman’s Haven) 


Teil 3 (bis Esthar/Lagunas Finale) 


Teil 4 (Esthar bis Showdown) 
Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 
Spielhilfen 

Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats 


| Cheats 


Lösung 
Cheats 


| Cheats, XPloder-Codes 


Cheats 

Cheats, Spielhilfen 
Komplettlösung 
Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Mission ı bis 14 
Mission 15 bis 34 
Cheats 

Cheats 

Cheats 


| Cheats 


Cheats 
Cheats 
Cheats 


Cheats 


Cheats 

Disk 1: Boss ı bis 4 
Disk 1: Boss 5 bis 7 
Disk 2: Boss 8 bis 11 
Cheats 

Level ı bis 3 

Level 4 bis 5 

Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 
Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 
Cheats, XPloder-Codes 


| Cheats, XPloder-Codes 


Cheats 


| Teilı 


Teil 2 

Teil 3 

Cheats 

Cheats, Hilfen 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Lösung 

Cheats (PC), Komplettlösung 
Cheats, Jills Lösungsweg 
Chris’ Lösungsweg 
Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 


> 59 funktioniert's 


Alles, was Du brauchst, ist ein Faxgerät mit Telefon 

oder Abruf- Funktion oder ein Computermodem. 
0190) 9 lautet die Telefon-Grundnummer. 

So rufst Du die aktuelle Liste aller verfügbaren Trix 

ab. Für gezielte Abfragen zu bestimmten SPIeEN 

werden an diese Nummer dreist« 

ge t. Du findest sie in dieser Au Swanlliste‘ 

Hol Dir für diesen Service aber vorher das Einver- 
ständnis Deiner Eltern, es wird vorausgesetzt. 

Ein Anruf kostet 0,81 DM pro Minute. Doch 0190 
muss nicht teuer sein: Jede Lösung hat maximal 
vier Seiten. Der Abruf einer Lösung kostet pro Seite 
auf einem gängigen Faxgerät zirka 70 Pfennig, 

ACHTUNG: Dieser Service funktioniert nur, wenn 
Du innerhalb Deutschlands anrufst! 


Wählen: Such aus der Liste die anwinschte er heraus und 
merk Dir den dreistelligen Code. Wähl die Telefon-Grund- 
nummer und hänge den Code an: 


Abrufen: Eine Stimme navigiert Dich telefonisch bis zum 
Faxabruf. Dann stellst Du Dein Faxgerät auf Abruf - wies 
geht, steht notfalls in der Bedienanleitung des Geräts 


Empfangen: Jetzt werden die Trix fix aus dem Fax aus- 
gespuckt und Du kannst sofort weiterspielen. Das Ganze 
klappt natürlich auch per Computer-Modemn 


Text: Christian Müller - Fotos: Christian Vogel (3) 
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jelSeiten | Spiel 


Riven 
Rollcage 
RollerCoaster Tycoon 
Rush 2: Extreme Racing USA 
Sega Rally 2 
| Seven Kingdoms 2 
Silent Hill 
Silver 
SimtCity 3000 
So funktioniert ein Hex-Editor 
Sonic Adventure 
South Park 
South Park 
| speed Busters 
Speed Devils 
| Sports CarGT 
Sports TV: Boxing! 
Spyro the Dragon 
Spyro the Dragon 2 
Star Wars - Episode |: Racer 


StarCraft (mit: Broodwar) 
Street Skater 
Super Mario 64 
Super Mario 64 
Super Mario 64 

| Super Mario 64 
Super Mario 64 
SWAT 3 
Syphon Filter 
Tekken 
Tekken 3 
Test Drive 5 
Tomb Raider 
Tomb Raider — Director's Cut 
Tomb Raider Il 
Tomb Raider Il 
Tomb Raider Il 
Tomb Raider Il 
Tomb Raider II- Director's Cut 
Tomb Raider II- Director's Cut 
Tomb Raider Ill 
Tomb Raider Ill 
Tomb Raider Ill 
Tomb Raider Ill 
Tomb Raider Ill 
Tomb Raider Ill 
Tomb Raider Ill 
Tomb Raider Ill 

| Tomb Raider Ill 
Tomb Raider IV 
Tomb Raider IV 
Tonic Trouble 
Tony Hawk's Skateboarding 
Toy Commander 
Trap Runner 
TrickStyle 
Turok ı und 2 
Turok 2: Seeds of Evil 
Turok 2: Seeds of Evil 
Turok 2: Seeds of Evil 
Turok 2: Seeds of Evil 
UEFA Champions League 
Ultima IX: Ascension 
Unreal 
Unreal Tournament 
V-Rally 2 
Virtua Fighter 3tb 
Virus — It is aware 
Wargasm 
Warzone 2100 
Wearzone 2100 
WCW Mayhem 
WOW vs.NWO Thunder 
Wipzout 
Worms Armageddon 
WWF \Warzone 
WWF Warzone 
Xena - Warrior Princess 
Zelda: Link’s Awakening DX 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
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Bra 


Star Wars - Ep. I: Dunkle Bedrohung 


Beschreibung 


Komplettlösung 


Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats, Komplettlösung 
Komplettlösung 
Cheats 

Spielhilfen 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Spielhilfen 

Cheats, XPloder-Codes 
Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats 


| Cheats 
| Cheats 


Levelıbis4 

Levels bisg 

Level 10 bis 12 

Level 13 bis 15, Geheime Sterne 
Schalter, Bowser, Ostereier 
Cheats 

Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 


| Cheats, XPloder-Codes 


Cheats, XPloder-Codes 


Cheats, XPloder-Codes, Spielhilfen 


Neue Levels 

Cheats, XPloder-Codes 
Level ı bis 7 

Level & bis 12 

Level 13 bis 16 

Level ı bis 3 

Level 4 und Bonuslevel 
Cheats, XPloder-Codes 
Trainingslevel 


| Indien 


London 

Nevada 

Südsee 

Antarktis 

Bonuslevel 

Nacktcheat (mit XPloder-Modul) 
Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Level ı bis 2 

Level 3 bis 4 

Level 5 bis 6 

Cheats 

XPloder-Codes 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

XPloder-Codes 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats, XPloder-Codes 
Cheats 

Cheats 

Spielhilfen 

Skulltulas, Herzteile 
Kokiri, Hyrule, Kakariko 
Goronia, Zoras Reich 
Wald-, Feuer-, Wasserternpel 
Geister-, Schattentempel 
Teufelsturm, Endkampf 


HELDEN WIE WIR UND 


EIN PAAR AFFENSTARKE TRIX -\ 


DA KANN BEIM SPIELEN NIX 
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„.„wenn Fairness 
auf der Strecke bleibt! 
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Egal ob Schnee, Schlamm, Staub, Regen oder gleißender Sonnenschein, für’s schlechte Klima sorgen eiskalte Gegner. 
Brems sie aus, verheiz sie, drängel sie weg! Doch Deine Angst kannst Du nur runterschlucken. 

Zwecklos, denn unser newer, automatischer Strecken-Generatot schlägt mit immer neuen Wendungen 

auf Deinen Magen - und bei der nächsten Zick-Zack-Kurve kommt Dir alles wieder hoch. 

Also, nur mit einem kühlen Kopf bleibst Du auf den heißesten Pisten!!! 
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« Erstes N54 Spiel mit Point-to-Point Strecken [keine Runden] 

«* Automatischer Streckengenerator für nahezu unendlichen Spielspaß 
« 15 authentische Automodelle 

* Fahrschule für Einsteiger und zur Bualifikation 

_* Unterschied -he Wetterbedingungen und Nachtfahrten 


eälistische sik-auch.durch Beschädigungen beeinflusst 
ntroller Pak, Rumble Pak und Expansion Pak kompatibel 


Automatischer 
Zufalls-Strecken- 
Generator 
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UNGKGEI: 


Probleme, Doktor Jones? Um alle Bauteile 
für die Maschine im Turm von Babel zu 
finden, helfen Dir unsere Tipps zu den 

16 Hauptlevels des Spiels - das im 
Sommer auch fürs N64 erscheint. 


Indys Peitsche dient nicht nur als Waffe, sondern vor 
allem zum Klettern und Schwingen. Immer, wenn Du die 
Peitsche in der Hand hältst und ein geeigneter Vorsprung 
in Reichweite ist, schwenkt die Kameraperspektive um, 
sodass auch Du den Vorsprung siehst. 

Versuch stets, lästige Gegner wie zum Beispiel Schlangen, 
Spinnen und Skorpione von einem sicheren Absatz aus zu 
erledigen. Begibst Du Dich nämlich in den Nahkampf, wirst 
Du schneller gebissen und vergiftet, als Dir lieb ist - aber 
auch gegen Gift ist ja ein Kraut gewachsen... 

Achte auf rissige Mauerstücke oder Felswände. Diese 
brüchigen Hindernisse lassen sich spielend leicht mittels 
des Urgon-Artefakts einreißen. Dahinter verbergen sich 
stets neue Wege oder wertvolle Reichtümer. 

Schau Dich immer genau um, damit Dir Felsvorsprünge 
und Kanten nicht entgehen. Oftmals sind diese schwer 
erkennbaren Wandelemente der einzige Weg, um voran- 
zukommen. Achte auch auf verschiebbare Steinquader. 

Fights gegen bewaffnete Sowjets sind eine unangenehme 
Sache, da Du meistens einige Treffer kassierst. Leider sind 
Indys Ausweichmanöver nicht das Gelbe vom Ei, da der 
rüstige Abenteurer nach Hechtsprüngen oder Ähnlichem 
immer einen kurzen Moment benötigt, um wieder voll da 
zu sein - er ist halt nicht mehr der Jüngste... 

Kannst Du Dich also, um etwa auf Gegner zu feuern, nicht 
in einen schlecht einsehbaren Gang zurückziehen, wende 
am besten folgende Taktik an: Lauf auf Deinen Kontrahenten 
zu und feuere aus allen Rohren. Wenige Meter, bevor Du ihn 
erreichst, beginnst Du um ihn herum in seinen Rücken zu 
laufen und von dort weiterzuballern. Wenn er sich dann in 
Deine Richtung dreht, statt tot umzufallen, musst Du dieses 
Manöver vermutlich wiederholen. 

Einige Tiere lassen sich mit ein paar Warnschüssen in die 
Luft verscheuchen. Das spart wertvolle Munition, und Indy 
belastet sein Gewissen nicht mit unnötigem Geballere. 

Es ist bei dem ansehnlichen Schwierigkeitsgrad dieses 
Spiels keine Schande, des Öfteren zu speichern. Verwende 
neben Quicksave auch gelegentlich das normale Speichern. 
Denn während diese Lösung aufgezeichnet wurde, steckte 
Indy oft im wahrsten Sinne des Wortes in der Landschaft 
fest und war nicht einmal mehr mit dem Cheat „fixme“ 
(vorher Taste [Fıo] drücken) zu befreien. 

Die 2500 Credits teure Karte in der Handelsstation führt 
Dich in einen Bonus-Level. Du kannst Dir entweder das Geld 
zusammensparen oder aber die 16 Abschnitte des Haupt- 
spiels meistern - dann ist der Besuch gratis. Eine Komplett- 
lösung dieses Bonus-Levels, der an den ersten Kinofilm an- 
gelehnt ist, findest Du voraussichtlich in SCREENFUN 5/oo. 


Text: Michael Martin - Fotos: BRAVO-Archiv (5) 
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Unverwüstlich und El: 
unverwundbar: Peitschen- 
schwinger Indiana Jones 
(Harrison Ford) witzelte 
sich schon durch drei 
abendfüllende Spielfilme 

































Nach dem Sturz entlang des Wasserfalls solltest Du nicht gleich das 
sichere Ufer betreten. Begib Dich stattdessen auf Tauchstation und 
sammle den Schatz hinter dem gefluteten Gang ein. 

Bevor Du in Richtung Hubschrauber nach oben zum Lager kletterst, 
solltest Du Dich an der Ausgrabungsstätte noch einmal genauer 
umsehen. Sonst entgehen Dir nämlich einige Reichtümer. Achte beim 
folgenden Hochklettern auf mögliche Abzweigungen, die Dir ebenfalls 
Wege zu einigen Schätzen verraten. 

Anschließend erzählt Dir ClA-Agentin Sophia Hapgood von Ausgra- 
bungen in Babylon. Sie übergibt Dir auch ein mysteriöses Teilstück. 




















Im nächsten 
Raum musst 
| Du Dich links 


In der russischen 
Funkzentrale 
musst Du mit 






























































Hilfe der Kiste E hinablassen 
auf das Dach des und zur Öffnung 
Gebäudes gelan- in der linken 
gen. Dort kannst Wand gehen. 
Du dem Monolog 2  Schieß von 

| Dr. Volodnikovs | dort aus auf die BEE 

| lauschen. | explosiven Fässer, Öffne dort das Gittertor mit einem 

Dann geht es ' 2 um die meisten Hebel und spring auf einen der Laster, 

im Sprung weiter der störenden Wachen auszuschalten. Mit neuen um weiter ins Lager einzudringen. 
auf die daneben Waffen und Munition im Gepäck kannst Du dann Hierfür musst Du jedoch nicht vom 
liegenden Mauern das Lager ohne Gefahr durchsuchen. Über eine scheinbar „offensichtlichen“ Punkt 
und rechts in die Leiter kletterst Du nach oben zu einem Vorsprung abspringen, sondern mit Anlauf von 
Felswand. und zu einem weiteren Teil des Lagers. der Mauer gegenüber, nahe dem Tor. 


Nach dem Sprung 

| ins Wasser erreichst 
Du in einer Nische 
| eine Ansammlung 
von Zahnrädern. 

= Bau dort Sophias 
#, Teilstück ein. 

ı Daneben findest 
ö Du einen Mecha- 
U nismus, dem drei ee a w 
= Stücke fehlen. Sie Du musst nicht nur die Nischen gut 





Schalte später im Wasserlabyrinth die Karte ein. 





Achte auf Deine Luftanzeige. Ist sie auf Null, verlierst - 

Du in Windeseile Deine restliche Lebensenergie. = gilt es in Nebukad- absuchen, sondern auch ganz nach 
Nach dem Smalltalk mit Sophias CIA-Chef Simon nezars Bibliothek oben klettern, um auf die Säule mit 

Turner feuerst Du einen gezielten Pistolenschuss zu finden, die Du dem hellen Schalter zu springen. 

auf die TNT-Kisten ab. Damit sprengst'Du ein Loch u‘ = folglich als Nächs- j Ein Gang öffnet sich, an dessen Ende 

in den Boden des Sprengstofflagers. —i 2 2 tes betrittst. Tr aueh das letzte Teilstück erreichst. 











en ui A N 7 LS | u ON 
| A : Ein paar Räume und | Re Au ni; 
Gefechte später 
| scheinst Du in einer 
Sackgasse zu stecken. 8 
Doch über den Lüf- 
tungsschacht kannst 
Du einen Schalter 
erreichen. Er öffnet 
Dir das Tor zur 
Anlegestelle für das 
Schlauchboot. 
Das Schlauchboot & 
sowie ein Reparatur- # 
set findest Du übri- # 
gens in dem Dreier- 
Schrank. 




















Nach der Flussfährt er esarı Land weiber Du 

= erreichst nahe der (noch) eingefahrenen Brücke 

= einen vierarmigen Kerzenhalter. Nun gilt es, die 
vier entsprechenden Kerzen zu finden. 


Nach einem kurzen Fußmarsch gelangst Du zu 
einem Lager der Sowjets. Spring von nahe der 
Tanne auf den Turm und klettere anschließend 
nach unten ins Innere des Gebäudes. 
RI 


Begib Dich dazu von u) ; 
im Bild gezeigten Hütte © 
zum nahe gelegenen 
Fluss. In der Hütte hast 
Du Deinen Vorrat an 
Reparatursets aufge- 
stockt. Der Fluss besitzt 
| zwar ein paar Abzwei- 
| gungen, doch am Ende 
treffen alle Ströme in 
einer Höhle zusammen. 
Von dort führt ein 
Fahrstuhl zurück zur 











„.denn um alle 
Fundstätten auf- 
zuspüren, sind ein 
paar Bootstouren 


notwendig. a » ‘ 
Amschwers- % 2 BEN ’ e 
| tenist dieKerzee % Da peitscht der volle Spielspaß rein: 

| zu erreichen, die . Wir verlosen 3 voll ausgerüstete 
in einer Mühle Multimedia-PC mit Voodoo3-Grafik- 7 
versteckt ist. “4 karte inside! Wie Ihr bei der Verlosung 
Du musst dazu # mitmachen könnt, erfahrt Ihr e 
= auf der Jackpot-Seite 38, 
über Plattformen - Aktionsschluss ist der 31.5.2000. 
springen, diesich Te Der Rechtsweg ist 
Hütte, von der aus Du bewegen. Im u ausgeschlossen. 
Deine Suche wieder- 5 Dachstuhl findest ETFs 
holen kannst... 2 I Du die Kerze. 
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Komplettlösung ) 





Vom Hof der Tempelanlage aus musst Du 

eine bröckelige Wand emporklettern. Stell 
Dich oben auf dem Dach auf eine Leiter — 

sie bricht dadurch herunter und befördert 
Dich direkt in den Uhrenturm. 


' Zerschieß beim 
anderen Turm 
(dem Glockenturm) 
das Fenster. Jetzt 
kannst Du ins Ge- 
Z=) bäude eindringen. 

i Klettere auf den 
Holzbalken nach 
unten und zieh 
neben der Glocke 
an einem Hebel. 

Nun musst Du im 
| oberen Stockwerk 
einen Hebel betäti- 
gen, um die Glocke 
hochzuziehen. 








Hier scheint es nicht mehr weiterzugehen. 
Doch es gibt einen Ausweg: Zerschieß ein 
Fenster und hangle Dich an der Außenwand 
entlang zu einem anderen Raum. Dessen 
Tür ließ sich bisher nicht öffnen. 





Hebe dort die Blumenzwiebel auf. Setz sie 
in dem Raum ein, zu dem Du Dich vorhin 
über die Außenwand gehangelt hast. 

Flute dann die Schatzkammer mit Licht. 
Die Pflanze ist mittlerweile gewachsen. 
Sammle sie ein und kehr zurück zur alten 
Frau in den Glockenturm. Sie öffnet Dir 
den Weg, um den Eiswächter zu bekämpfen 
und Urgons Artefakt zu erbeuten. 
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Klettere nach 
| ganz unten 

= und mach 
das Uhrwerk 
durch das 
verschieb- 
bare Zahnrad 
wieder be- 

g triebsbereit. 


für die Uhr 


Der „Motor“ 















A den Uhrenturm. Dort 
Ze einen weiteren Hebel 
wird eine Stunden- 

a Um für 


op die folgende Aufgabe 
genügend Zeit zur ır Verfügung zu haben, 


solltest Du den Hebel ein paar Mal betätigen. 


Dadurch stellst Du die Stundenmarkierung 
auf einen späteren Zeitpunkt ein. 


Klettere hoch und lauf zurück in den Glocken- 


turm. Links neben der Eingangstür aktivierst 


Du mit einem Hebel das „Glockenmännchen“. 





Dreh nun zweimal an der Holzstatue in der 
Schatzkammer, um Dir einen neuen Weg 


nach unten zu bahnen. Schließlich führt Dich 


ein Aufzug zu einer Tür, die sich mit dem 
Siegel des Klosters öffnen lässt. 





Aus einem der kleinen Sehne führt 
eine Holzbrücke in den Raum mit dem Arte- 
\ fakt - nur einen Peitschenschwung entfernt! 


ist die Was- 
serkraftan- 
lage weiter 
= unten im 
Gewölbe. 


@A musst Du neben der Uhr 
"| umlegen. Anschließend 


markierung bei der Uhr 








Im Raum dahinter gilt es, die andere Seite zu 





Mit Urgons Artefakt lässt sich das Eis des Wächters 
brechen. Du musst nur nah genug an den Wächter 
herantreten und es dann aktivieren. Warte am 
besten hinter einer Ecke und spurte dann auf den 
Eiswächter zu, sobald dieser Dich fast erreicht hat. 






























Schieb hier den Quader entlang der Rinne an 
das große Zahnrad. Wenn Du wieder oben 
bei der Uhr angelangt bist, klettere zum 
Eingang hoch und überquere die Brücke. 


Eine alte Frau taucht auf. 
Sie überreicht Dir den 
Schlüssel für die Schatz- 
kammer, wo sich ein 
Maschinenteil befinden 
| soll. Du betrittst diesen 
Ort neben dem Bild 
eines Frauengesichts 
I unten im Uhrenturm. 
Such zunächst in den 
angrenzenden Wohn- 
räumen nach dem Siegel 
des Klosters. Klettere 
= anschließend über die 
= Holzbalken der Schatz- 
kammer nach oben. 


erreichen. Doch das ist nur mit einer aufwendigen 
Spring- und Kletterpartie möglich. Zudem musst 
Du hier einen Schlüssel einsammeln, damit Du 
die Tür am Ende öffnen kannst. 
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Am anderen Ufer führt 
eine Höhle zu einem 
halb gesunkenen Schiff, 
Auf Deinem Weg dorthin 
(hinter einem Pflanzen- 
geflecht) solltest Du aber 
noch nach einer Schaufel 


Nimm in der Höhle 

| hinter dem Startpunkt 

im japanischen Lager 

die Machete auf. Sie 

spielt in Deinen weite- 

ren Abenteuern noch 
eine wichtige Rolle! 





u | Vom Strand führt Ausschau halten... 
| noch ein weiterer Weg An Deck findest Du 
ae zu einer Höhle. Deren einen Zünder - passend 
- | Eingang versperrt je- zum Torpedo, der am Ufer 
‚Mit der | doch ein Spinnennetz. vor sich hin rostet. Dank 
Aa Machefe Hier kommt erstmals Deine Machete zum Einsatz, dieser Feuerkraft sprengst 
schlägt Indy 


Du ein Loch in den Schiffs- 
rumpf und kannst so ins 
Innere abtauchen. 


Hö die sich übrigens auch hervorragend zum Zerschneiden 
öhlen- 5 : 

von dichtem Pflanzengeflecht oder von zerschlissenen 
Teppichen (in späteren Levels) eignet. 





eingänge 


frei 















..damit lässt sich 
#| nämlich prima 
Be die gerade frei- 
gelegte Tür auf- 
| hebeln. Dahinter 
| bekommst Du 
=| endlich wieder 
festen Boden 
unter den Füßen. 
Such nun nach 
== einer Götzen- 
Ex statue, um per 
“== K(n)opfdruck die 
7 Tür zum Vulkan 


| Mit der Kurbel lässt sich 
der Kran an Deck drehen, 
Fe sodass Du Dich mit der 
Ei Peitsche ans andere Ufer 
schwingen kannst. 
An einer ungewöhn- 
= lich bewachsenen Stelle 
© entdeckst Du mit Hilfe 
', &@| Deiner Schaufel eine 
2) Bodenplatte, die unter 
Wasser eine Tür freilegt. 
Auf dem Weg dorthin 
= löst Du mit ein paar 
| Hammerschlägen den . 
Propeller des versunke- von Palawan zu 
nen Flugzeugs ab... .) PrABeN, 
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Auf der len 

= Landzunge im See 

| befindet sich ein 
Wasserloch. Es führt | 
Dich in eine Höhle, I 
wo Du per Peitschen- 
| schwung einen Ab- 
| grund überwindest. 
= air Ü Wenige Sekunden 
Verschiehe den Steinblock und klettere hin- später droht un eine en zu überrollen. Da 
auf. So erreichst Du den Vorsprung oberhalb % | == Du hiermit aber gewarnt bist, schlägt die Kugel nur 
einer Fackel. Zerstöre mit Hilfe von Urgons of Du findest Dich an einem Lavastrom wieder. "7 ein Loch in die Felswand. Du erreichst einen Schalter, 




































Unter Wasser entdeckst Du hinter der lila- 
farbenen Tür einen nützlichen Hammer. 
Einen Tauchgang später kannst Du mit ihm 
das Schloss zum Deck öffnen. 

Vergiss nicht, vorher noch einen Schlüssel 
zu suchen: Nur so kannst Du die Aufbauten 
betreten und die Kurbel einsammeln. 










Artefakt wenig später eine Wand, um weiter ” Eines seiner Ufer musst Du mit einer Klet- = der auf dem See ein Totenschiff zu Wasser lässt. 
voranzukommen. Jetzt kommst Du an einen "\ terpartie überwinden (achte auf verschib- ® _ Schwimm dorthin und nimm furchtlos den Schlüs- 
See, durch dessen einzige Bodenöffnung Du [W bare Steinblöckel). Schließlich erreicht Du 8 sel aus dem Sarg. Mit ihm lässt sich das große Portal 
einen Tauchgang wagen musst. w@\ einen Schalter, der ein Tor beim See öffnet. ‚ am Rand des Sees öffnen. 


ra 2 
7, Du gela nat in 
einen großen 
Raum mit einer 
Statue und einem 
Lavafluss. Seitlich 
rufst Du mittels 
eines Schalters 


| kopfs, und Du erreichst 
Sophias Gefängnis. 
Kehre mit ihr zu dem 
Raum mit dem Schalter- 
problem zurück. Wenig 

ji später stehst Du auch 
noch vor einem Kisten- 
problem. Verschiebe die 7 
Boxen so, dass Du an die 


3% Ä ‚iesigen Raum. 
i Dort schiebst 


= den Steinblock 
= auf die hellere einen Fahrstuhl 
BE Bodenfläche. herbei, der Dich 
Spring auf die andere Seite und schiebe as‘ an die frische Luft und zu einigen Sowjets be- 
auch dort den Block auf den helleren Bereich. ® fördert. In deren Lager findest Du einen Schlüssel, 





Klettere nun nach oben auf die Galerie. Hier ® mit dem Du wieder in die Tiefe fährst. * helle Kiste gelangst. Diese enthält ein Ersatzteil, 
füllst Du mit einem Schalter den gesamten & Ziele mit Deiner Peitsche auf den linken Arm ”, Einige brüchige Wände, Fallen und Schalter später 
Raum zentimeterhoch mit Lava, öffnest aber #° der Statue, um eine Tür zu öffnen. Im Raum da- = entdeckst Du einen Flaschenzug (er ist mit dem \ 
auch eine Tür. Spring über die Steinblöcke auf & hinter öffnet ein Schalter kurzzeitig eine Tür. Du ’f Ersatzteil zu reparieren) mit einer Gondel. Sie 

die andere Seite und klettere zu dieser Tür. = shi die Hilfe der noch ‚gefangenen ale L Bang! Dich | in den nächsten Abschnitt des Di 
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Auf Steinplatten, die 
sich heben und sen- 
ken, überquerst Du 
den Lavasee. 50 
gelangst Du an eine 
Felswand, in die eine 
Leiter gemeißelt ist. 
Vorbei an Lava- 
2 Kriegern erreichst 
Du ein Skelett, das 





=# Anschließend stürzt 
= die Höhle ein, doch 
ein beherzter Sprung 
ins nächste Gewässer 
sollte Dich aus dieser 
Gefahr retten. 

Steig dann aus 
dem Wasser und 
== öffne die Tür zum 
= tempelähnlichen 
“ r Gebäude. Drinnen 


Schließlich stößt Du auf ein 
großes Tor, das sich mit den 
beiden Tiki-Schlüsseln öffnen 
lässt. Es führt zu einem weite- 
ren Lavasee. Hier versperrt 
ein gigantischer Lava-Wächter 
den Weg über eine Brücke. 
Such daher zunächst nach 
nr Taklits Artefakt, welches Dich 

unsichtbar macht, Auf dem Rückweg zur Brücke macht Dir 
der Wächter jedoch das Leben und Springen enorm schwer. 

Speichere, sobald Du eine Plattform näher an die Brücke 





herangekommen bist, denn der Wächter und seine zielsuchen- 


den Lava-Brocken sind schwer zu umgehen. Nur wenn Du 
schnell und fließend von einer Plattform zur nächsten springst, 
kannst Du den gefährlichen Attacken entgehen. 


In diesem Level läuft nichts ohne 
Indys Jeep. Abgründe überwin- 
dest Du über Sprungschanzen 
oder Brückenkonstruktionen. 
Mit einer eingesammelten Planke 
reparierst Du zum Beispiel eine 
2775 Teilbrücke. Auch ein beherzter 
DE Bleifuß trägt Dich hinüber. 
| Mit der [SHIFT]-Taste erhöhst 
=) Du die Geschwindigkeit Deines 
==| Jeeps und kannst über weitere 
= Entfernungen springen. Such die 
== riesige Höhle, die mit einer schrä- 
2] gen, spiralförmigen Fahrbahn 

| aufwartet. Halte Dich stets links 
und fahre im Kreis nach unten. 


) 








den Hai-Schlüssel Auf diese Weise kommst Du zu einer Tür, die sich 
bewacht. Geh zurück mit dem Hai-Schlüssel öffnen lässt. Du findest 
zum Lavasee und einen Tiki-Schlüssel. Aber Achtung: Wenn Du ihn 
| bahne Dir mit Urgons aufnimmst, löst er eine Falle aus. Wieder am 
Artefakt den Weg 7) Lavasee, machst Du dank des Tiki-Schlüssels das 
# durch eine Felswand. große Tor auf und gelangst nach draußen. 





= musst Du vier Schal- Bei der nächsten Falle wirst Du wieder einmal kannst es mit der Peitsche schwingend 
E22 ter drücken, um von Steinkugeln gejagt. Hier musst Du schnell überqueren. Nach der nächsten Höhle 
Fe einen weiteren Tiki- sein! Lass Dich allerdings nach dem Sprung zur kletterst Du an der vorhin abgetrennten 
Schlüssel in Besitz nächsten Plattform ein wenig baumeln, bis eine Hängebrücke nach unten und nimmst 
nehmen zu können. weitere Felskugel vorübergerollt ist. den Affenschlüssel von einem Altar. 





definitives Mittel finden. u 

BF Ergreif daher stets die bedingt an, 
Flucht und schalte in diesem Mini-Labyrinth die aber Indy 
Karte ein. So erkennst Du auch Sprungschanzen kann her- 
und Sackgassen früher. Halte Dich am Rand des ee 


Irrgartens und fahre zum oberen Ende der Karte 
(Drehoption also unbedingt abstellen!). Wenn Du 
Lust hast, kannst Du im Labyrinth aber auch noch 
ein wenig auf Schatzsuche gehen... 





Klettere 2 zunächst links eine Leiter 
nach oben. Überquere dann springend 
eine Hängebrücke, die an zwei Stellen 
gebrochen ist. Erklimme die nächste 
Leiter und spring in den kleinen See 
nahe eines Wasserfalls. 

Folge dem Verlauf des Wassers, geh 
an Land und klettere zu einer Hänge- 
brücke empor, die nur noch an einem 
Seil hängt. Durchtrenne das Tau mit 
Deiner nützlichen Machete und über- 
quere eine Leiter weiter unten die 
intakte Hängebrücke. 

Hinter der folgenden Höhle, die mit 
einigen Speerfallen und Spinnen ver- 
sehen ist, gelangst Du an ein Ufer. Du 
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Hinter der Brücke entdeckst Du einen 
Steinkopf mit einem Schalter. Er ver- 
schafft der Lava-Bestie Abkühlung und 
lässt sie sowie den See zu Stein erstarren. 
Somit erreichst Du die Tür, die Dich aus 
diesem unwirtlichen Tempel führt. 


Danach taucht immer 
7 wieder ein Russen- 

© Laster auf und behindert 
4 Dein Vorankommen. Mit 
= MG-Feuer wird Dir das 
j Leben erschwert. Leider 


= ; Man sieht 
©] lässt sich dagegen kein er 





Nach kurzer Zeit erreichst Du einen Raum mit 
vier Türen, vier großen Zahnrädern und einem 
Loch in der Mitte des Bodens. Auf der Galerie 
warten zudem zwei Schalter - genauer gesagt, 
ein Druckknopf (er öffnet später die Türen) und 
ein vierarmiges Drehrad (es lässt die Zahnräder 
auf der inneren und mittleren Bahn rotieren). 


Klettere zunächst durch das Loch nach unten, 


















um einen Schalter zu betätigen und somit eine 
Statue hochzufahren. Öffne nun mit Hilfe der 
Zahnräder nacheinander die Türen. Hierfür 
musst Du vor jeder Tür durch Schieben und mit 
dem Drehrad drei Zahnräder postieren. Dann 
lassen sie sich per Druckknopf öffnen. 
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Hinter jeder der drei 


Tü 


ren mit einem einzi- 


gen Tiersymbol sind entsprechende Statuen 
zu finden. Die Statuen musst Du hinter der Tür 
mit den drei Tiersymbolen einsetzen. 

Zudem solltest Du hinter der Fischtür noch 
nach einem großen Spiegel Ausschau halten. 









Sind alle drei 
Statuen korrekt 
eingesetzt, wird 
die Statue in Licht 
getaucht. Du lei- 
test es mit dem 
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Spiegel um (in die 
Arme der Statue 
legen) und öffnest 
so die Tür zum 
zehnten Level. 
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Um in diesem Tal voranzukommen, musst Du Bodenplatten im Tal zu schieben. Die Felsblöcke 
stets Brücken zwischen zwei Bergen ausfahren. sind ausnahmslos im Inneren des Gebirges (der 
Hierfür ist es nötig, jeweils Steinquader aufdie Olmeken-Tempel) versteckt. 
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Den ersten Tempel erreichst Du Schließlich gelangst Du in einen Raum mit einem 

durch einen pflanzenbewachsenen _/ Wasserfall und einem gefüllten Bassin. Ein Schalter Wenig sp 


(tauche durch das Bassin) lässt den Wasserfall versie- 
gen. Schieb den Steinblock, der sich im Raum befindet, 
in das Ausgangsloch. Betätige nochmals den Schal- 

ter, um durch den Wasserdruck den Felsquader nach 


draußen zu schleudern — die dritte Brücke entsteht 
m a. 


Schalter eine weiter entfernte Tür kurzzeitig öffnet. 
Übe den Weg dorthin ruhig mehrmals, denn um die 
Pforte zu erreichen, musst Du Dich schon sputen. 
Anschließend kippst Du eine Schlangenstatue um, 
die Dir dann als eine weitere Brücke dient. 


Eingang nahe der ersten Boden- 75 
platte. Im zweiten Tempel musst 
Du den Steinquader einige Male 
verschieben und den Ausgang mit = 
Deiner Machete freilegen. a 
HI Er 











Dort, wo die Schlan- 

ge herkroch, befindet ' Be 
6 ARTEN N. sich Azerims Arte- BE el: ee De 
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mit einem Engel 
versehenen Boden- 
platte einsetzen. Me 
Zwischen der ae " 
| Platte und einem F nn _ RE y 
oberhalb ange- Auf den Vorsprüngen befinden sich in den Ecken pr 





Fahrstühle. Wenn Du drauftrittst, befördern sie Dich 
nach unten und Speerspitzen nach oben. 

Wenn sich die Schlage über der entsprechenden 
Speermulde befindet, betrittst Du den Lift, um das 
Untier zu verletzen und letztlich zu besiegen. Leider 
nimmt Dich anschließend Doktor Volodnikov gefangen. 
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brachten Kristall 
erscheint jetzt ein 
Energiestrahl, mit 
dessen Hilfe Du 
bequem nach oben "7 
schweben kannst. 24 
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Auf Deinem weiteren Weg liegt 
ein Pyramiden-Tempel. Dort lockst 
Du durch Entzünden der Fackeln 

eine gewaltige Schlange an. 
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=, Komplettlösung 
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Um aus Deinem Gefängnis zu fliehen, musst 





Du an die Tür 
klopfen. Wenig später wird die Tür von einer Wache geöffnet. 
Klettere aber vorher clever in den Lüftungsschacht, damit Du 
unbemerkt durch die Tür entkommen kannst, sobald die 
Wache Deine Zelle betritt, 





Ar; 
An Deck machst Du hinter der Kombüse 


Sammle nun einen Großteil Deiner Sachen (zunächst nur die Kommandobrücke aus und findest 
Taklits Artefakt) in den angrenzenden Räumen zusammen, Doktor Volodnikov und Azerims Artefakt. 
doch agiere mit List statt Feuerkraft. Dank Taklits Artefakt, das In einem weiteren Lagerraum schwebst 
Dich bekanntlich unsichtbar macht, durchquerst Du problem- Du von einer Engels-Plattform nach oben. 
los einen Lagerraum. Im Raum dahinter findest Du weitere Vorher ist aber die Kiste, die an dem Kran 
Deiner Besitztümer. In diesem Lagerraum musst Du schließlich hängt und den nötigen Kristall enthält, 
nach oben klettern und Dich weiter im Schiff umsehen. entsprechend zu positionieren. 





Du löst von innen einen Stein, mit dem 
Du von außen einen anderen Weg zur 
Pyramidenspitze einschlagen kannst. 
Dort öffnest Du mit einem Schalter den 
Pyramideneingang. Tritt durch den Eingang 
und aktiviere zunächst mit Hilfe des 
Eimers eine Pumpe, die dann unablässig 
Wasser in eine Rinne füllt. 
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Im seitlichen Eingang einer Pyra- 
mide versteckt sich ein Junge. Er 
kommt jedoch erst heraus, wenn 
Du alle Hyanen erledigt hast. 

In dem Schuppen am Rand 
des Geländes musst Du auf das 
Dynamit schießen, um ein Loch 
in die Wand zu sprengen. Im 
Innern findest Du eine Panzer- 
faust, eine Antriebskette zum 
Reparieren des Förderkrans in der 
Minengrube sowie einen Eimer. 

Begib Dich in die Minengrube 
und sammle neben der Lore das 
Rad ein - und bei dem Skelett 
die Taschenuhr. Vergiss zudem 
nicht, den Benzinkanister vom 
Jeep zu nehmen. 





a, 

In der Pyramide gilt es, vier unter- 
schiedlich gefärbte Edelsteine zu 
finden. Sie befinden sich allesamt 
in Räumen, in denen zunächst ein 
Holzbündel zu entzünden ist. 

In einem Fall musst Du das Holz 
allerdings erst finden und auf die 
entsprechende Stelle legen. 
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Schließlich enterst Du den Ma 
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N 
schinen- 
raum. Über eine ausfahrbare Leiter 
kannst Du in den Raum steigen, der 
die Bootskurbel enthält. 

Zurück an Deck, geh zum Schiffs- 
heck, um mit Hilfe der Kurbel das 
Beiboot ins Wasser zu lassen und aus 
diesem ungastlichen Level zu fliehen, 


Fahr mit dem 
Förderband nach 
| oben und geh zum 
| eingebrochenen 
“e| Schienenstrang. 
Der Junge kommt 
jetzt hervor und 
holt Dir als Gegen- 
leistung für die 
Taschenuhr von 
der anderen Seite 
der Grube das 
Edelsteinauge. 
Klettere dann 
nach oben zum 
Eingangsloch der 
Pyramide neben 
dem Schuppen. 


Zurück in der Wüste, musst Du 
den vier gefärbten Lichtstrah- 
len aus den Pyramiden zu den 
Punkten folgen, wo sie den 
Boden berühren. Es erscheinen 
jeweils Statuen. In diese baust 
Du das Edelsteinauge kurz- 
zeitig ein, um damit jeweils 
eine der vier Türsperren der 
Hauptpyramide zu entriegeln. 

Dank des Wassers, das Du 
zuvor mit der Pumpe in ein 
Außenbecken geleitet hast, 
trifft auch der rote Lichtstrahl 
seinen Zielpunkt. Hinter dem 
| nun offenen Eingang der Pyra- 
mide reparierst Du mit dem 
Rad die defekte Lore. 

Mit dem Inhalt des Benzin- 
kanisters hast Du auch aus- 
reichend Treibstoff für die Fahrt 
in und im Level 13. 
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Nach wenigen Metern erreichst Du ein Schalterhäuschen, wo sich die 
fünf Weichen der Gleisanlage umstellen lassen. Doch es fehlt noch eine 
Sicherung. Du findest sie im nächsten Höhlenabschnitt. Leg dann die 
Hebel für Gleis ı und 3 um. Fahre bis zur Weiche 4 - sie braucht Öl. 
| BEUTE 
Steig wieder in die Lore und 
beobachte, wie sich ein russi- 
sches Verfolgungskommando 
vor Dir auf die Schienen 
begibt. Im Raum mit der Blitze 
spuckenden Lampe findest Du 
den Messingschlüssel. 
Nachdem die Sowjets wenig 
später die Schienen hinter Dir 
zerstört haben, hältst Du im 
nächsten Raum an. Entwende 
aus ihrem Lager ein paar 
“| Sprengladungen und eine 
| Ölkanne. Öle die Weiche 4 
und fahr anschließend zum 
Schalterhaus, um dort die 
Weiche umzustellen. 
Beobachte, wie die russische 
Lore abstürzt, und betätige 
dann den Hebel für Weiche 5. 
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Begib Dich nun in den Raum, der anfangs die 
Sicherung enthalten hat, und folge dem seitlichen 
Höhlengang. Du trittst in eine Halle mit einer 
spektakulär aussehenden Konstruktion. Dort lässt 
sich der Pyramidenschlüssel einsetzen. 

Klettere jetzt zu den drei Schreinen, um König 
Salomons Juwelen loszuwerden. Dank Azerims 
Artefakt kannst Du anschließend wieder nach 
unten schweben, um durch die Betätigung eines 

5 Hebels in Nubs Grabkammer einzutreten. 
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Im Raum, wo drei Schienenstränge zusammenlaufen, musst Du bis kurz 


vor die Ausgangstür fahren und dann in ein Seitengleis zurücksetzen. 
Du gelangst in einen Raum mit einem Wasserbecken. Hier stößt Du auf 
den gesuchten Pyramidenschlüssel. 


Hinter Weiche 5 erwartet Dich ein Raum, in dem Du das erste von drei 
Juwelen des König Salomon entdeckst. Fahr weiter bis zu einem Raum 
mit einem kleinen Wasserbecken und tauche hinein. Nach einer langen 
Spring- und Kletterpartie findest Du das zweite Juwel. Fahr dann bis 
Weiche 5 und folge den Schienen zur Absturzstelle der Russen. Schwing 
Dich auf die ande und halt nach dem letzten Juwel Ausschau. 
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Indy, Indy...: Wer 
wird denn mit der 
trägen Peitsche 
kämpfen, wenn er 
eine Pistole hat? 
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Kurz nach Beginn kommst Du an eine Rampe. 
Sie führt Dich hinunter in eine Halle, in der 
sich eine sechseckige Tür und daneben ein 
Metallmann befinden. 

Den Teppich hinter der Löwenstatue kannst 
Du aber mit der Machete entfernen. So 
gelangst Du nach einem Raum mit wippen- 
den Bodenplatten zur Kapelle des Anubis. 
Klettere hinter der Statue empor, um ihr mit 
der Peitsche den linken Arm abzutrennen. 


























Tja, nicht 
jede Pose 
des Helden 
ist eine 
 Heldenposel 

















Wieder oberhalb der 

Geheimtreppe gilt es, 

den Steinblock hinter 

| einem zerschlissenen 

| Vorhang dreimal heraus- 

| zuziehen. Klettere auf 

den Stein und spring zu 

einer Öffnung, hinter der 

sich ein Hebel verbirgt. 
Betritt nun die Öff- 

| nung, in der zuvor noch 

] der Steinblock steckte, 

um an den bronzenen 

Schlüssel zu gelangen. ü RN 
Jetzt geht's zurück nach ENSRBRR., "3 1 Sau 

oben und zu der Gittertür 

(des Fahrstuhls), die sich 

mit dem Schlüssel öffnen 

lässt. Setz in die bronzene 

Schildkröte das Zahnrad 

ein und schieb im An- 

| schluss daran den Stein- 

| block in den Fahrstuhl. 
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Kehre zum Raum mit der sechseckigen Tür 
zurück und setze den Arm in die Statue ein. 
Hinter der nun geöffneten Tür kannst Du 
hinter einer Säule dank Azerims Artefakt 
nach oben schweben. Ein paar Sprünge 
führen Dich zu einem Schalter, der eine 
geheime Treppe in diesem Raum zugäng- 
lich macht. Drück den Schalter zweimal. 


Schwebe wieder mi 








t Azerims Artefak 
oben und such nach dem Gegengewicht des 
Lifts. Spring darauf und fahre in einen Raum 
hinab, wo Du nach langer Spring- und Kletter- 
Arbeit ein Wasserbecken erreichst. Betätige 
unter Wasser den Schalter, und spring über 
die nun aufgetauchte Statue zu einer riesigen 
Halle mit einer Kugel, die Blitze verschießt. 












t nach 


H Klettere im und 
“2 am Bauwerk in 
der Raummitte 
bis zur Spitze 
empor. Nimm dort 
Nubs Artefakt auf, 
eine Art Batterie. 

Im Fahrstuhl 
mit der Schild- 
kröte lässt sich 
dieser schöne, 
neue Gegenstand 
prima einsetzen. 


Locke dann den 
Roboter auf diese 
Platten, und er ist 
nicht nur vor Wut 
geladen... Nach dem 
Kampf kannst Du ihn 
als Plattform benut- 
zen, um den Ausgang 
des Levels zu errei- 
chen. Leider nimmt 
Dir Simon Turner dort 
alle Artefakte ab. 


Am Fuß der Treppe triffst Du auf Doktor Volodnikow, 
den Du in eine Falle locken musst. Schiebe unten 
den Felsblock in die Kreuzung des Gangsystems 
und bewege dann in dem Raum darüber einen wei- 
teren Felsblock. Er muss den linken oder rechten 
Ein-/Ausgang des hinteren Abschnitts blockieren. 
Such nun Doktor Volodnikov und jage ihn in die 
Sackgasse. Von ihm erhältst Du ein Zahnrad. 





Ziel in diesem Raum ist es, von der lin- 
ken hinteren Ecke aus emporzuklettern 
und in dem Raum darüber die Blöcke 
mit den Köpfen darauf in die Mitte 
an den Rand des Lochs zu schieben. 
Betätige dann alle drei Schalter in 
den nun zugänglichen Nischen und 
spring ins Wasser der großen Halle. 


Kae, ir 








Hinter einer weiteren Tür, die sich mit 
Nubs Artefakt öffnen lässt, musst Du 
gegen einen gigantischen Roboter 
antreten. Nimm hierfür Nubs Auge aus 
dem Sarg in der Raummitte (vorher 
Schalter betätigen) und setze das 
Stück in die passende Bodenöffnung. 
Den Blechkameraden legst Du mit 
Elektroschocks lahm - mit Hilfe von 
Nubs Artefakts lassen sich nämlich 
bestimmte Bodenplatten aufladen. 


VD TOR: 


TURM von BAHEL 

















Nachdem Du 
A aufschmalen 
Platten eines 
j hohen Turms 


Schon bald triffst Du auf die in einem | 

Kristall gefangene Sophia und Simon % 

| Turner, ihren fanatischen Chef. Der x 

© hat alle Artefakte in den benachbar- 
ten Räumen eingesetzt. Aber falsch! 

=] Dumusst alle Artefakte einsam- 


er | sprungen bist, 
| meln und korrekt platzieren. Das ist 


IR gelangst Du an 





532] allerdings mit schwierigen Sprung- DE Urgons Artefakt. 
IP | passagen und viel Geklettere verbun- Tausch es dort 
den. Sammle zunächst Nubs Artefakt ee gegen Nubs 
ein (dort muss später Urgons hin). “8 Artefakt aus. 
Azerims Artefakt machst Du im SU  Platziere jetzt 
Kopf eines Roboters ausfindig. Urgons Artefakt. 








Schwebe ein Stück nach oben Folge dam dem Blechkumpel (der 





en ; Von dem eben Baschriibenen 


| Turm aus führt Dich ein Lift nach (vorher wegen der elektrischen sich als Gottheit Marduk entpuppt). 
oben zu Simon Turner, der sich Kugel unsichtbar machen!). Steck Taklits Artefakt auf das Podest 
\ h jedoch unsichtbar macht. Tausche auf dem Podest den und betätige die dortigen Hebel. 
A h Zücke Deine beste Waffe und Kopf Marduks gegen Azerims Doch statt Sophia damit aus ihrer 
4 N erledige den Bösewicht, sobald er Artefakt aus. Begib Dich zum misslichen Lage zu retten, werdet 
| Saul, | wieder sichtbar wird. 5o erhältst Roboter zurück und setz den Ihr beide ins Aetherium und somit in 
In manch ausweglos erscheinenden Du Taklits Artefakt zurück. Kopf auf die passende Stelle. den een Level gezogen. 






Situationen sollte Indy vielleicht 


doch wieder die Peitsche einsetzen... ir | 
| ee \\ A \ 
De Fu FT | ANY = — (— ah — Be rt 

























se In dem Aetherium triffst N Level-Zentrum Letztlich 
BE Du neben den gewohn- 2 ist praktisch eine gelangst 
Ü ten Gegebenheiten auf MW quadratische Du in eine 
Energiestrahlen, in denen v Aetherium-Säule Arena, in der R 
Du Dich schwimmend -_ mit vier seitlichen | Dich die fr 
BE vorwärts bewegst, sowie & | Ausgängen. =] Gottheit c 
Fe auf Teile der Realität. BR Hier befinden | Marduk 
Be Diese sind jedoch 2 | sich jeweils wei- “eg mit Energie- | 
Bi durch Portale versiegelt, ig | tere „Aetherium- © — A Se blitzenan- 
die sich aber mit dem | Quellen“, die ——. Laufi in einen der Seitengänge und 
Artefakt aus einerande- |! jedoch neue 2 mach einen Bereich der Realität ausfindig, 
ren Dimension entfernen \ Wege öffnen (zu erkennen an den unterschied- in dem ein Spiegel herumliegt. 
lassen. Du findest es am lich gefärbten Balken). Sie führen zu Bereichen ' Lenke dann in der Arena Marduks Blitze B 
Ende des Arium-Tunnels, aus der Realität beziehungsweise zu einem Ab- auf ihn zurück. Hierfür musst Du stets in ir 
der von grünen Balken N schnitt aus „Monkey Island“ (einem exzellenten, ® seine Richtung blicken und von Zeit zu Zeit hr 
gesäumt wird. schon: @ teren PC- Arlventufe: von Lucas Arts). =, über die Rampen nach oben it 7 
OP [ml wi 2 a PT gr 
z er Stell Dich nun Kehr zurückinden # 
| auf die blaue . Gang mit dem Zahn- % 
Bodenplatte Eu | rad und lauf zum f 
Fr und peitsche die 7 \ "nächsten. Dieses Re 
kleine Elektro- we Spielchen wieder- wi 
r = kugel. Nimm 4 holt sich noch einige 5 
| u die Türdaneben a 7 ) Male, bis Du alle drei # 
N und schwimme 4. B Edelsteine besitzt. < 





Letztlich gelangst % 
Br ' [ | Du in eine röhren- um 
förmige A Arena. Setz dort die dreiJuwelen % 


he. ai im folgenden 
zZ Aetherium- 


Nach dem Sieg kannst Du Ma Alle Medaillon au 
aufnehmen. Steck es in ein dreieckiges Schlüssel- u K Kanal nach ee Geh rechte hinaus und lauf 
loch, um die elektrische Energiekugel zu senken. #9 zueinem großen Zahnrad in der Wand. „4 hinter Aetherium-Säulen ein und hole so die a“ 


Lade dann Deine Peitsche an der Kugel auf, 2 Gegenüber ist Sophia zu sehen, doch peitsche %* Realität in diesen Level. Von dem nun errich- 7 
indem Du fünfmal dagegenschlägst (das reicht zunächst auf eine weitere Energiekugel. Nun ist ©; teten Steinpodest aus kannst Du Marduk \ 





| 
für 25 Peitschenhiebe). Der Gang rechts vom @ hinter Dir ein neuer Arium-Tunnel aufgetaucht, em mit Deiner Elektropeitsche bearbeiten, um 
Schlüsselloch führt in einen Aetherium-Gang. © der Dich wieder zu einem der drei Juwelen von 7 Sophia zu befreien und nebenbei auch noch | 
Tauche nach unten und lauf nach links. #, König Salomon führt. == die ganze Welt zu retten... Duschaffstes & 
ee a ae ee, BR u es \ rn er u en" = 
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Komplettlösung 


Knallhart mit Knuddelcharme: Hinter dem niedlichen 





Äußeren von „Rayman 2“ stecken 21 recht rätselhafte Levels. 


Die Lums-Befreiun 


gsliga von SCREENTRIX begleitet Dich 


auf dem Kampf gegen die Robo-Piraten. 


1 siehst Du den Level aus dem 


En 
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Der Weg führt Dich in eine gegen- 


f 4 | überliegende Höhle. Vor dem Spru 


= schnappst Du Dir das vierte Lums 
= hinter dem Wasserfall 


BRAVO 


| Dich in Ruhe umsehen. 


| zwar nicht immer, aber dafür 
| ist auf das Umschalten in die 


„Rayman 2" ist nicht gerade das 
übersichtlichste Spiel auf Erden. 
Bevor Du mit Karacho in einen 

neuen Raum polterst, solltest Du 


Das Drehen der Kamera klappt 


Ego-Perspektive Verlass - damit 


Blickwinkel Raymans. 


Klar willst Du alle Piratenkäfige 
knacken und Lums einsacken. 
Es macht aber am meisten Sinn, 
einen Level erst mal auf „Durch- 
kommen“ zu spielen. Dann 
kannst Du in der Halle der Türen 
den Zwischenstand sichern und 
später in Ruhe zurückkehren, 
um die Jagd fortzusetzen. 


Wenn Du das ungute Gefühl 
hast, in eine Sackgasse getappt 
zu sein, liegt das meist an 
einem übersehenen Schalter. 
Die Knöpfchen sind gerne gut 
versteckt und schwer zu tref- 
fen. An vielen Stellen kannst 
Du Schalter lediglich dann 
anschießen, wenn Du mitten 
im Sprung ballerst. 


Das große Abenteuer beginnt an Bord des Piratenschiffs 
Buccaneer, auf dem Rayman gefangen gehalten wird. 
Im ersten Level „Die Wälder des Lichtes" trainierst Du 
Raymans Bewegungen. Die fünf gelben Lums in diesem 
Level liegen auf dem Weg. Sammle sie alle ein: Die Lums 
sind Deine Eintrittskarte in den nächsten Level „Die Feen- 
lichtung“. Hier muss Rayman in einer Unterwasserhöhle 
rechts die erste Aufgabe bestehen. Folge den blauen 
Lums, die Dir beim Atmen helfen. Zerschlag den Käfig in 
der Höhle und schwimm zurück. Da die Tür am oberen 


Der rosa Pilz 
ist ein prima 
Trampolin: 

Ein beherzter 
Sprung, und 
schon kann 
sich Rayman an 
einem großen 
Ast entlang- 
hangeln 


ng 





| mal den Feuerknopf drücken - schon knattern Raymans 
| Ohren wie Helikopter-Rotoren. Wenn Du in der Lösung 











„Rayman 2" macht 
große Sprünge: Von /# 
PC und N64 zieht es Fo 
ihn jetzt auch aufs | 
Dreamcast und die 
Playstation! 


Schon zu Spielbeginn lernt Raymande Was 
wichtige Taktik des Propellerflugs. Damit WE | 
gleitet er von einer Plattform zuranderen. Ws | 
Du musst unmittelbar nach einem Sprung noch 


„gleiten" liest, ist speziell diese Technik gemeint. 

Auf diese Weise bleibt Rayman einige Sekundenbruchteile 
länger in der Luft, um manchen Vorsprung gerade noch 
zu erwischen. In Levels mit einstürzenden Plattformen 
solltest Du auf das Propeller-Gleiten eher verzichten, 
denn hier kannst Du Dir den Zeitverlust nicht leisten. 





Nur auf den magischen Pflaumen reitend kann Rayman 
Lavaströme überqueren. Damit Du auch in die gewünschte 
Richtung treibst, musst Du Wände mit der magischen 
Faust anschießen. Der Witz an der Sache: Da der Rückstoß 
für den Pflaumenschub sorgt, musst Du jeweils in die 
entgegengesetzte Richtung gucken und schießen. 

Dreh Rayman während einer Bootsfahrt stets um die 
eigene Achse, damit er die Ecken anballern kann, die für 


E 


den Schwung in die gewünschte Richtung sorgen. f 


Erstaunlich viele Duelle mit Robo-Piraten und anderen 
natürlichen Rayman-Feinden kannst Du ganz billig durch 
Dauerflucht und Dauerfeuer gewinnen. Raymans Schüsse 
prallen an Wänden ab und können dadurch manchen 
Gegner um die Ecke killen. Auch bei Duellen auf freiem 
Feld hat sich diese „Shoot & Run“-Masche bewährt. 

Alternativ hältst Du die [CTRL]-Taste (auf PC) gedrückt 
und weichst ständig nach links und rechts aus („strafen‘“), 
während Du dabei munter schießt. Vorsicht aber vor den f 
blau-weiß gestreiften Piraten: die sind unzerstörbarl 


II RATIG £ Lo | 
Ende der Rampe verschlossen ist, springst Du auf den 
rosa Pilz&9 und schwingst Dich am unteren Ast entlang. 

Der Weg führt Dich zu einem Schalter, der mit einem 
Faustschlag aktiviert wird. Folge dem Ast, zerschlage 
den zweiten Käfig und flitze durchs nun offene Tor. 

Am zweiten verseuchten Teich unternimmst Du eine 
kleine Floßfahrt &, bevor Du Deinen Weg fortsetzt. Später 
purzelst Du in eine Lichtung mit einem einzelnen großen 
Baum. Übe an ihm das Klettern und setze dieses neue 
Talent auch am Ufer des dritten verseuchten Teichs ein. 


AUT 


bi. 


Gleite von 
dieser Stelle 
aus auf das 
schwimmende 
Fass (Kreis). 
Bei der nun 
folgenden 
Floßfahrt 
findest Du 
mehrere Lums 












Vor der site empfangen 
Dich ein paar aufdringliche 
Kanonenkugeln. Weiche ihnen 
aus und erforsche zunächst 


den Tunnel zur Linken @® 
Wieder am Tageslicht an- 
gelangt, halte nach einer 


markierten Falltür im Boden 
| Ausschau. Mit Rayman als 
Köder bringst Du den Piraten 
dazu, die Luke mit einer Kano- 
nenkugel aufzusprengen. Spring 
mutig in das frisch gesprengte 
Erdloch, gleite von Kiste zu Kiste 
und klettere dann das große 
Spinnennetz hinauf. 

Halte Dich möglichst in der 
Mitte, um den herabfallenden 
Fässern ausweichen zu können. 
Oben angekommen, unterweist 
Dich Murfy in einer praktischen 
neuen Kampftechnik, die Du 
sogleich ausprobieren kannst. 

Nachdem Du den zweiten ein- 
äugigen Banditen erledigt hast, 
schnappst Du Dir ein Pulverfass, 
um draußen die verschlossene 
Tür aufzusprengen. 

Die Belohnung für diese gute 
Tat folgt auf dem Fuß. Zerstöre 
# die Maschine am Levelende, 
um Ly zu befreien @&. Du verlässt 
| 
| 






N 
| 
| 


die Piratenburg über die Kana- 
lisation. Draußen erwartet 

Dich Murfy und leitet Dich durch 
die Luftströme 








Bevor er sich im Sumpf den 
Piraten stellt, macht Rayman erst 
E einen Abstecher zum \Weg des 
Lebens. Geh zu der Lichtung mit 
den magischen Steinen. Hast 
Du 60 Lums gesammelt, lässt Ly 
Dich hinein @®. Zurück im Sumpf 
u istEile geboten. Spring auf das 
© Fass, schieß die Kanonenkugel 
# ab und hüpf auf den Felsvor- 
© sprung, bevor Dein Floß sinkt. 
|  Knack den Piratenkäfig auf 
der gegenüberliegenden Baum- 
wurzel und spring dann aufs 
nächste Fass. Die gelben Lums 
weisen den \Veg. 

Auf den Stegen solltest Du 
nicht laufen, sondern hüpfen. 
Sie brechen dann etwas später 
zusammen. Achte auf den Käfig 
unter dem Ast, den Rayman 
nach einer weiteren kleinen 
Floßfahrt erreicht. 

Beim lila Lums ist ein weiteres 
Exemplar versteckt @&. Leicht zu 
übersehen ist auch der nächste 
Käfig, da das Piratenschiff Dich 
erneut beschießt: Er hängt unter- 
halb des letzten Stegs vorm 
Eingang in dem hohlen Baum. 

Den vorletzten Käfi ig fi findest Du 
kurz vor Levelende &, nachdem 

B Dumehrere Fassfallen gemeistert 
2 hast. Den gestreiften Piraten 
2 kannst Du nicht besiegen, also 

| spring einfach über ihn hinweg. 





sıratenD! 


Ein lohnender Abstecher: In der Höhle links 





neben der Piratenburg sind mehrere rote 
und gelbe Lums sowie ein Käfig versteckt 


Um die Kanonenkugel zu erledigen, musst 
Du das geschulterte Pulverfass in die Luft 
werfen, bevor Du den Schussknopf drückst 








Sammle die Lums in den Luftströmen, 
indem Du Raymans Propeller kurz aus- 


schaltest und nach unten sinkst 


Folge Ly durch den weg des Lebens. 





Verzichte bei den Spinnweben auf Ray- 


mans Gleitflug - er verlangsamt Dich nur 





Ein Piratenkäfig ist im Bau zur Linken 
versteckt. Hol ihn mit Hilfe des lila Lums. 
Schwing Dich dann zum nächsten Steg 





Bevor Du auf den Trampolins (" 


und zerschlägst einen Piratenkäfig 


is) nach 
oben springst, benutzt Du die Strickleiter 








Jetzt geht's richtig ab: Eine 
wilde Wasserskifahrt erwartet 
Dich in diesem Level! Spring 
zunächst auf die Wurzel zu 
Deiner Linken und schnapp Dir 
das erste gelbe Lums. Viel 
weiter kommst Du in dieser 
Richtung allerdings nicht: 

Den Zugang zur Höhle der 
Alpträume kann Rayman erst 
in Level 8 benutzen. Kehr also 
zum Steg zurück und gleite 
dort von Seerosenblatt zu 
Seerosenblatt, um das Netz 
zu erreichen. Hangle Dich 
anschließend bis zur äußersten 
linken Ecke, Spring von dort aus 
auf den nächsten Steg @. 

Mit der Befreiung von Ssssam 
der Sumpfschlange beginnt 
ein Ritt durch gefährliches, nn iaaeı a je 
aber lumsreiches Gewässer. Fünf Lums sind als Wandfackel getarnt ie 
Die Felsen in der tödlichen Kreis). Kannst Du sie im ersten Durchgang 
Brühe solltest Du überspringen. nicht erwischen, schnapp sie Dir später! 
Slalomfahren ist bei den ; u IE 
Piranhas, dem schwingenden 
Beil und den Pfeilern angesagt. 

Damit nicht genug, trickst Du 
auch noch die Sumpfgeister aus, 
indem Du Dich während der 
Fahrt duckst. Versuch zunächst 
einmal, die anstrengende 
Sumpfpartie lebend zu über- EN | 
stehen. Dabei verpasste Lums Benutze die Rampe, um auf dem Steg mit 





a Dir .. mern Lums au zufd dem 5 ge 
und zerschlag den Piratenkäfig, um die 
kann Ssssam zu befreien 









und Käfige kannst Du auch noch den Lums zu landen. Greif nach Ssssams 
später einsammeln. Halstuch, bevor alles zusammenbricht 


Am Strand begrüßt Dich herzlich 
ein Robo-Pirat, der sich aufs 
Teleportieren versteht. Knack 
den Piratenkäfig am Ende des 
Stegs @P, sobald er erledigt ist. 

Den zweiten Käfig findest Du 
nach einem kleinen Tauchgang 
in der Höhle. Sschwimm zurück 
und klettere anschließend an ee, re 
der Takelage hinauf zur Piraten- Nutze die Ego-Kamera, um den Käfig (Krei 
burg. Hier wartet ein weiterer zu erspähen. Die Strandkrabben kannst Du 
Haudegen, der sich ebenfalls aufs nicht besiegen - kiihi über sie en 
Sandbuddeln versteht. Öffne | 
nach seinem K.o. die beiden Türen 
mit der beliebten und bewährten 
Pulverfass-Methode &. 

Sobald Rayman beide magi- 
schen Kugeln auf ihre Sockel 
befördert hat, öffnet sich das Tor 
zum Tempel. Sammie dort alle 
gelben Lums ein und bereite Dich Be; | | 
auf eine Rutschpartie vor. Den Die magischen Kugeln sind hinter den 





Tempelwächter am Ende kannst verschlossenen Türen versteckt. Benutze 
Du aus eigener Kraft nicht be- die Pulverfässer als Ssesam-öffne-dich 


siegen, Der Trick: Während er Dich 
verfolgt, schwingst Du Dich hurtig 
von einem lila Lums zum anderen 
(nicht pendeln, sondern sofort 
weiterspringen). Durch einen 
gezielten Schuss auf die über- 
hängende Felsformation kannst 
Du ihn schließlich vernichten. 
Schnapp Dir danach das letzte 2 \ | ie 
gelbe Lums in diesem Level, Nach Abservieren des Tempelwächters 





das hinter dem Hauptgebäude schwingst Du Dich zum letzten lila Lums 
versteckt ist &P. und von dort aus in einen Seiteneingang 














Text: Karen Oetzel, Heinrich Lenhardt 







0 Bevor Du Murfys Rat folgst und 
die gehende Rakete zähmst, 


legst Du den Schalter hinter dem 


zweiten Baum um. Es öffnet sich 
ein Bodengitter zwischen den 


Menhiren. Befreie die ersten fünf 


Lurms in diesem Level und kehre 
auf die Öberwelt zurück. 

Locke dann die Rakete an und 
renn vor ihr weg, bis sie außer 
Puste ist. In diesem Moment 
kann Rayman sie besteigen und 
auf ihrem Rücken über die Lava 
reiten. Nutze ihre Sprengkraft, 


© um die Tür zur Rechten in die Luft 


zu jagen. Achtung: unmittelbar 
vorher abspringen! 
Befreie die Lums und schleich 





= Akademie @®. Bevor Du in der 
© nächsten Lichtung ein weiteres 
Mal eine Rakete besteigst, 
springst Du auf den lila Pilz & 
und sammelst weitere Lums. 
Zähme dann die Rakete und 
reite mit ihr zum nächsten Pira- 


| tengebäude. Sprenge mit ihr das 
" Tor auf der rechten Seite. Solltest 


Du vorher abgesprungen sein: 


| | Neben der Rampe findest Du ein 


Pulverfass &. 

Dann schleichst Du an dem 
schlafenden Robo-Piraten vorbei 
und legst den Schalter am Ende 
des Gangs um, um Raymans 
Freund Clark zu treffen. 
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Zurück in den Menhir-Hügeln 

reitet Rayman auf dem Rücken 

der gehenden Rakete Richtung 
© Piratenburg. Nachdem Clark das 
2 Elixier geschluckt hat, bricht er 
ein Loch in die Holzwand. 

Folge Clark in den bisher uner- 

forschten Teil des Gebäudes. 
Im nächsten Raum führen Dich 
die lila Lums nicht nur zu einem 
Piratenkäfig @®, sondern auch zu 
einem Seitenausgang aus dem 
vergitterten Gemauer. Im Gang 
findest Du einen Schalter, um 
Clark zu befreien. Kurz darauf 


kannst Du in der Ego-Perspek- 
tive einen weiteren Piratenkäfig 
ausmachen &. 


E Rakete beherbergt. Locke die 
B,4. Rakete aus ihrem Versteck 
ji und ermüde sie. Nutze den 
Moment, um in die Höhle 


zu schlüpfen undandem 
Weinstock hochzuklettern &. 
=# Wieder auf dem Boden an- 
m, gelangt, läuft Rayman mit der 
N 4 Rakete im Schlepptau in die 


nächste Höhle hinein. Beende 
den Level, wie er begonnen 
hat: im rasenden Sattel. 


„ Keine Müdigkeit vorschützen! 
Weiter geht's in Level 10! 
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Komplettlösung 


Dich anschließend in die Piraten- 


bist Du an der frischen Luft. Dort 


Etwas abseits befindet sich zu- 
dem eine Höhle, die eine gehende 


Bleibst Du genau in der Mitte, kannst Du 
Dich an den Piraten vorbeischleichen 


Die Ego-Sicht FF 
verdeutlicht FI 
den Weg: 
Spring auf den 
ersten Pilz, 
dann auf den 
zweiten und @$ 
schieß zuletzt F% 

nach dem fi 
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Ein Pulverfass-Vorrat befindet sich gleich 
neben der Rampe (Kreis). Das offene Tor 
in der Mitte entpuppt sich als Falle 


Ergreife das erste lila Lums und schwing 


Dich hinauf bis zum vierten Lums direkt 
unterm Dach. Dort wartet ein Käfig 







Yon dem Baumstumpf in der Lichtung 
kannst Du das lila Lums erreichen. Der 
letzte Sprung bis zum Käfig ist Routine 


Um die eingesperrten Lums zu befreien, 
kletterst Du ganz hinauf und gleitest 
dann auf den Vorsprung neben dem Käfig 
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Die Suche nach dem Elixier bringt 
Dich erneut in die sümpfe des 
Erwachens. In der Höhle der 
Alpträume kommt es auf Timing 
und Schnelligkeit an: Überquere 
die schwimmenden Schädel, 
sobald sie von der Decke gefallen 
sind, Verzichte dabei auf Raymans 
Helikopter-Gleitmanöver, um 
Zeit zu sparen. 

Hast ist dann auch bei den 
Knochensäulen angesagt. Nach- 
dem Du die Feuer speienden 
Krabben besiegt hast, beförderst 
Du die gelbe magische Kugel 
auf ihren Sockel. Von der nächs- 
ten Höhle aus geht es zunächst 
nach links: Eine blaue Kugel 
findest Du dann ein paar Höhlen 
weiter @#. 

Erkunde danach den rechten 
Tunnel. Bring die zweite gelbe 
Kugel zurück. Zerschlage den 
grünen Kristall, um dem Ober- 
gegner entgegenzutreten ©. 
Dieser wird mit Feuerbällen 
und Schädeln nach dem armen 
Rayman schmeißen. Benutze 
Letztere, um Brücken zu bauen 
und ihn damit langsam in die 
Enge zu treiben ®. 


Das ist wichtig: Um das nötige 
Elixier zu bekommen, musst Du 
unbedingt auf die Belohnung 
des Bösewichts verzichten! 


Das unerfreuliche Begrüßungs- 
komitee in diesem Level besteht 
aus einer große Spinne. Hast Du 
sie erledigt, winken als Belohnung 
mehrere gelbe Lums. 

Zudem kann ein Piratenkäfig 
unterhalb eines Vorsprungs zer- 
deppert werden. Das funktioniert 
am besten, wenn Du kurz vor 
dem Abgrund stehst. Begib Dich 
anschließend in die Höhle und 
knack den nächsten Käfig. 

Etwas später führt der Weg 
zu einer Gabelung @. Der linke 
Steg endet an einem Piraten- 
nest. Jetzt ist genaues Zielen 
angesagt: Schieß von hier aus 
auf den Schalter an der gegen- 
überliegenden Wand. Du befreist 
auf diese Weise Raymans Freund 
und Weggefährten Globox. 

Durchquert gemeinsam den 
Rest des Levels. Während Du 
die restlichen Gegner erledigst, 
hilft Globox an schwierigen 
Stellen mit etwas Magie nach 
und beschwört zum Beispiel eine 
fliegende Blume herauf &. 

Den vorletzten Käfig findest 
Du auf einem Vorsprung in der 
Nähe der Piratenburg. Verwende 
den Kistenstapel und das lila 
Lums, um ihn zu erreichen. 

Das letzte Lums befindet sich in 
der Burg, in die Du mit Globox’ 


j | Hilfe hineinkommst &. 
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So bringst Du die blaue Kugel zurück: 
Wirf sie auf die rotierende Brücke und 
spring im richtigen Moment hinterher 


ET 





Der Boss-Kampf startet mit einer Rutsch- 
partie. Mach den Weg frei, indem Du die 
grünen Kristalle zerschlägst 





stehen, sobald Raymans magische Faust es 
trifft. Spring drauf und warte aufs nächste 






Der rechte Pfad lockt mit einem gelben y 
Lums, doch kümmere Dich zunächst um 
den Robo-Piraten auf dem Vorsprung links 






Br 


Spring auf die Blüte - sie fliegt Dich zur 
nächsten Höhle. Um Globox zu holen, be- 
förderst Du einen Pfahl in die Waagrechte 









Erledige den letzten wachhabenden Robo- 
Piraten, und Globox verpasst Dir eine 
perfekte Tarnung, um die Burg zu betreten 
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.evel 11 Am Ä # Dein Schwimmtalent ist in diesem TEN mehr Beim Piratenschiff erreichst Du den Tor- 

a WU GHHESLILSERE als gefordert: Spring gleich zu Levelanfanginden schalter vom Deck gegenüber. Erledige den 
rechten Fischtank, zumal ein sehr starker fass- zweiten Piraten mit der Pulverfass-Methode. 
förmiger Pirat den Fußweg versperrt. Um Carmen zu befreien, steigst Du erneut 

Wer so einen Gegner nicht stehen lassen kann, ins Wasser @. Aktiviere den Schalter zu ihrem 
sollte ihn mit gezielten Querschlägern traktieren, Käfig und nutze die gehende Rakete, um das 
bis ihm die Lebensenergie entfleucht. Tor zu öffnen. Folge Carmen zu einem versun- 

Im Fischtank folge den gelben und blauen kenen Piratenschiff &. Befreie die restlichen 
Lums, bis Du in einem zweiten Tank auftauchst. Käfige & und sammie alle gelben Lums ein, 



































Leg den Schalter um und hüpf durch das Tor. bevor Du in die Halle der Türen entschwindest. 





Enge —_  ]) Damit Rayman unter Wasser atmen kann, produziert Hast Du das versunkene schiff f erreicht, nimm Dir 
Die Höhle neben Carmens Käfig ist Dein Ziel. Hast Duden Carmen Luftbasen, die jedoch auch bei den Piranhas Zeit und durchstöbere jede Ecke: Im Mastkorb ist 
Schalter umgelegt, materialisiert sich die gehende Rakete aufgroße Gegenliebe stoßen... ein weiterer Piratenkäfig versteckt 


| Level 12 ist der > 
größte im Spiel, 
und die Chancen 
sind hoch, 
dass Du ein paar 
Stellen beim 
| ersten Mal nicht 
| überlebst und 
| an den Anfang 
“ zurückgesetzt 

| wirst. Wenn Du 
| es Dir leichter 

rn = machen willst, 

halte Dich an aaa eebeiurg rechts ( jehe Bild). 
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Erledige den ersten Piraten und 
schnapp Dir das Power-Up @. 
Überwinde den zweiten Piraten 
und spring in die Höhle rechts. 
Um Deinen Weg auf der Lava 
fortzusetzen, schieß eine Pflaume 
ab und gleite auf sie drauf. 
Schwimm auf ihr zunächst in die 
Richtung zurück, aus der Du ge- 
kommen bist &. Nachdem Du 





zwei Käfige zerschlagen hast, Ein Schlag auf die Markierung Um den Piraten in der ersten Die Abkürzung bringt Dich rasch zur Tempelanlage. 
kehrst Du in die Höhle zurück am Turm bringt das erste lila Wandhähle als Trampolin zu Sichere Deinen Erfolg, indem Du speicherst, und 
und pflaumhüpfst Dich Richtung Lums. Befreie das zweite und benutzen, wirf von hier aus erkunde anschließend den Rest des Labyrinths 
Spinnennetz. Dein Weg führt zu kassiere Deine Belohnung eine Pflaume auf seinen Kopf | 


einer Gabelung (siehe Extra-Tipp). 
Stromaufwärts geht es tiefer 

ins Labyrinth hinein. Hier gibt's 

drei Käfige &, @. Stromabwärts 

liegt die Tempelanlage. Ein kleiner 

5 Abstecher bei den Gitterstegen 

| © bringt Rayman den nächsten Käfig. 

2 Ein weiterer befindet sich in 





Sobald Du auf Umbers 





0 einem Geheimtunnel kurz vor ee r - 
| der Tempelöffnung &. Befördere : u Bevor Du den Tempel im Kopf stehst, bewegt 
dort die beiden magischen Kugeln Der letzte Käfig im Labyrinth ver- „etwas tiefer wartet dort Dein Norden ein zweites Mal sich der auf die Treppe 
auf ihre Sockel und verlass den steckt sich hinter der mittleren nächster rasender Untersatz. hetrittst, manövriere zu, versinkt dabei 
Level auf dem Kopf des Tempel- Tür. Nachdem Du die Spinne Benutz die Turbo-Taste, um mit Rayman durch Schießen jedoch immer mehr. 
wächters Umber (3. besiegt hast, geh in ihre Höhle... ihm über die Lava zu springen in den Tunnel rechts Spring rechtzeitig ab! 
Um die Echohöhlen zu betreten, musst Du vier Lums und schnapp Dir ein weiteres Fass. 


Schalter umlegen. Auf der Balustrade ist der erste, Inder nächsten großen Höhle gibt es einen 
der zweite befindet sich in der Unterwasserhöhle. _wersteckten Gang zur Feenlichtung ®. 





Auf dem Rückweg nutze den gestreiften Piraten Der zweite Gang wird von einem gestreiften 
als Trampolin @P. Erkunde den letzten Teil der Piraten bewacht. Trickse ihn aus und flieg ä 
Lichtung: Ein Pirat bewacht den dritten Schalter. mit einem Pulverfass zum Schalter auf der =. 
Den vierten erreicht Rayman nach den fliegenden anderen Seite. Raymans letzter Ritt & endet 
Plattformen. Öffne in den Echohöhlen die Tür mit in einem brüchigen Netz. Von dort eile über We 
einem Pulverfass. Zünde das nächste, um über die Stege - am Ende wartet der letzte Käfig 


rs 


den Säuresee zum Holzturm zu fliegen. Befreie de auf einen Befreiungsschlag. 





Dieser Gang führt zur Feenlichtung. Wenn der erste Wenn Rayman am Pulverfass hängt, dienen seine 


Am Poolrand steht ein Pflaumenbaum. Ziele v von lest Pirat dort auf Dich schießt, springst Du auf die rechte Füße als Höhenruder. Das heißt, um zu steigen, 
Stelle aus auf Raymans gestreiften Gegner Brücke und ins Gebäude musst Du Raymans Füße nach unten drücken 
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u fliegen! 


Tief durchatmen, in Level 14 jagen 
Dich die Piraten unerbittlich! 
Spring zunächst hurtig von Steg 
zu Steg, immer auf der Hut vor 
den rasenden Raketen. Achte auf 
die lebensrettenden lila Lums. 
Kurz nach dem zweiten stol- 
perst Du über einen Piraten- 
käfig. Halt inne, um ihn zu zer- 
schlagen und spurte dann 


' Dieser Level beginnt 
„ zur Abwechslung 
„ mit einer Reise auf 
einem neuen fahr- 
ben Untersatz. Die 
einzige Schwierigkeit ist, den 
Hindernissen um Dich herum 
auszuweichen @B. Doch nach ein 


paar Wiederholungen erreichst 
Du, mit vielen Lums im Gepäck, Mit den Kopf nach unten überstehst Du die 





Du ots im SPRUNG auf den Schal ter 


weiter. Etwas später aktiviere schießen — der Steg, auf dem Rayman die nächste Piratenfestung. Passage mit den Zacken. Dreh Dich um die 
den roten Schalter @® und Jetzt noch steht, wird bald weg sein... Sobald der Alarm ertönt, eigene Achse, um durch die Tür zu passen 
zerschlage den zweiten Käfig, ge 1. Bee kümmere Dich um a aa BL pr 


Dein nächstes Ziel: der Schalter 
auf der obersten Turmplattform. 
Die Trampolins sind nicht von 
der beständigen Sorte: Mehr 
als drei Sprünge halten sie nicht 
aus. Willst Du auch noch die 


fassförmigen Gegner © 
Wiederhol den Trick bei seinem 
dicken Freund hinter der Fass- 
4 falle. Erkunde den Raum genau 
@ und begib Dich danach in den 
© Gang mit dem Netz und der 
zwei Käfige in diesem Abschnitt 2 schwebenden Plattform &). 
befreien, sei bereit, ein paar Mal Bi Er N nz zul |  UmdieTüramanderen Ende BEE u 1 | 

zu sterben &. Danach folgt Der Turm versinkt schneller, als Dir lieb ist. # zuöffnen, braucht Rayman mal Raymans Bali Querschlägern ist der 





ein Sprung ins Nichts: Aktiviere Spring ohne Unterlass, bis Du den Piraten #9 wieder mehr als nur Faustkraft. jfassförmige Pirat wehrlos ausgeliefert, 
Raymans Helikopter, folge auf der obersten Plattform erreicht hast 7 | | Kehr also zurück in den großen da seine Salven in der Wand verpuffen 


immer den gelben Lums und 
schieß ohne Unterlass auf die 
Kanonenkugeln &. 

Irgendwann materialisiert sich 
ein Steg unter Dir. Ein kurzer 
Spurt, und Du stehst einem 
sehr starken Piraten gegenüber. 
Achte beim Zweikampf auf Deine 
Beinarbeit: Bleib in der großen 


Raum, schnapp Dir eines der 
| praktischen Pulverfässer und 
| | löse so das Problem. Folge jetzt 
# dem kleinling, den Du gerade 
© befreit hast. Achte dabei natür- 
| lich auf den letzten der fass- 
| förmigen Banditen. Erledige ihn 
nach der bewährten Methode 
ı und spring anschließend auf 





Arena, aber hör nie auf zu laufen. Der Steg links unten ist Dein Ziel. Mach den | die großen Kisten, um pflicht- Die schwebende Plattform kannst Du auf 
Ist der Gegner Vergangenheit, Weg frei, indem Du die Kanonenkugel | bewusst alle Lums in diesem dem Hinweg besteigen. Aufdem Rückweg 
befreist Du den letzten Käfig. wegpustest, und sammle die gelben Lums # Abschnitt einzusammeln. hangelst Du Dich an den Netzen entlang 


)er Weg der 
Nach Deinem Eintritt in die Zuflucht von Fels und Lava 
unternimm zunächst einen kleinen Abstecher nach links 
zum Weg der Macht @®. Zurück auf dem Steg, mach 
Dich auf ein Stelldichein mit einem Robo-Piraten gefasst. 

Hüpf dann auf das Fass und verlass es Richtung Steg, 
bevor es untergeht. Überspring die Fassfalle und schwing 
Dich am lila Lums zum nächsten Speicherpunkt. Folge 
dem Weg der Baumwurzeln und Holzstege. 

Mithilfe eines von Dir befreiten lila Lums schaffst 





Du den letzten großen Sprung kurz vor dem Tempel- —— FE EEE — | = 7 
eingang. Erledige den Robo-Piraten und alle Augäpfel. Folge der Fee Ly auf dem Weg der Macht. Von dieser Stelle aus kannst Du den Käfig (Kreis) 

Hinter dem nächsten Korridor hängt der zweite Da die Seerosenblätter an dieser Stelle schnell knacken. Sammie die befreiten Lums ein, wenn 
Piratenkäfig. Den dritten findest Du etwas später, nach vorbeiziehen, spring eher frühzeitig ab! Du aM der Blume durch die Gänge schwebst 


einer kleinen Kletterpartie &. 

Im letzten Raum entdeckst Du eine schwebende 
lila Blüte. Spring auf sie drauf und lass Dich durch die 
Gänge treiben. Schieß dabei auf die Tentakelarme, die 
unvermittelt aus Wand und Boden stoßen. Zuletzt ver- 
schwindet die Blüte mit Rayman in eine unterirdische 
Höhle, Sobald Du die goldene Tür erblickst, schieß auf 
sie, damit sie zerbricht. Spring zum nächsten Speicher- 
punkt, bevor Deine Blume vom Flammenwerfer kom- —— MT  — a 
plett erfasst wird, Wiederhol das Spiel mit den beiden Bevor der Flammenwerfer Deinen fliegenden Dein Ziel ist das Gitter hinterm Iavafall Sarg 





nächsten lila Blüten @. Achte dabei auf Tentakel, die Untersatz zerstört, spring auf die nächste Blüte auf den rotierenden Turm und pass diesen 


unvermittelt durch die Wände stoßen. und PEANER, ROSCHIERANG das Steintor Moment ab, um darunter durchzuschlüpfen 

Kurz danach löst sich die Blume auf, Aktiviere Raymans ' ; - r Ba en © 
Helikopter und lande auf dem nächsten Vorsprung. Dein 
Weg führt Dich über einen Lavasee und zuletzt zu einem 
Lavafall ( ı). Etwas später erreichst Du ein verschlossenes 
Tor @ » Spring hindurch, sobald es weit genug geöffnet 
ist - achte auf den Piratenkäfig unter dem Vorsprung. 

Um das Levelende zu erreichen, muss Rayman eine 
letzte schwierige Passage mit sich bewegenden Fels- 
blöcken meistern. Spring immer dann, wenn der Felsblock | Bee: | a 
gerade damit beginnt, zurück in die Wand zu wandern (#. Um das verschlossene Tor zu öffnen, musst Du Wenn der Felsblock zu einem ungünstigen 





Sobald Du die Säulen erreichst, leg einen Zahn zu, da sie mehrmals den Schalter treffen. Halte gleichzeitig Zeitpunkt aus der Wand kommt, kann sich 
in wenigen Sekunden versinken. das Tentakel in Schach Rayman am Rand der Plattform festhalten 


BRAVO 
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= PLAYSTATION 


Flieg zunächst zur gegenüber- 
liegenden Tür @d und übe an ihr 
das Schießen im Flug. Danach 
geht es hoch zur Decke in den 
Dornentunnel hinein. Baller 
dabei auf die Raupen. Ab dem 
nächsten grünen Lums gehen 
die Flugstunden weiter, doch 
jetzt mit Rückenwind. Flieg an 
den Flammenwerfern vorbei 
und später im Slalom durch 
die Lavafälle. Sammie die dort 
versteckten gelben Lums ein. 

Hast Du wieder Boden unter 
den Füßen, hältst Du nach einem 
Piratenkäfig Ausschau und zer- 
schlägst die Bodenluke &. Bevor 
Du hindurchfliegst, holst Du die 
gelben Lums, die sich hinter der 
Felsformation verstecken. 

Die nächsten beiden Käfige 
sind nur schwer zu erwischen. 
Sie befinden sich links vor dem 
letzten Steintor, das Dich zum 
Obergegner Foutch führt. 

Steuere bereits früh in diese 
Richtung, um die Stelle nicht 
zu verpassen. Rayman muss 
vor Foutch stetig wegrennen, 
an jedem Trampolinfeld einen 
„oproing!“ einlegen, den 
Felszapfen treffen und gleich 
weiterhasten & Wiederhol das 
ganze Spielchen noch zweimal, 
und schon verabschiedet sich 
Foutch durch ein K.o. 


Em 


Die Ei: 


Betätige Dich zunächst in Deiner 
wohlbekannten Eigenschaft 

als eifriger Lums-Sammler und 
betritt anschließend das düstere 
Gebäude. Nachdem Du durch 
das Loch in der Drehscheibe 
gesprungen bist @), erledigst Du 
den Piraten und folgst dem 
Pfad. Mach Dich auch noch auf 
weitere Bösewichte gefasst. 

Wenn Du später den Damm 
erreicht hast, springst Du auf die 
erste Plattform und schießt 
zunächst auf den Piraten. 
Zerschlage dann den Käfig von 
der nächsten Plattform aus. Den 
Ballon erreichst Du, wenn Du 
den Helikopter am Sprung- 
Scheitelpunkt aktivierst. 

Die Hüpfkiste befördert 
Rayman anschließend in das 
Gebäude, wo er an einem 
Piraten vorbeirennt. Bei Deinem 
Ritt auf der Rakete @®folgst Du 
den Zeichen, um in die Arena zu 
gelangen &. Draußen ange- 
kommen, springt Rayman mit 
Nachbrenner-Hilfe über die 
Brücke. Bei der Bootstour geht 
es martialisch zu: Du legst die 
Wachposten ballernd in Schutt 
und Asche. Die Westmine und 
die Nordmine liegen direkt hin- 
tereinander. Überwinde die 
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Halte Dich im Tunnel links, nachdem die 
Tür zerschlagen wurde. Auf dem nächsten 
Vorsprung findest Du den ersten Käfig 













Flieg zur grünen Felsformation oberhalb 
der Luke im Boden, Bombardiere sie mit 
Schüssen, um den Durchgang zu öffnen 






——- 


Lauf vor Foutch weg und spring über seine 
Feuersalven. Jumpe auf die Spinnennetze 
und ballere die Felszapfen frei 


N 
Fe 





Gleich ist's 
geschafft! 


a RN ee a. ur 


Wenn Du auf der Drehsch eibe gelandet 
bist, aktivierst Du die beiden Schalter, 
indem Du im Sprung auf sie schießt 





Ba 
Die Pfeile weisen den Weg in die Arena. 
kommst Du vom Pfad ab, nütze die Ge- 





ne 
Links und rechts an den Arenawänden 





Rohre zwischen ihnen, indem Du findest Du zwei Schalter. Reite über sie 


mit dem Schiff drüberkletterst. 





hinweg, um das Tor zu öffnen 


u ' Sg 
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Oo Ira 


Der Level beginnt mit einer 
mittlerweile schon zur Genüge 
bekannten Routinearbeit: 
Piratenkäfig öffnen, Schalter 
umlegen, Spinne töten. 

Kurz darauf stehst Du vor einer 
Grube @#. Hüpf danach über die 
Kisten. Wenn Du das erste Spin- 
nennetz hochgeklettert bist, 
findest Du Dich auf einer Weg- 


| kreuzung wieder: In der linken 


Höhle erwartet Rayman ein 
heftiger Schusswechsel mit 
einem Piraten und einer großen 
Spinne. Ein kleiner Tipp: Von den 
Fischgräten aus kann man sie 
exzellent treffen! 

Aktiviere danach den Schalter. 
Hast Du auch im rechten Raum 
den Schalter aktiviert, kletterst 
Du das zweite Netz hinauf und 
folgst den Pfeilen. Nach zwei 
Floßfahrt-Einlagen erreichst Du 
ein Pulverfass. Bevor Rayman 
mit ihm durch den Tunnel fliegt, 
landest Du zunächst auf dem 
gegenüberliegenden Steg und 
zerschlägst einen Käfig. 

Nach einem kurzen Flug geht's 
dann weiter in die zweite Höhle, 
in der ein Floß wartet. Deine 
Beute sind zwei Käfige. Die 
letzte Floßfahrt & führt Dich 
zu Clark. Befreie ihn von seinen 
elektrischen Fesseln & und 
zerschlage einen letzten Käfig. 


Du musst im Sprung sämt- 
liche Schalter anschießen, 
damit die anfängliche 
Rutschpartie kein vorzeitiges 
Ende nimmt @®. Geh im Kon- 
trollraum ans Ende des Stegs 

und spring runter. Wirf im 

— Flug gleich den Propeller 

an und lande rechts unten. In 
diesem Bereich warten ein Robo- 
Pirat und ein roter Schalter. 

Vor dem Kontrollraum kannst 
Du jetzt eine Rakete besteigen. 
Auf der anderen Seite des Raums 
liegt die Ausgangstür, die durch 
Berührung eines weiteren 
Schalters geöffnet wird & 

Es folgt jetzt die schwerste 
Flugsequenz im ganzen Spiell 
Wusele Dich unter Türspalten 
und zwischen Balken durch - 
immer den Lums nach. Gegen 
Ende wirst Du auch von Läser- 
strahlen anvisiert @& Im Kampf 
gegen Admiral Klingenbart 
musst Du dessen Geschosse 
zurückschleudern, indem Du 
mit Raymans magischer Faust 
voll dagegenballerst, 

Häng beim Finale die Raketen 
mit einer 180-Grad-Drehung in 
letzter Sekunde ab und such 
die Kanone. Damit schießt Du 
Killerroboter Grolgoth die Arme 
ab und gibst dann Klingenbart 

den Rest. Geschafft, Rayman! 















Spinnen besiedeln diese Grube. Halte Dich 
nicht mit ihnen auf, sondern klettere nach 
dem Schalterumlegen hurtig hinaus 






Spring an dieser Stelle von Fass zu Fass. 
So geht keines von ihnen unter, und Du 
bekommst zudem noch rote Lums 


u 






Aktiviere alle drei Schalter und locke 
Clark in den Laserstrahl. Liegt er am 
Boden, schießt Du auf den Empfänger 





springen, um alle Schalter anzuschießen. 
Nur so lassen sich die Fallen entschärfen 






te 


Am Anfang dieser Rampe steckt der 
Schalter (Kreis), der das Tor öffnet. 
Flieg mit der Rakete einfach drüber 

| u 






Wenn Dich ein Laserstrahl erwischt, setzt 
der Raketenantrieb kurz aus, Schnell 
gegensteuern, um nicht abzuschmieren! 


BRrAVG 


SCREEN FRI 







































Ne: Wollt Ihr wirklich Zu Airline Tycoon 
" R schummeln? Bei ee alla, ee re Die Codes kö beliebi 
LE} ’ N 3” ? 12 _Odes Können an einer DeEIeDIBEenN 
ey \\ es ee FOCR Oil lumberjack, robin hood und Stelle im Spiel eingegeben werden 
| Bi \ In meinem Spiel?! cheese steak jimmy's - das verwandelt Due 
4 er Seid Ihr Euch en so die nicht vorhandenen Vorräte... 
N Ü 1Z, ‚ IMZ IC 7 rt: r A a a a TR AT a Be nr ran i I : 
Bi, BRUT EN. = | EN we} 1900 10.000.000 Geldeinheiten: 
: N _  ——— ne ıdonaldtrump 
a N NR 2: BR SENT EN re: Man erhält ein Notebook: 


Alle Flüge werden auf dem Terminal 
angezei 
showä I 


vo un : Em u Alle Berater werden aktiviert: 


el 


u zn 1 \\ thinkpad 





marco und Pe0e: Die E ntdecker-C heats... 


True Ten RN) 


„um 10.000.000 Geldeinheiten - und 
das, ohne einen Finger zu krümmen! 


Barlır 





Arnköniee 


14:00 #»HA EChicada-Berlin a 
15:00 »PT Pom-ärdneyr Bu 
18:00 «HA Rerkjanık- Maakau bit 


Fan en 








; Br 7313 Ehfibge 
u 15:00 5A Maskäu- Wien 
„decken die komplette Karte auf und ‚17:00 + PT Syaney-Hanulıhı 


blasen den Nebel des Krieges hinweg 


A e of Em ires ? 3 za; Eu e; 2 showall: Macht aus dürftigen Anzeigen 

ü i r . sag voll JurKtamjühlge Terminals 

Aue of Kings ae | FT 

Drückt während des Spiels [ENTER] 
und gebt anschließend einen der fol- 

enden Codes ein. Bestätigt erneut mit ee Man 
[ENTER], um die entsprechende Cheat- | kr fe mentat: Mit derartigen Beratern kann 
Funktion zu aktivieren. PS Ä eigentlich nichts mehr schief gehen... 
black death: Mit der schwarzen Pest ist $ as Fake 1eblch: aberäts baßedEriare DE 
nicht zu spaßen! (Sie kam 1347 nach aufgenommen. 
Europa und löschte in nur zwei Jahren ein | 
Drittel der gesamten Bevölkerung aus!) 








1000 Steine: 
rock on 


ii f 
| = | Be 
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1000 Holz: 
lumberjack 


= 
m 


d 


Bo - ! Se ee  nodebts:..und falls doch, hilft Euch 

| PEN immer noch der mächtige Kredit- Tilger! 
1000 Nahrung: - 
cheese steak jimmy's 











P” 


marco 
EIN HEUER 108 
| Nebel des Krieges ausschalten: JETZT GEHTS LOS 
ERSTE PROBLEME 
MEW YORK, RiQ, TOKYo 
DER ERSTE TYCOOH 
==>DIE LEIZTIE GRENZE 


FREIES SPIEL 


Komplette Karte: Dt Br ; enge 1 = Er ON: 





"TIE=SSZEr ER 


P&tau hafeheen defeated! - 
a = er Fear irsea PER ER 

| 8 Die Tragflächen ar aaa Bar a) 

| wre Faseagnrtarst. ba. 

| a u Lee fr a ae a) 
a ie Dh errahrien, DE an Ber Dia) 

| re free er) 
a Di er ar Bar ar bar: ma, 
u bare 


„könnt Ihr Euch sofort beim Bau einer 
Rakete beweisen - die zwar fliegen, 
wimpywimpywimpy: ...oder zu verlieren aber keineswegs in die Luft gehen solll 





Drückt [BACKSPACE], also die Taste 
über [RETURN]), um in den Message- 
Modus zu gelangen. Dort gebt Ihr 
„when all else fails...“ ein, um den 
Cheat-Modus zu aktivieren. Nun stehen 
die folgenden Codes zur Verfügung. 


Cheats 


Vulcan-Gewehr: 
la better tomorrow 


Minen: 
lacme discs 


Sniper-Gewehr: 
!beautiful nikita 
| MBo-Sprengstoff: 
Ifourth of july 
Luftangriff: 
Igeronimo! 
Sprengladung: 
Ignomish vaniions 
Granaten: 

lihave a rock 
Medizinkoffer: 
Irubber cement 
Fallschirmjäger: 
|!paper dolls 
Minensuchgerät: 
Ipooper scooper 
Sprühdose: 

Iroach spray 
Vergrößerungsglas: 
Iruby ray 

Graue Uniform: 
Imetal sheeting 
Flammenwerfer: 
|Ivillage people 


!when all else fails... heißt auf deutsch: 
„Wenn alles andere versagt...” - dann hilft 
nur noch der mächtige Cheat-Modus 


Iruby ray: Das Vergrößerungsg las für 
Brillenträger mit mehr als 6 Dioptrien - 
die praktische Alternative zum Nebell 


AT: 


Isurprise party: Noch ist kein einziger 
geladener Gast aufgetaucht... 
BET = FERRERER 


„doch, da sind sie ja, aber warum tragen 
sie denn Waffen, und wohin schießen sie 
denn, doch nicht auf uns, ahhh...! 


WriHLE 


Iphoenix!: Sarge brennt vor Hass auf 
seine Gegner, packt sich kurzerhand einen 
Flammenwerfer und zieht in die Schlacht 


| bin 


BEE 


larmageddon: Alles wird zerstört - 
leider auch Eure Mannen, adios Sarge! 


!geronimo!: Der Luftangriff dagegen 
läßt sich taktisch günstiger einsetzen 


Commandos: 
Im Auftrag der Ehre 


Cheat-Modus aktivieren 

Gebt während des Spiels 1982gonzo 
ein, um die folgenden Cheat-Tasten 
zu aktivieren. Sollte die Eingabe aller- 
dings nicht zum gewünschten Ergebnis 
führen, tippt einfach gonzoopera ein. 
Spätestens jetzt sollte dem Mogeln 
nichts mehr im Wege stehen! 


la better tomorrow, lacme discs, 
beautiful nikita, !fourth of july: Heute 
im Sonderangebot - Vulcans, Minen, 
Scharfschützengewehre und Sprengstoff! 


Cheats & Passcodes 


Cheats 

Bewegt den ausgewählten Soldaten 
zur Cursor-Position: 

[SHIFT]+[X] 


Unbesiegbarkeit: 
[STRG]J+[1] 


Levelsprung: 
[STRG]J+[SHIFTI#+[N] 
Passcodes 
Mission 2 - Asphaltdschungel: 
KzlX 
| Mis Be 


Iroach spray: Die riesenhafte Sprühdose 
hilft gegen jede Art von Gegnern! 


Braveheart 


Drückt während eines 3D-Kampfes 
[ENTF] und tippt SESQUIPIDILIAN 
ein, um den Cheat-Modus zu aktivie- 
ren. Gebt ab jetzt folgende Codes ein: 


Alle Gegner vernichten: 
BANNOCKBURN 


Eigene Einheiten vernichten: 
THE FIVE HUNDRED 


Alle Gebäude in Brand setzen: 
DRESDEN 
Alle Truppen sind schwerer 


Le 


KI-NACHRICHT VERSENDEN 


SESOUIPIDILIAN: Gebt den Code nach 
dem Druck auf [ENTF] ein... 


ANELFUREANNIN 


„als Bestätigung erscheint dieser Text, 
damit ist der Cheat-Modus aktiviert 


N: 


re 


DER FEIND RKEHT EIN 
APITULATIOMSANGEBOT. AKZEPT 


En" TE 


ALLEN EMIES DEAD 


BANNOCKBURN: Für die einzelnen 
Cheats öffnet Ihr dann ebenfalls das 
Eingabefenster mit [ENTF] und gebt 
einen Code ein - hier wurden auf 
geheimnisvolle Art alle Gegner erledigt 


[STRGJ+[SHIFTJ+[N]: Hurnanitäre Sieges- 
taktik - Ihr gewinnt die Mission, ohne 
dass auch nur ein Gegner leiden muss 





[iD — 
Ba 





Delta Force 


Für den Cheat-Modus drückt Ihr [öl, 
um die Befehls-Eingabe zu erhalten. 
Nun könnt Ihr einen der folgenden 
Codes eingeben und damit die ent- 
sprechende Cheat-Funktion aktivieren. 


| Cheats 
Unbesiegbarkeit: 
Kiwillsurvive 
Wolken-Texturen abschalten: 
sky 
Unbegerenzte Munition: 
takeittothelimit 





62 


Unsichtbarkeit: 
closetoyou 





Ist der Himmel bedeckt mit schönen 
Schleierwölkchen, doch der Rechner 
zu lahm? Kein Problem, mit dem Cheat... 





sky: . „gibt s nurnoch ein strahlandes 
Blau - und den schnelleren Bildaufbau! 


Oje, ich brauche mehr Munition, also... 


takeittothelimit:....nicht verzagen, Cheat 
eintragen, und schon schleppt Ihr unend- 
liche Massen an Blei mit Euch herum 





closetoyou: Das ist gemein - da schiebt 
dieser Bösewicht so tapfer Wache... 





„und es hilft ihm doch nichts, denn der 
Unsichtbare hat wieder zugeschtagen! 


EBERAVO 


Descent ö 


Gebt einen der Codes während des 
Spiels ein, damit Ihr die entsprechende 
Cheat-Funktion nutzen könnt. 


BTEI 


Volle Karte: 
treesquid 


Eigenartige Texturen: 
shananigans 


Alle Waffen und zusätzlich noch 
volle Energie und Schilde: 
ivegotit 


Kamera zoomt hinters Raumschiff: 
byebyemonkey 


Levelsprung: 
moreclang 


Das Raumschiff wird beschädigt: 
tuberacer 


Bilder-Rate anzeigen: 
framelength 


Unbesiegbarkeit: 
burgergod 


Alle gegnerischen Bots zerstören: 
deadofnight 


Unsichtbarkeit: 
testicus 





Hm, noch mangelt es dieser Karte an 
Aussagekraft - Grund genug für den 
Commander, die Zeichenfolge... 


„treesquid einzutippen. Die gezeigte 
Meldung bestätigt die eh Eingabe... 








„ab jetzt dreht und zoomt Ihr durch den 
BEAHEEN dreidimensionalen Komplex! 





shananigans: Dieses neue Umgebungs- 
Styling schadet leider auch der Lesbarkeit 
Eurer diversen Kontrollanzeigen 





Die ar kümmerliche Be ffnang. 





ivegotit: ...lässt sich praktischerweise 
auch ohne Werftbesuch aufmotzen... 





„so könnt Ihr zum Beispiel mit den 
Mikrowellen (im Gegensatz zur 
Heimküche) auch sehr qut grillen 





ehhanken: Ihr ha bt Euer Raum- 
schiff direkt vor der Nase - und seht 

trotzdem noch die Cockpit-Anzeigen 

im Bild. Irgendwie seltsam, oder? 





moreclang: Der Levelsprung dage egen 
lässt keine Fragen offen. Nach einem 
herzhaften „OK“ geht bis in den 17. Level 


Drakan — 
Orden der Flamme 
Drückt einfach während des Spiels die 


Netzwerk-Chat-Taste und gebt im An- 
schluss daran einen der Codes ein. 


God-Modus: 
iamgod 


Volle Lebensenergie: 
smoghead 


Mächste Warte ee 
h warherige Waffe "= 
b ‚Waffe verstauen ae Geha H 
'Schnellsneichern. BR 
'"Schnellleden. 2 nr 
"Optionen. Es Wed 
N Spielstand speicher 


IM Brasel: ch ya 





Für die Cheat- Eingabe müsst Ihr zuerst 
die Netzwerk-Chat-Taste drücken! 





Wenn Euch also zum Beispiel e ein Kampf 
etwas zu viel Lebensenergie raubte... 


» smaghead 





smoghead:...dann gebt Ihr diesen Code 
ein. Er wird mit der Meldung... 


Wale Lebensenergie 








Die Situation ist unverändert, doch Rynn 
ale sich ‚n prötzlich viel, viel besser! 





tamaod: Wer dagegen auf Prügel ohne 
Schmerzen steht, der macht sich unver- 
wundbar und ergötzt sich an frustriert 
und vergeblich zulangenden Gegner 


Dungeon Keeper 2 


Haltet [STRG] + [ALT] + [c] während des 
Spiels gedrückt und gebt einen der im 
Kasten stehenden Cheats ein. 


Maximale Geldvorräte: 
show me the money 


Alle Werkstatt-Objekte: 
fit the best 


Alle Keeper-Zauber: 
i believe its magic 


Alle Räume: 

Hthis is my church 
Komplette Karte: 
now the rain has gone 


Levelsprung: 
do not fear the reaper 


| Alle Monster haben maximale 
RIES IDENUNTE, 
feel the power 





Was kann sich e ein n aufstrebende Dun- 
geon Keeper schon für kümmerliche 
700 Credits leisten? Fordert also... 





..show me the money - also „zeig mir 
das Geld" - und Ihr werdet reich belohnt 





i believe its magic: ...und natürlich noch 
die u oo uber... 


this Sr my church: „sollten E uch i in Ver- 
bindung mit allen Räumen einen großen 
Vorteil gegenüber den armen, ahnungs- 
losen Abenteurern Sins 


now the rain has gone: ...aber wenn 
etwas mehr Übersicht nötig ist, gibt es 
ja immer noch einen anderen weg 


do not fear the, reaper. Auch Horny freut 
sich über ein schnelles Levelende... 


„ Geser ee 
a per la rahe E) kunden 


..doch wurden leider weder Spezialobjekte 
gefunden noch Helden gemeuchelt! 


le m = 


Expendable 


Gebt die genannten Codes während 
des Spiels ein und drückt nach jeder 
Eingabe [-] auf dem Ziffernblock. 


Cheat-Modus aktivieren: 

bod 

Cheat-Modus deaktivieren: 
bing 

Schluss-Sequenz betrachten: 
dunky 

Kameraperspektive von hinten: 
bucketofchicken 

Mehr Credits: 

babapapa 


Ein Extra-Leben: 
erystaltips 


mrbenn: ...und wenn ich eh’ schon so 
mächtig bin, dann kann ich doch gleich 
den Level siegreich beenden... 


| Sprung zum nächsten Level: 
| mrbenn 

Unsterblichkeit: 

zippy 


Debug-Informationen: 
Ktriz 


„und mich mal um dieses störende 
Landungsschiff im Hafen kümmern! 


bod: G ebt den Code ein und drückt dann 
auf die Taste [-] auf dem Ziffernblock - 
und schon ist der Cheat-Modus aktiviert 


bucketofchicken: Ihr wollt mittenrein 
ins Geschehen? Okay, wir schrauben 
die Kamera an einen Gleiter hinter Euch 


F-22 Lightning 3 


Drückt [STRG] + [RETURN] während 
des Spiels, um ein Eingabefenster zu 
erhalten. Gebt dort jetzt einen der fol- 
genden Codes ein und bestätigt jeden 
Code wieder mit [RETURN]. 


| Cheats 


Unverwundbarkeit: 
trust no one 


Niemand liebt Euch? Alle versuchen 
Euch umzubringen? Zu wenig Leben? 
Ihr braucht professionelle Hilfe: Mit... 


aysiellige:. ‚diesem Cheat stockt Ihr 
Eure Inkarnationsmöglichkeiten nach 
Belieben auf (dt.: Zusatzleben gibt's!) 


Flugzeug wird unsichtbar, 
nur noch der Sitz ist zu sehen: 
ghostpit 


Unbegrenzte Munition: 
the truth is out there 


Munition wieder auffüllen: 
fight the future 


Voller Treibstofftank: 
black oil 
Vollständig reparieren: 
this isnt happening 
Keine Abstürze mehr: 
zippy: Jaca, qut so, kommt doch noch i want to believe 
ein Stückchen näher... 


TAT PEN le 


trust no one: Öffnet das Eingabefenster 
für den Cheat mit [STRGJ+-[RETURN]... 


„DENN ICH BIN UNSTERBLICH! 
im Gegensatz zu Euch... 


- ganz 


..daraufh in erscheint unten im Bild die 
Bestätigung Eurer korrekten Eingabe 


ghostpit: Dieser Pilot fliegt einen heiß en 
Sessel - ganz ohne Flügel! 


Gruntz 


Drückt während des Spiels [RETURN], 
um einen Eingabe-Prompt zu erhalten. 
Gebt dort einen der Codes ein, den Ihr 
wiederum mit [RETURN] bestätigt. 


„Trouble in the tropicz"-Level 
freischalten: 
mpriorio 


„High on sweetz"-Level freischalten: 
mplemonbuttercremez 


„High Rollerz"-Level freischalten: 
mpyouresomoney 


„Honey, I shrunk the Gruntz"-Level 
freischalten: 
mpmakemesomepie 


Verräter-Modus: 
mptraitor 


Zombie-Modus: 
| mpbackzlife 


1 Ausgewählter Grunt 
5 wird unsichtbar: 
mpcloakingdevice 


Ausgewählter Grunt tötet 
die Gegner sofort: 
mpohmygodtheykilledkenny 


Ausgewählter Grunt wird schneller: 
mpmeepmeep 


(‘ j R Tun An ur; 194 
e SAUNTZILLEZ... I. 
TRouBiE ia Th: TAgPicZz 
je. oN SWEETZ 
HISIH Rolleh® 
HornL?, FEHRUNK TH ORUMF zZ! 


Spätere Levels können mit Hilfe 
der Cheats freigeschaltet werden 


mpcloakin gdevice: Hilfe, HILFEI, 
was geschieht nur hier mit mir.. 


„ich schwinde aus dur Sicht von Dir! 











PL 


GTA London 1969 


Gebt einen der folgenden Codes als 
Spielernamen ein, um die entsprechen- 
de Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Unendlich viele Leben und alle Waffen 
(Drückt [*] auf dem Ziffernblock 

für alle Waffen und um zusätzlich 
die Munition nachzuladen): 
deathtoall 


Levela uswahl: 
flast 


| Genres 
B will. be Thieve 
Made 1 Anm. Sods 
Bin Smile 
Dear ertainty 


1. N Bay will be Thieves 
2, Mods and Sud 
3 Chelsea Smile 

L. Dead Certainty 


und 999.999.999 Punkten werdet Ihr 


flugs zum Staatsfeind Nummer Eins! 
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Heavy Gear 2 


Drückt während des Spiels [*] (das ist 
die Taste oben links neben der [ı]), 
um die Cheat-Eingabe zu erhalten. Gebt 
dort einen der Codes ein und bestätigt 
ihn mit [RETURN], um die entsprechen- 
de Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Cheats 


Unbesiegbarkeit: 
| a camti 


1, 20. 41713 


„wird man schnell übermütig: Die 
Tarnung aufgeflogen, die Warnung 
piepst - total egal, immer feste druff! 


Heroes of 
Might & Magic 3 


Drückt während des Spiels [TAB] und 
gebt mit dem unten links erscheinen- 
den, blinkenden Cursor die nachste- 
henden Codes ein, die Ihr dann mit 
[RETURN] abschließt. Als Bestätigung 
erscheint „Betrüger !!" im unteren lin- 
ken Bildschirmabschnitt. 


Cheats 


Unendlich viele Bewegungspunkte 
für den ausgewählten Helden: 
nwcecoconuts 


Maximale Moral für den 
ausgewählten Helden: 
nwcmuchrejoicing 


Maximales Glück für den 
ausgewählten Helden: 
nwccastleanthrax 


5 Erzengel in jedem freien Slot 
des ausgewählten Helden: 
nwcavertingoureyes 


10 schwarze Ritter in jedem freien 
Slot des ausgewählten Helden: 
nwcfleshwound 


Diesen mager ausgerüsteten Helden 
wollt Ihr ein bisschen aufputschen...? 


Kein Problem: Mit nwemuchrejoicing, 
nwecastleanthrax, nwefleshwound, 
nwetim, nweigotbetter und zu quter 
Letzt nwcantioch besorgt Ihr ihm jede 
Menge Magiepunkte, Zaubersprüche, 


Moral und vieles mehr fürs täglich Brot! 





.„.nwegeneraldirection verschafft Ihr 
Euch den nötigen Überblick 


nwconiyamodel sorgt für schnelles 
Wachstum - zumindest bei Häusern 


Aus diesen kümmerlichen Vorräten... 


nweshrubbery: „wird durch hemmungs- 
loses Cheaten eine beachtliche Grund- 
lage für JRAER Expansionsgedan ken! 


nwetrojanrabbit: Dank dies es Level- 
gewinn-Codes könnt Ihr schon bald aus 
vielen schweren Kampagnen wählen 


Hidden & Dangerous 
Gebt während des Spiels iamcheater 
ein, um danach mit einem der fol- 
genden Codes die gewünschte Cheat- 
Funktion zu aktivieren. Ein Klicken be- 
stätigt die richtige Eingabe. 

Allerdings funktionieren die Cheats 
nur mit der unveränderten Original- 
version des Spiels. Solltet Ihr also ein 
Update installiert haben, ist das 
Schummeln leider nicht möglich! 


Koordinaten anzeigen: 
playercoords 

Aktuelle Mission siegreich beenden: 
gamedone 

Alle Waffen haben volle Munition; 
allitems 

Maximale Lebensenergie: 
goodhealth 


Unsterblich: 


Player position: X: 1442 E -041, 27141 
playercoords: Der Cheat beantwortet 
die Frage „Wo bin ich?" - aber nicht 
„Wie komme ich hier wieder weg?" 
oder „Was soll ich hier überhaupt?!” 


Mission erfolgreich 


| verbrauchte Munition: 6 
Treffer: 0 


Getötete Beinde9 
Getötete Zialisten: 0 
Geiötefe Verhimtiete: 1 


gamedone: Bravo, ein Sieg im Sinne 
Gandhis - es wurden weder gegnerische 
Soldaten noch Zivilisten getötet 


























— 











Fondhenith.. Aalen wir eine schnelle 
Genesung ohne Nebenwirkungen 


laracroft: Verweiblicht alle Soldaten, 
denn seit „Tomb Raider" weiß nun wirk- 
lich jeder Macho, dass auch Frauen ihren 
Mann stehen können... 





eurer act wenn Anllee ER 
wie den Kerlen) im Krisenfall die Sache 
manchmal über den Kopf wächst 


Achiral Arredehtng und General 
Joch in Reims die bedimpungsiose 


kKapitotahlen der deulschen Anmeen 


lertreter Erossherkäi fe 18 Manikhreichs 
er DISS er. u Verren TE. 


showtheend: Endlich Frieden - der Ab- 
spann gibt eine kleine Geschichtslektion 











Jaugen Alliance 2 
Haltet während des Spiels [STRG] 
gedrückt und gebt iguana ein, um 
den Cheat-Modus zu aktivieren. Nun 
stehen Euch die im Kasten genannten 
Tastenkombinationen zur Verfügung. 


Cheats 


Alle Einheiten und Objekte auf der 
Karte anzeigen: 
[ALT]+[E] 


| Ausgewählten Söldner zur Cursor 
Position teleportieren: 
[ALT]+[T] 


E Aktionspunkte des aktiven Soldaten 
auffüllen: 
[ALT]+[D] 


Beliebige Waffe oder Gegenstand 
in der Öbjekt-Detailansic t durch- 
schalten: 

[ALT]+-[w] 


Munition der aktiven Waffe 
auffüllen: 
[ALT]+[R] 


Gegnerische Einheit bei der Cursor- 
Position erstellen: 
[ALT]+[B] 


Alle gegnerischen Einheiten 
im Sektor töten: 
[ALT]+[O] 


Zivilisten bei der Cursor-Position 
erstellen: 
[ALT]+[c] 


Neuen Söldner bei der 
Cursor-Position erstellen: 
[ALT]+[G] 


Einen Roboter bei der 
Cursor-Position erstellen: 
[ALT]+[Y] 


Einen riesigen Käfer bei der 
Cursor-Position erstellen: 
[STRG]+[O] 


Söldner verwandelt 
| sich in einen Käfer: 


| [ALT]+[Keypad 2] 


Söldner verwandelt sich 
in einen riesigen Käfer: 
[ALT]+[Keypad 5] 


Söldner verwandelt sich 
in einen Panzer: 
[ALT]+[Keypad ı] 


Zufällig generierte \WWaffe auf der 
Cursor-Position platzieren: 
[ALT]+[1] 


Eine Gasgranate auf der Cursor- 
Position explodieren lassen: 
[ALT]+[ Kl 


Eine Handgranate auf der Cursor- 
Position explodieren lassen: 
[STRG]+[K] 


Inhalte aller Gebäude anzeigen: 
[ALT]+[Q] 


Ausgewählter Söldner verliert 
Gesundheitspunkte: 
[STRG]+[H] 


Ausgewählter Söldner erhält 
Gesundheitspunkte: 
[STRG]J+[U] 


Frame-Rate anzeigen: 
[STRGJ+[F] 





Die Freischaltung der Cheats erfolgt 
im Spiel durch Drücken von [STRG] und 
die gleichzeitige Eingabe von iguana 








JALTIeIE}:. ‚ha, entdeckt! Zeit zum Ver- 
zagen, green er euch an den Kragen! 





Schlecht ausgerüstet?) Muüsst Ihr Euch 
mit Schrott auf ne Schießerei einlassen? 
Dann solltet Ihr Eure aktuelle Waffe... 


r HArLAHDF WAFFE LAT Toy auBEHBen rat 

ee age WULF BEI HENBEN za nung Draltar 
[ALT[W]: ..mit dieser Tastenkombination 
gegen nützlicheres Ballerwerkzeug ein- 
tauschen. Von praktischem Wert sind die 
EHPRIINENEENE En END 





i “ [7 ir [7 Ei a F 
UAO DOEKIR ERHRuTER- De-saTaTeTen Auatarter 





FÄLET: eu REcareeıte De DT 


„und das Raketengewehr mit seinem 
laser-unterstützten 2 Zielcom puter 





Welcher söldne er Spree: das nicht Der 
Himmel blau, der Feind im Visier una 
gähnende Leere im Munitionsschacht... 





[ALTJ+{R]: ..und wenn dann auch noch 
der Patronengürtel lässig zu Hause über 
der Stuhllehne hängt, dann kann einem 
wirklich kein Mensch mehr eine leichte 
Schummelei übel nehmen... 





[ALTJ+[B]: Mehr Gegner gewünscht? 
Okay. Aber halt, das sind zu viele... 





TALTI»IO).. ‚na ja, auch dagegen ist zum 
Glück ein bestimmtes Kraut gewachsen! 


[STRGH[O]: Da muß selbst der kühne 
Trevor schlucken. Die Riesenkäfer sind 
kein schöner Anblick, insbesondere nicht 
aus lausigen zehn Schritt Entfernung 


Midtown Madness 


Drückt einfach während des Spiels 
[STRG] + [ALT] + [SHIFT] + [F7], um ein 
Eingabefenster zu erhalten. Gebt dann 
an dieser Stelle die diversen Codes ein. 


Das eigene Auto erhält keinen 
Schaden mehr: 
/nodamage 


Das eigene Auto ist wieder 
schadensanfällig: 
/damage 


Flugzeuge werden zu UFOs: 
/ufo 


Autos im Stadtverkehr haben 
keine Bodenhaftung mehr: 
/slide 


Eigenes Auto hat keine 
Bodenhaftung mehr: 
/puck 


Geringere Schwerkraft: 
/grav 


Schnellere Kommentatoren-Stimme: 
/talkfast 


Langsamere Kommentatoren- 
Stimme: 
/talkslow 


Große Menschen: 


/big 


Winzige Menschen: 
/tiny 


Reifenrauch deaktivieren: 
‚/nosmoke 
| Reifenrauch aktivieren: 
| /smoke 


| Benutze die Hupe, um mit 
Briefkästen zu schießen: 
/postal 














/nodamage: .. „Eimer, doch dank einer 
Schnellreparatur im Eingabefenster (dafür 
[STRG IALTIHL SHIFTI+[F7] drücken)... 





„wird der Käfer wieder wie neu — nur 
der back behält seine Ki ratzer 





/big: Über diese Ries enmutanten würde 
sogar Godzilla ig SDIPEMM«: 


/tiny: ...diese Zwerge schnupft er 
dagegen eher aus Versehen ein 


Gebt die Codes aus dem folgenden 
Kasten im Hauptmenü oder während 
eines pausierten Spiels ein, um die ent- 
sprechende Funktion zu aktivieren. 


Debug-Menü: 
iamalazybastard 
Schwerer Schwierigkeitsgrad: 
bigandpink 
Profi-Schwierigkeitsgrad: 
trotters 


Spiegelverkehrte Strecken: 
reflections 


Mega-Geschwindigkeit: 
wreckedonspeed 
Scorpio-Liga: 
givemescorpio 


Taurus-Liga: 
givemetaurus 


| Mondschwerkraft: 
flymetothemoon 


Flug-Modus: 
jackimflying 


Normale Schwerkraft: 
bringmebackdowntoearth 


BERAUO 


(e] 








110% 

Arcade 
Teıtrennen 
alsillaldı 


Tramına 
Rekorde 
Ontionen 
Dehua-Menii 
Snıel Beenden 


iamalazybastard: Dieses Quting als ö 
Faulpelz bringt Euch das Debug-Menü... 


DenuaMenu | | 





Mırrar Marne 

Deatn Malch Mente 
Tieath Matrh Harman 
Death Match Saohıre 
Derth Match Omtwarid 


Suner an! Track 
Shın Pan Track 


Searmo laaana 

LET IZESETT N 
..in welchem Ihr verschiedene Optionen 
aktiviert. Andererseits könnt Ihr auch... 


II 


-« Smeael-Modus 
Mena-Faschwindken 
EHE TSERG 
Karaonn-Naatehmaten 
Sanhıre -Deaihmatch 
Ontwarıd-Deatchmatch 
Verlassen 


reflections: ..einige Optionen direkt mit 
einem Cheat anschalten, wie hier zum 
Beispiel die spiegelverkehrten Strecken! 


TE] 


Gemım 
Scornm 
Tanrıs 
Schwienakeılsarad Prafi 
Runden 


‚und na Flug- AR m 


eng 
betrachtet Ihr die harten Grabenkämpfe 
auf der Strecke völlig losgelöst aus der 
sicheren Vogelperspektivel 


I 
Deahtromert]] 
Deaktıvıert|i 
Deakiwıert) 
Deshimieri] 
Deaktmiert] 











Rollerboaster Tycoon 
Die hier vorgestellten Cheats scheinen 


im Wesentlichen wohl der Selbst- 
darstellung der Entwickler zu dienen. 





Ändert Ihr den Namen eines beliebigen 
Besuchers in „Chris Ssawyer".. 





„so läuft er von diesem Zeitpunkt an 
durch den Park und macht eifrig Fotos 





Der Name „simon Foster” dagegen 
bringt den Wuselzwerg dazu, mitten auf 
dem Weg seine Staffelei aufzubauen und 
künstlerisch den Pinsel zu schwingen 


öpeei Busters 
Pausiert ein laufendes Rennen und 
gebt einen der folgenden Cheats ein. 
Bei nochmaliger Eingabe wird der 
Ursprungszustand wiederhergestellt. 


Cheats 


Hubschrauber-Kamera: 
CHOPERVIEW 


Unbegrenztes Nitro: 
FULOFIT 


Die Checkpoint-Zeit im 
Arcade-Modus wird deaktiviert: 
NOTIMELIM 


Von hinten gerammte Autos ar 
die Startposition zurück: 
TAGKILLER 


Pe aFE 


FORTSETZEN 
NEUSTAHT 
IENWEN BEE 


WIEUERHU 


Macht mal Pause für 'nen Cheat! 











Pos 7773 


CHOPERVIEW: D Der Blick aus dem Hub- 
schrauber ersetzt die Streckenübersicht 





K E_ dt 
FULOFIT: Nitro im Vergaser, die Nadel am 
Anschlag - fehlt nur noch die Vollkasko- 
versicherung für den Aufschlag...! 


Gebt in einem beliebigen Menü- 
Bildschirm ISI-CHEESEMAN ein, um 
den Cheat-Modus zu aktivieren. Die 


folgenden Codes können jetzt eben- 
falls in den Menüs aktiviert werden. 


Cheats 


5 Millionen Credits: 
ISI-AARDVARK 


Alle Autos und Strecken freischalten: 
| 151-TBONE 


Aktuelles Auto erhält alle Upgrades: 
I151-CORSICA 


' Auto bleibt im Karriere-Modus 
schadensfrei: 
ISI-DELICATE 


LEE f 
BL ;j 
en car 
veawikiichh kare ; i 
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ISI-AA RDVARK: Vor Beginn einer Saison... 


Keine Salson gestartet 


5.100.000 Credits 





„leitet ein Bonus von 5.000.000 Credits 
auch lahme Fahrer auf den richtigen Kurs 


- & F | : 
2 Feat Fuhrssuigpe 


Ti #4 Porsche GTi 
GT mid een ELE GTR 
TI #1 Alercadn CK STH 
Fi Mori Kontor 
li MeLarım Fi GTR 
#35 Alcloren FiGTR 
if Leiter Siorm 
“7 GIR Cosm 
Ei MM Pansr me 
gr Bi Mean FGTE 





Ä aufallen Strecken - viel er auf: dem 
Oktoberfest (in Florida, nicht München!) 





? Piero ” er 


Di et 


ISI-CORSICA: Dieser Wagen wäre für 
ein bisschen Tuning dankbar... 


„also was ha Itet Ihr von 323 zusätzlichen 
Pferdestärken für Euren Acht-Zylinder? 


Star Trek: 
Birth of ihe Federation 


Startet das Spiel durch die Option 
„Ausführen...” im Windows-Start-Menü 
mit der Erweiterung „Trek.exe -Mudd". 
Danach stehen Euch die folgenden Tas- 
tenkombinationen zur Verfügung. 


WITT 


Die komplette Sternenkarte 
wird sichtbar: 
[Fıı] 


Eee Progsann, Ükineit. 
= Dakurerie oder anar Alam eznsena an 


Öfen: |i. sol inek. sesse Muschl 


Startet das Spiel direkt aus dem Ver- 
zeichnis, in welches es installiert wurde. 
Verwendet dazu den Befehl „Ausführen...” 
mit dem gezeigten Parameter 


[rn] alle Stimmen um 1 Euch sichtbar 


1000 
+57 
0 Ereignis 


[Fıo]: Die mehrfache Betätigung dieser 
Taste führt zum angenehmen Effekt... 


„eines schier unerschöpflichen Kredit- 
rahmens - der Traum jedes Bankers! 


Star Wars — Episode I: 
Die dunkle Bedrohung 


Drückt während des Spiels [BACKSPACE] 
und gebt im dann erscheinenden 
Eingabefenster einen der nachstehen- 
den Cheats ein, um das entsprechende 
Schummel-Ergebnis zu erhalten. 


Cheats h 
Als Queen Amidala spielen: 
iamqueen 

Als Qui-Gon Jinn spielen: 
iamquigon 

Als Panaka spielen: 
iampanaka 

Als Obi-Wan spielen: 
iamobi 

Bildschirm im Kinoformat: 
beyond cinema 

Grafik in der Ich-Perspektive: 
naughty naughty 
Gitterdraht-Ansicht: 

perf 

Gitterdraht-Menüs: 

reık 

Überkopf-Ansicht: 

from above 


s jelgeschwindigkeit verringern: 
slowmo 


[Hess pro Sekunde anzeigen: 


iamqueen: Auch als Queen Amidala... 


iamquigon: ..und Qui-Gon Jinn tretet 
Ihr der dunklen Bedrohung entgegen 


naughty naughty: Kleiner Perspektiven- 
wechsel gefällig? Null Problemo! 


perf: Ein qut ausgebildeter Jedi-Ritter 
blickt auch hinter die Kulissen... 


from above: ..und sollte eigentlich mer- 
ken, wenn er von oben beobachtet wird! 


gurshick: Sie dauern zwar nicht ganz 
so lange wie die im Film, aber die hier 
gezeigten Credits sind auch nicht ohne! 


Okay. Nette Waffe. Nützlich... 


happy: „aber so richtig glücklich macht 
sie doch erst in de ser FUISDOUISUTEN 


Ist der Widerstand der Anti- 
Widerständler auch BOch so heftig... 


heal it up: ..so greift doch immer wieder 
eine höhere Macht (nämlich Du) ein, um 
etwas Energie zu spendieren! 


Wenn das allerdings zu häufig vor- 
kommt, wird Dir diese Macht entzogen 
(gilt auch für den „Alle Waffen“-Cheat!) 


star Wars — Episode I: 
Racer 


Selbst ein angehender Jedi-Meister 
muss sich für das liebe Geld auf die 
dunkle Seite der Macht begeben - in 
die Grauzone der Schummler und Tas- 
tendrücker, ins Reich der Neugierigen 
und ungeduldigen Abspannjäger... 


“drückt also In diesem Bildschirm gleich- 
zeitig die Tasten [SHIFT] + [Fa] + [a], und 
Ihr erhaltet zusätzliche 1000 Truguts 


rn A Eee 


6/ 








Bis zu fünfmal pro Rennen könnt Ihr auf 
diese Art Eure Jedi-Macht spielen lassen 


Thrust, Twist, And Turn 


Startet das Spiel mit einem der folgen- 
den Parameter Klickt dafür auf 
„Ausführen...“ in der Windows- 
Startleiste und sucht den Pfad, in wel- 
chem Ihr das Spiel installiert habt. 


Geben Se der Homer ereı Pıogam, Orden. 
Dikumends oder sinsı Inennetieszoutce arı 


-0Ccs: Dieser Parameter wird hinter dem 
Hauptprogramm ttHt.exe aufgeführt... 


Tr 
— 


„er schaltet die Spielmodi „Schatten- 
Arcade“ sowie „Meisterschaft” frei 


= 1} 
I 

I 

L 


Zusätzlich erhaltet Ihr auch noch die 
neuen Strecken CAVE, CLOUDS, DESERT, 
EGYPT, NIGHTS und STORMY... 


ai 


„wo Euch pfeilschnelle Berg- und 
natürlich auch Talfahrten erwarten 


68 En 


-codename:laamanenoo7: Groß und 
mächtig, schicksalsträchtig... 


‚ron 


Eee + 

„die Limousine ist das bisher größte 
Anfängermodell der Rennspielgeschichte 
(die gelben Busse aus „Need for Speed” 
fahren natürlich außer Konkurrenz) 


TOGA 2 Touring Gars 


Gebt alle Cheats als Fahrernamen ein. 


Cheats 


Alle zehn Bonus-Strecken freischalten: 
DOUBLE 


Alle fünf Bonus-Autos freischalten: 
CARTASTIC 

Kampf-Modus: 

ÖUCH 


Gepolsterte Unfälle: 
RUBBER 


Zr 
| Du BE 
| re ma 


BT 


em Fahrern 


„Werden fünf Bonus-Autos freigeschaltet, 
darunter auch der ganz witzige Dreirad- 
Zweisitzer „Grinnall Scorpian"... 


IKEA 


u WELLEN 
“ von kl 


..Ist einer der zehn Bonus-Tracks, auf 
denen Ihr Euch zusätzlich austoben könnt 


HANGOVER: Was verschwimmt da vor 
Euren Augen? Der Horizont? Besser auf 
die Bremse treten - oder doch aufs Gas’... 


TOPDOWN: ...höchste Zeit, die Dinge 
mal in Ruhe von oben zu betrachten, um 
einen besseren Überblick zu gewinnen... 


“ELAWT 
LITZDIE 


zentrierte Sichtweise um (die Kamera 
befindet sich beim Rückspiegel) 


GEAR 
LETZTEN 


SKINNY: Auch ein Wagen ohne Blech 
haut Eure Konkurrenten wech! 


Twisted Mind 


Drückt während des Spiels die Taste [Fı], 
um die Cheat-Eingabe zu erhalten. Gebt 
dann einen der folgenden Codes ein. 


Level erfolgreich beenden: 
DONE 


ggg Sekunden Zeit: 
TIME 


A 


DONE: Ruft im Spiel mit [Fı] die Eingabe 
für Cheats auf, gebt den Code ein... 


Die angezeigte magere Zug-Zahl, 
die Zeit und auch die Leben werden... 


„durch die drei Cheats MOVES, TIME 
und LIVES ganz gehörig aufgestockt! 
















u BE m ni ZB Du 


Er 








Viper Racing 


Ein Cheat für Touristen: Drückt wäh- 
rend des Spiels [SHIFT] + [Fız], um eine 
Kameraperspektive zu erhalten, die so 
ähnlich wie im Spiel „Descent“ zu 
steuern ist. Mit dieser könnt Ihr alle 
Strecken im freien Flug betrachten. 


ee ze 
FAR: CR ir is ne wi R « 
RS N 2 Dee 





wie mit einem Zeppelin schwebt Ihr 
über die Strecke „ROCK ISLAND"... 





Said re dann bei „SILVERDALE ” 
zuschauerwirksam zur Landung an 


Warzone 2100 


Drückt während des Spiels [T] und 
gebt daraufhin einen der Codes ein. 
Bestätigt die Eingabe mit [RETURN], 
um den Cheat zu aktivieren. 


Gültig für Version 1.0 

Anza Rı der Bilder pro Sekunde (fps) 
und Daten der Grafik-Engine: 
timedemo 


Leichter Schwierigkeitsgrad: 
easy 


Normaler Schwierigkeitsgrad: 
normal 


Harter Schwierigkeitsgrad: 
hard 


Levelsprung: 
hallo mein schatz 


Gültig für Version 1.01 
Missionsuhr anhalten: 
time toggle 


Zerstört alle sichtbaren 
| gegnerischen Einheiten: 
I get off my land 


Alle aktiven Forschungen sind 
abgeschlossen: 
work harder 


Die Stärke aller Einheiten 
erhöht sich um das Doppelte: 
double up 


Zeigt das Kompilierungsdatum 
des Spiels: 
version 


GLIDE Fr = NE; Pie = il poly = 207, Tann. pay = TED Se | 


Buili al 17207 on Au 70 09 


genau, bei wie viel Bildern pro Sekunde 
aufgrund wie vieler Polygone der Um- 
gebung Euer Rechner in die Knie geht... 





timedemo: Dank dieser Anzeige: wisst Ihr 





hard: Beim übelsten Schwierigkeitsgrad 
geben es selbst die Programmierer zu: 
Ab jetzt wird's richtig Anifeligl 


hallo mein schatz, 


EEE ET" in PE 
hallo mein schatr: ...ich liebe Dich, 
doch Levels spielen möcht’ ich nicht... 


künziprreriel vrirche 


Ei We FR 
Are Kindes 

| Fin Kinkhlon: ID 
EEE Feier heilen © 
Aarlerasn Gehe 
BEE  Figean Getcude: II 


i LEE EEE PAR“. 

it, lagen em a 

r - ) len: 

EREERRREEEE  Kayichleds Getuheie;  PAERBE Hebat 
[= [2 


ri Gl Georgen Brictosle O0 


SerreinE 


ei Ai - 


A Seel 
% Gesang - ich 
4 i = u ee > 2 


-. r} 
Aöurtel uneckfinn 
a 2 
E 


..drum geh "in den nächsten gleich, 
mich dorthin ohne Mühe schleich'! 








































„musste höchst rer Land gewinnen 





— Be Mit Ban: re Erd 
einer gehörigen Portion Peitsche... 


Forschung abyeschlossen 


„verzichten selbst die lahmsten Forscher 
auf die Mittagspause - Projekt fertig! 


Windows Hearts 


Hier ist der Profi-Tipp für das nette 
Kartenspiel, das jeder Windows-95/98- 
Benutzer auf seinem Rechner hat! 

Um den Gegnern in die Karten sehen 
zu können, geht Ihrfolgendermaßen vor: 
Startet den Registrierungseditor durch 
die Option „Ausführen...” im Windows- 
Start-Menü mit dem Befehl „regedit”. Je 
nach Windows-Version befindet sich das 
gesuchte Spiel in einem anderen Pfad. 
Das wären für: 





HKEY_ CUR RENT USER 
\Software 
\Microsoft 
\Windows 
\CurrentVersion 
\Applets 
\Hearts 

Windows 98 
HKEY_USERS 
\.DEFAULT 
\Software 
\Microsoft 
\Windows 


\CurrentVersion 
\Applets 
\Hearts 


Dusfühn 1 


Geben Sie ‚der Mamen eines Programms, 
Dokuments oder annar Intenalassctunge 


Noch einmal Schritt für Schritt: Zuerst 
wird der Registrierungseditor gestartet... 


mE wAB 
8-23 windows 
F- GG Lurentyersion 


El & Applets 


..und dann der Pfad angeklickt. 
der Eurer Windows-Version entspricht, 
bis Ihr im Verzeichnis „Hearts” seid 





EB BE DeluxelÜ 





Er EEENERENT TR 
ah Standardi 
A game ern 


ab‘ "Dieser" 
na Diese 


feat nichl gesetzl] 
1m m 


"Kantef' 


äehlüssel 


Binärwers 
DWORD-Wart 





Klickt nun mit der rechten Maustaste 
auf die rechte Bildschirmhälfte und 
wählt „Neu => Zeichenfolge"... 


"Dieter 
Manfred’ 





„benennt den Eintrag, der nun erscheint, 


in die Zeichenfolge „ZE” um... 


"Dieter 


"Manfred" 


Löschen 
h Unkenenn en 





„klickt dann wiederum mit der rechten 
Maustaste auf „ZB und wählt jetzt 
die Option „Andern” aus... 





„und gebt im anschließend erscheinen- 


den Fenster den Wert „q2" ein... 

a An 
Pert nicht gesetzt 
01 00 00 00 





ab] (Standard) 
e] gamemeister 
ab] name "Dieter" 
ab] server "Manfred 


„wenn die Zeile so aussieht, ist alles 
richtig — beendet nun den Editor! 


Wehen Ieüuke "ha ga re 


..könnt Ihr darch Drücken der Kombi- 
nation [STRGJ+[SHIFTIJ+J[ALTJ+[Fı2] 
die gegnerischen Karten aufdecken! 






































Die Stars im Anmarsch! 
Ash und Pikachu (l.) sind 
die zweibekanntesten 
„Pokemon"-Charaktere 





Schummaeltricks und alle geheimen Fähigkeiten 
aufgelistet. SCREENTRIX zeigt Dir zusätzlich les 
eine Marschroute durch die „Pok&emon“-Welt ( vw 

und nennt die wichtigsten Gegner. 


‚Sprint dureh die Pokömon 
LTE 






Welt 


5) Mondberg 


LPs die Route 3 (es fordern Dich P% 
insgesamt acht Trainer zu Ver- 
gleichskämpfen aufl) gelangst Du 
| zum Mondberg. In ihm sucht das 
finstere Team Rocket nach Pokemon- 
Fossilien. Vergiss nicht den Mondstein 
im Nordwesten des ersten Gewölbes. 
Nachdem Du alle Pok&mon-Trainer 





ae, 
Lei 



























| as Abenteuer beginnt in Deinem 
| L/Heimatdorf Albastian: Hol Dir 
| Dein erstes Pokemon von Professor 
| Eich (Bisasam, Glumanda oder 
Schiggy) und besorg Dir die Welt- 
karte von Garys hübscher kleiner 
Schwester. Danach eilst Du über die 
Route ı nach Vertania City. 




















=| Besuchen 

in Deinem 
Heimatdorf 
bewertet 
Prof. Eich Dei- | 
ne Pok&mon- | 
Sammlung 







ROCKET wird Dich 
im Auge behalten? 



























und Team-Rocket-Mitglieder vermö- 
belt hast, teilen sie Ihre Fundstücke 
sehr gern mit Dir. 


Keine Drohung, sondern ein Versprechen: 
Im Mondberg vereitelst Du zum ersten 
Mal die finsteren Pläne des Team Rocket 
























ür Professor Eich wartet im Super- r 






EL ia Citvein Päck- Warariiar et 
Fraikt von Vertania City ein Päck- K%& ms anlichen 

























chen: Bring das Päckchen zu ihm nach 
Albastian, und Du erhältst das Poke- 
dex. Nun kaufst Du im Supermarkt | 
Pokebälle (Du brauchst sie zum Fan- 
gen der Pok&mon) und eilst über die 
Route 2 zum Vertania-Wald. 


6) Azuria City 
oute 4 führt Dich nach Azuria: In | 
der Schwimmbad-Arena erwartet 
Dich die Arena-Leiterin Misty mit 
ihren Wasser-Pok&mon. 

Links neben dem nordwestlichen 
Haus siehst Du den Eingang des Ge- 
heimlabyrinths, in dem Du nach dem 
Abspann das Gen-Pok&emon Mewtu 
(150) findest. Eile nach Norden zum 
Küstenhaus: Unterwegs triffst Du 

»_ auf Gary und sechs Team- 

\ Rocket-Herausforderer. 


entdeckst Du 
zwischen den || 
N Sträuchern 
einen Trank 







E Tr N 


D% geht's im Vertania-Wald so 
richtig zur Sache: Zum ersten 
Mal fordern Dich andere Pok&mon- 
Trainer zum Kampf. Sie schicken dazu 
je drei bis sechs ihrer besten Monster 
ins Duell. Stell Dir selbst eine pas- 
sende Kampftruppe zusammen. 
Wenn Du beharrlich alle Wiesen 
| durchsuchst, findest Du hier außer- 
dem die Elektromaus Pikachu. 


WNow® Du hast ein 
cooles FAHRRAD? 





Kauf unmöglich: Ein Fahrrad erhältst 
Du nur gegen den Gutschein des 
Pokemon-Fanclubs in Orania 

















Wald lauert 
Dir zum ers- 
ten Mal eine 
ganze Horde 
Pokemon- | 




















7) Küstenhaus 


ort im Küstenhaus 

führst Du ein Ge- 
sprach mit einem Po- 
kemon: Es handelt 
sich dabei um Bill, 
der bei einem Tele- 
porter-Experiment seine 
| eigenen und Pokemon- 




















































in Museum und die erste Poke- 

mon-Arena gibt es in Marmonia 
zu bestaunen: In Letzterer stellst Du 
Dich dem Arena-Leiter Rocko mit sei- 
nen Gestein-Pok&mon und gewinnst 
den ersten Orden. Im Supermarkt j 
entdeckst Du außerdem die prakti- 
schen Feuer- und Para-Heiler. 

Das Geheimlabor im Norden kannst 
Du nur mit der Zerschneider-Fähigkeit 
(die bekommst Du später) betreten: 
| Hier gibt's den Altbernstein. 


| Gene vermischt hat. Hilf 
ihm, und Du erhältst die 
Bordkarte für die M5.Anne. 
Verlass das Haus und be- 
tritt es erneut: Bills Com- 
puter verrät nun wichtige 













IsıLLs LIEBLINGS- 
|POK&MON # 














IPst® Laß den 


| ” 
| ur | Infos! Uber Route 5 sprintest 
| 
JALTBERNSTEIN Du dann nach Orania City, 


Hack Dich rein: Im Computer des 
Küstenhauses sind wichtige Pok&mon- 
Daten gespeichert 





Bei einem späteren Besuch im Geheim- 
labor in Marmonia City schenkt Dir 
der Professor den Altbernstein 






Jeder Trainer möchte seine Pokemon zum Sieg 
führen - aber nur die wenigsten schaffen es... 















Ye 











q ai 
WELEHE IN 


Mit dieser Karte kannst 
Du Dich orientieren: Die 
Zahlen entsprechen den 
von bis 21 durchnum- 151. e- 3 h 
merierten Ortschaften . b a FI B a, 2 er. 


Bun. ee 
I, ir je . “ 
ee ee 
es 


HOranaltVy & 



































igdas Höhle führt Dich zu Route 2 

| nahe dem Vertania-Wald: Gleich EEEFELEE 

neben dem Ausgang findest Du u 322°2355558] unerforschtes 
Professor Eichs Assistenten, der Dir hl und gefahr- 
bei zehn gesammelten Pok&mon die te volles Gebiet 
Blitz-Fähigkeit schenkt. ne nahe dem 

Sprinte anschließend nach Azuria |o1s0A hat einen | Vertania-Wald 

und weiter zumöstlichen Felstunnel. |tunneı segrasent 


N ur mit der Zerschneider-Fähigkeit 
erreichst Du die Arena von Ora- 
nia City: Hier wartet Major Bob mit des Fisch- 
seinen drei Elektro-Pok&mon auf Dich. freunds 
Im nordwestlichen Haus schenkt u; ziehst Du 
Dir ein Fischer seine Angel: Wirf sie ch in Oranla 
aus und fange Wasser-Pok&mon! Im nnnanaf Mächtige 
örtlichen Fanclub erhältst Du außer- 0 WMlasser: 
dem einen nützlichen Gutschein für I] ZZ —z— Pokemon 
den Fahrradladen in Azuria, Oh® Da hat etwj anland 
Eile anschließend nach Süden, Du 


| bi % 
gelangst jetzt zur M.S. Anne. 















anze 13 Pokömon-Trainer fordern 
Dich im Felstunnel heraus. Dar- 
über hinaus greifen Dich in dieser 
| Gegend ständig wilde Pok&mon an: 
Die Schutzsalbe hält sie Dir vom Hals. 

Der Ausgang ist Richtung Süden 
auf der oberen Ebene. Uber Route 10 
gelangst Du nach Lavandia, 








Ganz schön 

dunkel: Der 

Felstunnel ist 

ij nicht beleuchtet. 

4 Besorge Dir ein 
Pokemon mit 

Blitz-Fähigkeit 







er Captain der M.5. Anne ist sehr 
L/ krank: Wenn Du ihn heilst, dann 
schenkt er Dir die Zerschneider-Fähig- 

keit. Vor der Kajüte erwartet Dich 
wieder Gary zum Duell. 
Des Weiteren entdeckst _=" 
Du in der Kombüse | 
einen Superball, 












von Orania beschenkt yo BES geheimnisvollen Pokemon- 

Dich Professor Eichs Turm östlich hinter dem Dorf- 

Assistent: Falls Du nun. MER u eingang von Lavandia kannst Du nur 

bereits 30 verschie- Das tut dem armen Kerl qut: mit dem Sliph Scope betreten. Du er- 

dene Monster ge- \ Nach einer Massage schenkt Dir der hältst es, so sagen die Einheimischen, | 

sammelt hast, erhältst Captain die Zerschneider-Fähigkeit | in Prismania. GEISTER spuken 






































Text: Oliver Ehrle 


Du einen Detektor. | | Sprich noch in der Stadt mit allen |. | Wi 
| Sprinte nach Osten | Auch wenn Du den Professor | Leuten, kauf Eisheiler im Supermarkt im Sa OTS TNARET. © 
| zu Digdas Höhle. — nicht persönlich triffst: und eile dann über dieRouten8und7 Nur mit dem Sliph Scope kannst Du die 


“ Sein Assistent belohnt Dich! im Westen nach Prismania. Geister im Pokemon-Turm entlarven 





















' Hauptquartier der Pok&mon-Ent- 
wickler Game Freak: Durch den Hin- 
tereingang an der Rückseite gelangst 
Du zu einem Pok&emon-Sammler, der 
Dir das Pokemon Evoli schenkt! 

Hol den Münzkorb aus dem Restau- 
rant, zocke dann in der Spielhalle und 
besorge Dir im Einkaufszentrum ver- 
schiedene Heiler- und Trainerfähigkei- 
ten, Stell Dich nun der Arena-Leiterin 
Erika. Über eine Geheimtür (Poster) in 
der Spielhalle gelangst Du ins Haupt- 
quartier des Team Rocket: Giovanni 
hinterlässt Dir nach dem Kampf das 
Sliph Scope. Mit ihm eilst Du in den 
Pokemon-Turm von Lavandia und 
holst Dir die Pokeflöte von Mr. Fuji. 


| Spur nun westlich nach Saffronia, 

| „Jwo sich das Sliph-Co.-Hauptquar- 

| tier befindet: Hier triffst Du auf Gary, 
der die vier besten Pok&mon-Trainer 
herausfordern möchte. 

Anschließend vermöbelst Du Gio- 
vanni und gewinnst den Prototyp des 
Meisterballs. 

Stell Dich nun der ansässigen Arena- 
Leiterin Sabrina und ihren vier Psycho- 
Pokömon.Über Route 12 bis 15 kommst 

Yı Du nach Fuchsania City. 





rena-Leiter Koga und seine fünf 
Erde-Pokemon lehrst Du in Fuch- 
sania mit Deinen Psycho-Monstern 
das Fürchten. Ein Fischer schenkt Dir 
obendrein die Profi-Angel: Probiere 
sie am besten gleich aus. 
Anschließend eilst Du weiter nach 
Norden in die Safari-Zone. 

















egen Eintrittsgeld kannst Du in 
| \der Safari-Zone für kurze Zeit 
Pokemon fangen: Ist das Zeitlimit 
| abgelaufen, wirst Du zum Eingang 
| zurückteleportiert.Such das geheime 
| Haus im Osten, in dem Du die extrem 
wichtige Surfer-Fähigkeit erhältst. 
| Anschließend eilst Du über die 
Routen 16, 17 und 18 sowie Prismania 
und Azuria zum Kraftwerk. 


u. 


= Komplettlösung E 








bene Pokemon Zapdos (zum Ein- 
sammeln musst Du es im Kampf 
betäuben und dann den Hyperball 
einsetzen). Vorsicht vor den Extras: 
Manche entpuppen sich als extrem 
kampflustige Pokemon. 

Hast Du das Kraftwerk durchstöbert, 
sprinte über Fuchsania sowie die Rou- 
ten 19 und 20 zur Seeschauminsel. 


| A der Seeschauminsel erwartet 
| Dich ein Höhlenlabyrinth: Schieb 
' dort die Pok&emon-Steinkugeln in die 
| Löcher, um die Strömung im dritten 


Untergeschoss zu blockieren. Dazu 
brauchst Du aber ein Monster mit der 
| Stärke-Fähigkeit. Nun kannst Du den 
sehr seltenen Vogel Arktos erreichen. 
Im Anschluss daran surfst Du weiter 

zur Zinnoberinsel im Westen. 






ier auf der Zinnoberinsel kaufst 
Du ein und durchstöberst dann 
das Haus im Nordwesten: Im Keller 
findest Du den Schlüssel für die 
Arena, Stell Dich dem Arena-Leiter 
Pyro, der Dir mit seinen vier Feuer- 
Pokemon einheizt. Im Pok&mon-Labor 
klonen die Wissenschaftler ein prä- 
historisches Pok&mon: aus Deinem 
Pokemon-Fossil vom Mondberg so- 
wie dem Altbernstein aus Marmoria. 
Über die Route 21 im Norden ge- 
langst Du in Dein Heimatdorf Al- 
bastian: Sprinte nach Vertania und 
fordere dort in der Arena Giovanni 
und seine Boden-Monster heraus. 


Die Villa in Prismania besitzt einen 
geheimen Hintereingang, der Dich zu 
einem Pokemon-Sammler führt 






















FE Du von Vertania nach Westen, 
gelangst Du zur Siegesstraße, wvo 
Dich massig kampflustige Pokemon- 
Trainer erwarten. Um die Steinbälle 
beiseite zu schieben, benötigst Du 
die Fähigkeit Stärke. Außerdem er- 
wartet Dich hier das Feuer-Pokemon 
Lavados (Level 50) zum 
Kampf. Hast Du es einge- 
fangen, eilst Du nach Nor- 
den zum Indigo-Plateau. 







In Fuchsania 
| erhältst Du 
| die Super- 
| Profi-Angel: 
Probiere sie 
1 zunächst 


in der Fisch- \ | 



















A dem Indigo-Pla- 
teau kannst Du im 
Supermarkt noch ein- 
(\ mal kräftig einkaufen 
| und Deine Pokemon 

heilen - denn im Hinterzim- 
mer warten die Top-Vier der 
Pokemon-Trainer auf Dich. 

Anschließend stellt sich Dir 
auch noch Dein Erzrivale Gary 
zum letzten Zweikampf. 

















IiWMillkomnmnen in 
der SAFARI-ZONE? 


Für reiche Trainer: Eine Pokemon-Safari 
kostet stolze soo Goldstücke 


m Kraftwerk entdeckst Du das sel- 





19) Zinnoberinsel 


Resten prähistorische Pok&mon geklont } 


Nicht Ash braucht die süße Kranken- 
schwester, sondern seine Pokemon! 


ya) Indigo-Plateau 


ASH Findet... 
ICARBON® 


Rudern statt Radeln: Das Kraftwerk er- 
reichst Du nur mit der Surfer-Fähigkeit 


























schauminsel 

| bietet ein 

N unterirdisches 
Labyrinth, in 
dem Du ein 

d paar mächtige 
Felsen ver- 
schieben musst 










ae 
- 


Hast Du ein 
Fossil für mich? | 


Im Labor auf der Insel werden aus DNA- 












straße ist ein 

L sehr verzwick- 

we 4 tes Labyrinth, 
2 in dem sich 

jede Menge 

Herausforderer 

tummeln 
















a 




























Der lange 
| Schlusskampf: 






stellst Du Dich 
den Top-Vier- 
| Trainern sowie 
Me dem letzten 
= Duell mit Gary 

































uf dem Indigo-Plateau stellst Du Dich 

den vier besten Trainern der Pok&mon- 
Welt: Hast Du Lorelei, Bruno, Agatha und 
Siegfried besiegt, erscheint allerdings 
überraschend noch Gary zum Duell. 











> ist die Meisterin der Eis-Po- 
kemon: Vermöble ihre Schützlinge 
mit Elektro-Zauber sowie Donner- 
schlag und Donnerschock. 

Damit Deine Truppe nicht schon im 
Kampf gegen Lorelei als Tiefkühlkost 
endet, solltest Du ein paar Eisheiler 
| im RUCKSack mit Dir führen. 


Nr. 87 


Pokämon Jugong 
Level 54 


Element Wasser, Eis 








=. Sr Pokömon Austos 
‚ Level 53 
Element Wasser, Eis 





a 80 
i» | Pok&mon Lahmus 

KUD, - Level | R1 SRSRD. SHARON ONE ERBEN 

u eh Element Wasser, Psycho_ 


1 as en Bruno vertraut auf 
eine Mischung aus Kampf- und 
Gestein-Pok&mon: Seine beiden Onix 
besiegst Du aber locker mit der Hydro- 
pumpe-Fähigkeit eines Wasser-Poke- 
mon. Für die anderen Gegner eignet 
sich am besten Pokemon Simsala mit 
| der Psystrahl-Attacke. Andere Psy- 
| cho-Pokemon kannst Du allerdings 
auch verwenden. 
Nr. 9 
25.4 Pokömon Onix 
"Level 53 
“ Element __Gestein, Boden 





106 
» en Kicklee 
Level 55 


, 











Duell mit den Top-Vier - und mit Gary! 


Er hat das Quartett nämlich schon vor 


Dir bezwungen und trägt den Meister-Titel 


der Pokemon-Liga. Um diesen Titel für 
Dich zu beanspruchen, musst Du Gary 
ein letztes Mal bekämpfen! 








| ee 


N 





000008 | 


Im ersten Duell gegen die Top-Vier 
stehst Du Trainerin Lorelei und ihren 
Eis-Pokemon gegenüber 





Nr. 124 
Pok&mon HRossana 
Element _ Eis, Psycho 


13 nt er 1 a 


Pokemon lapras Lapras 
_ Level 56 


"Flement Wasser. Eis 









elelule ion ] 


Brunos Kampf- und Gestein-Pokem on 
bekämpfst Du am besten mit Wasser- 
und Psycho-Pokemon 


Nr 85 
../ Pokemon Onix 
56 


Element _Kampf 27 


Nr. 107 
Pokömon Nockchan 
Level 55 


Element Kampf 


or dem Kampf mit Agatha soll- 
test Du Simsala an die erste Stelle 
in der Pok&mon-Liste setzen, denn er 
streckt jedes Geist-Pokemon von 
| Agatha meist mit einem Hieb nieder! 
Auch im Duell gegen Golbat und 
Arbok erweist er sich als mächtig, 
benötigt jedoch zwei Hiebe für den 
Sieg: Greif mit Psystrahl sowie Psycho- 
kinese an und heile Vergiftungen mit 
el HORDE 
alt, sr Ne 94 


- Pokemon Gengar 
* Level 56 
Element Geist, Gift 





Nr. 42 
Pokämon Golbat_ 
Level 56 


Element _Gift, Flug 


ui Nr, 3 Eur 
Sr Pokemon Alpollo 
Se Level a6] 
Element Geist, Gift _ 





a, Ne 68 


Level BE 
Element _Kampf 








Mit einem qut trainierten Simsala 
schlägst Du Agathas gesammelte 
Pokemon lacker in die Flucht 


Nr. 24 
> #° Pokemon Arbok 
> level 8 

Element Gift 


Nr. Mu 


j & Pokemon Gengar 
"Level 60 


) Element _Geist, Gift 





\Venn Du Dich dem Kampf stellst, muss 
der Erfahrungslevel Deiner Pokemon in 
jedem Fall über 55 liegen. Die Truppe sollte 
bunt gemischt sein, damit Du allen Element- 
attacken furchtlos entgegentreten kannst. 





es ist der Anführer der Top- 
Vier: Ertrumpft mit den mächtigen 
Drachen-Pok&mon auf, die nur auf 
Eisattacken empfindlich reagieren. 
Falls Du die Blizzard-Fähigkeit (TMı4) 
von der Zinnoberinsel noch keinen 
Wasser-Pok&mon gelehrt hast, soll- 
test Du es vor dem Duell erledigen. 
Besonders gefährlich ist Siegfrieds 
| Dragoran, der mit dem Hyperzahn 
| Deine Pok&mon vertreibt, 


N._ 130 
=-+ Pokemon Garados 
Jı Level 1) FA 

_ Element Wasser, Flu 



































Nr. 148 


Pok&mon_Dragonir 
Level 56 
Element Drachen 









Nr. 148 


Pok&mon Dragonir 
Level 56 
Element Drachen 














BE letzte Trainer-Duell bestreitest 
Du gegen Deinen Rivalen Gary. 
Er hat Dir den Titel des besten Poke- 
mon-Trainers vor der Nase wegge- 
schnappt. Gary führt sechs Pokemon 
in den Kampf: Die ersten drei (Tau- 
| boss, Simsala und Rihorn) sind immer 
| gleich. Die drei übrigen wechseln, je 
| nachdem, welches Pokemon Gary zu 
Spielbeginn gewählt hat. 

Gary hält sich nicht an ein Element, 
sondern besitzt eine bunte Mischung 
von Monstern. (Beim Kampf gegen 
seine Schützlinge hilft Dir die Element- 
Kampftabelle in SCREENFUN V/2000). 














Pd N 18 


Pokemon Tauboss 


Pokämon Simsala 


Gi, Level 59 


Nr. 111 
Pok&mon az 
«) Level 





Nr. 130 
+ Pokömon Garados 
1, Level 61 





Nr. 59 
Pokömon Akani aan 
Laval-a Sigg =. 
Element:_ Feuer 


m 


ee: 03 
ae: I, Pokäman Bisaflor 
i ' Level 65 
Pflanze, Gift 


mr 


= _ Element 


Die folgenden Tipps bereiten Dich auf die 
harten Duelle vor, doch beachte: Zwischen 
den Kämpfen kannst Du das Plateau nicht 
verlassen, um Deine Pok&mon zu heilen! 
Besorg Dir also reichlich Heilkräuter. 





er % 

Ü 2 Tee 8 7 

FAR Element Normal, Flug __ 
7 Nr. 65 


BA Element Psycho 


- Element an Gestein 


Element _ Wasser, Flug 



















Siegfried hat eine 1e ganz besondere Vor- 
liebe: Er trainiert Drachen-Pok&mon! 

















r Nr. 142 
IR Pokemon Aerodactyl 
A 







Level 60 si Fe 
Element Gestein, Flug 


„es Nr. 149 
ES 


N, Pokömon Dragoran 
a 1 BEE REED Fe 
Element Drachen, Fu | 













ROOOON_| 


| 

Nach dem Sieg über Gary folgt zwar ein 
Abspann, das Spiel ist jedoch nicht zu 
Ende: Such das Gen-Pok&mon Mewtul 


Gary wählte zu Spielbeginn Glumanda... 
















=. Nr. 103 
—, Pok&mon Kokowei 


= Element _Pflanze, Psycho 


130 


SE gr  Ean EI 
IE Palmen Gnatos — 





Level 63 | 
“ Element _ Wasser, Flug | 





fi 
A 











a 06 

\ n EN Pok&mon_ Glurak 
A I Level  E 
er Element _ Feuer, Flug 






FEISRVEULGEIT — Schiggy... 



















Hr. 
”Pok&mon Arkani mon Ar ni 







ss Love] af ee 
Esment_ Feuer TEE TEE 
ul Ne 103 
a Pok&mon Kokowei 
x “ Level 63 
# Element Pflanze, Psycho 








N 09 










ins Level 65 : 
Element Wasser 
















































Mario rules - 
auf allen 
Nintendo- 











, Systemen. 
| Auch auf 
u dem Game 
Boy ist der 
Kleine der 
Chef! 
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Battleship 


ETFIGL ER 


Mission 2: 
OYBGTK 
Mission 3: 
OWIGTM 
Mission 4: 
GKPOZP 
Mission 5: 
ORKGTD 
Mission 6: 
OPDGYM 
Mission 7: 
OOLGTD 
Mission 8: 
OXFGTL 
Mission oO: 
ONMGTK 


Mission 10: 
NPGGYM 


Mission 11: 
NAXHGTL 


Mission 12: 
NOBGYD 
Mission 13: 
NOZGPD 


Mission 14: 
NNCGYK 
Mission 15: 
HIXOCN 

Mission 16: 
NYDGTK 
Mission 17: 
NWLGTM 
Mission 18: 
NTFGTB 

Mission 19: 
NRMGTD 


Mission 20: 


BBOOBP 


Mission 21: 
YPHGTM 


Mission 22: 


YRBGTD 


Mission 23: 
YRZIGXD 


Mission 24: 


YOCGTD 


Mission 25: 


YSKGPC 


Mission 26: 
BCSOBV 
Mission 27: 
BDVOJO 
Mission 28: 
YYFGPK 
Mission 29: 
BIROZN 
Mission 30: 
TRGGTD 
Mission 31: 
JDNOJO 
Mission 32: 
TXBGTL 
Mission 33: 
ZKTOKP 
Mission 34: 
ZHPOCW 
Mission 35: 
JCKQJV 
Mission 36: 
TVDGTL 
Mission 37: 
TTLGPB 
Mission 38: 
JZWOKX 
Mission 39: 
JIMROCO 


Mission 40: 


PXGGTL 
Mission 41: 
CHNOBW 
Mission 42: 
CGYOJS 
Mission 43: 
CDTOZO 
Mission 44: 
CcBPOBP 
Mission 45: 
CMXOCO 


Mission 46: 


CKSQJP 


Mission 47: 
CLVOZWV 


Mission 48: 


PPFGYM 


Ending: 
POMGTD 





» PAS5SHORD 


Be PPFGYH 
PPFGYM: Ihr kommt in eine Mission... 








„In der die Badewanne schon so o mit 
Schiffen zugestellt ist, dass es schwierig 
wird, nicht zu treffen (22 von 64 Feldern 
sind besetzt - Ihr habt also bei jedem 
Schuss eine Trefferquote von 34 Prozent)! 


Black Bass Lupe Fishing 


KIEItI€ 


KIEIS« 


DbrG 
M IM P 
VW 
345 


BB. -Bolk 


IKI&Iilt K 





| „SO okännt Ihr Euch nach Wahl eines 


(der nun zahlreich vorhandenen) Köders... 


„auf spannende Kämpfe mit = ns 


een 
DEPTH TE 





beißenden Fischen gefasst machen! 


Bugs Bunny's 
Crazy Gastle 3 





Level 5: 
SkXBX47 
Level 6: 
ACBB4R 
Level 7: 
CTBB4R 
Level 8: 
TTB8BGR 
Level 9: 
|1TBX4) 

B Level ıo: 
BLIBEXGW 
BLeveln: 
51BV42 
Level 12: 
OLBVGN 
Level 14: 
81IBV47 
Level 15: 
45B2G7 























Passcodes 





Level 16: 
GLBVG7 
Level 17: 
OLBVGW 
Level 18: 
T5BVGW 
Level 19: 
MDBX4K 
Level 20: 
30B84K 
Level 21: 
NOBBBB 
Level 24: 
HGB24V 
Lewel 25: 
T7MBXGZ 
Level 26: 
W3BBG6 
Lewel 27: 
INBX4K 


97X3GW: Der Code für Level 60... 





Level 28: 
9238249 


Level 31: 
ZSBLPN 
Level 36: 
YäP?BH 
Level 41: 
11PPBV 
Level 46: 
BOPPBJ 
Level 51: 
M?PWPH 
Level 56: 
HSP?FFD 
Level 60: 
TKIGW 


TWÄEWX YA 
“12345 








| TREASURY 1 


STAGE PASSWORD 
18] 37 X3GH 


„bringt Euch mit ganzen 56 (!} Leben 
bis ans Ende der Schatzkammer... 





„in der es neben Beh en aller 
dings auch jede Menge Widersacher gibt! 


Bust-A-Move 4 





Für die zum Levels drückt Ihr 
+++, sobald die Schrift „PRESS 
START" auf dem Titelbild erscheint 





Als Bestätigung für die richtige Eingabe 
erscheint unten rechts eine rote Figur 





Später im Spiel sind dann die Geheim- 
levels zum Zocken freigegeben 


Gex: Enter the Gecko 





Egal 
SE geg 


Der hier gezeigte Mega: Passcode... 








verschafft Euch alle Fernbedienungen 
bronze, silber und gold!)... 


und damit den Zutritt zu normaler- 
weise versperrten Spielzonen 


Lucky Luke 
Mr 
en Ten 





„werfen verwerfliche Burschen mit 
bombastischen Bomben auf den 
rasenden Reiter - hücah, Jolly Jumper! 


| Passcodes & Cheats 


P; ERI=E les 
Lewel 2: 
2710 
Level 3: 
1807 


I 
f 


Level 6: 
3107 


Level 4: 
0309 
Level E: 
2705 





Levelsprung (in der Spielpause 
mit SELECT aktivieren): 

12409 
Agent kann fliegen (im Spiel mit 
SELECT und Richtungstasten): 
0601 

















„Wird zwar rauf dem Display mit einem 
fetten „ERROR (also Fehler) bestätigt... 





„er funktioniert aber trotzdem; Haltet 
SELECT gedrückt und fliegt mit den Rich- 
tungstasten über den Köpfen der Aliens 


Montezuma's Return! 


Das Game-Boy-Color-Remake dieses 
knochenharten Hüpfspiel-Klassikers ist 
noch genau so schwer geblieben, und 
frustrierte Spieler summen andächtig: 
„Danke für diese guten Passcodes, 
danke für jeden neuen Cheat...”. 


Cheats & Passcode 


Unendlich viele Leben: 
ELEPHÄANT 


Alle Türen aufgeschlossen: 
SUNSHINE 


Das Spiel kurz vor dem 
letzten Boss beginnen: 
61YBSPPI 


a  . st 


"En TER SIERUADD 
rl EEE 


“@r ELEPHANT WR 
r ea 





Im Pass word-Menü werden die Cheats 
eingegeben, zum Beispiel ELEPHANT... 





„ab jetzt können beliebig viele Indiana- 
lones- Verschnitte in den Tod rutschen, 
das Leben geht trotzdem weiter! 





SUNSHINE: Verschlossene Türen? Ach, 


Pipifax, Anfängerkram, ist mir doch egal! 





Mortal Kombat 4 


ENTER HamdAT ERBE 





Der gezeigte „KOMBAT CODE"... 


REFTILE EWRBLER 





„schaltet den ARAER® REPTILE ze 





Der Vierer-Code führt zu Verwirrung... 


SIT TITTE 


da er den Zufallsmodus einschaltet... 








„In dam Euer r Kömpfer ER Art 
und Weise alle paar Sekunden gegen 
einen anderen ausgewechselt wird! 


Passcodes 





PG DSH: Mit Alan Passcode... 





„geht es d irekt in die heiße Phase: 
Mulan 1.) will Chang warnen, aber der 
glaubt ihr nicht. Deswegen... 





„läuft sie in den Palast und versucht, 
einen Weg aufs Dach zu finden! 


NFL Blitz 


Geht in den „EXHIBITION”-Modus und 
gebt dann im Match-Up-Bild die auf- 


geführten Cheat-Kombinationen ein. 


Cheats & Passcodes 


Das Spielfeld ist Wüste: 

START START DH 

Nächtliches Spiel: 

START START Da-+ 

Parkplatz: 

START START START MOLDE 

Kein Pointer; 

START START START 

BEERAD-+ 

Keine „Fumbles": 

START START START START 
IEERRRD + 

Unsichtbarer Receiver: 

START START START START 

BEERBSW Lt 

Unbegrenzt Turbo: 

START START START START START 

BB@OBBt 

Seltsame Farben: 

START START START START START 

BGEBEBR ! 

Start in der Nachspielzeit: 


IB88@8®8®@t 


„Emerysville Eclipse"-Team: 
00606744 

„Midway Blitzers”-Team: 
06267545 





EXHIEITION 
NEW SEASON 





„und schaltet die verschiedenen Cheats 
mit den im Kasten aufgeführten Tasten 
ein (die Symbole in den drei Feldern 

verändern sich dabei dementsprechend) 


Text: Andreas von Lepel 




















START START DE +: Die richtige 
Eingabe wird mit dem Namen des 
Cheats belohnt. Im „NIGHT GAME"... 
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START START (AA) #: Lind wenn Eure 
Jungs mal versagen sollten, dann schickt 
Ihr sie einfach zur Strafe in die Wüste 


Oddworld Adventures 


BERGER 
Level ?-0: Level 3-4: 
JcCBCM ITCC)I 
Level 2-1: Level 2-5: 
JMBCcCc sTCC5 
Level 2-2: Level 2-6: 
IMCCB SBCCT 
Level 2-3; Level 2-7: 
TBFCO 


Level 3-1: 
TBKCL 


Level 3-2; 
TBTCB 


Level 3-3: 
TBTDC 


Level 3-4: 











IB FE E 
TBTGF: Der Code für Level 3-4... 
TERRA! 3 
a Pr 





„bringt den armen Abe in einen 
ziemlich heftigen Level, in dem mal 
wieder alle etwas gegen ihn haben! 


Pitfall: Beyond The Jungle 


Passcodes u 
Underground: Prison: 
FLTYWTRS SLTHHRNG 


The Scourge: 
SWPNGELW 


Wolcano: 
GNGDWN 





SCH, ee 





Mit dem ursprünglichen Jump&Run- 


Klassiker der Atari-VCS-Konsole... 
SWPNEBLW I“ 





ı 
SWPNGBLW:..haben die neuen Levels 
nicht mehr viel zu tun. Zwar springt und 
schwingt Ihr Euch wie früher umher... 


BRAVC 


16 





„doch die oberbösen Endgegner sind 
ein Zeichen der neueren Videospielzeit 






rer ee 
a Ka. er u } 
= 


= ul 
LLiH 
ide 


Schritt - und Ihr seid ebenfalls Geschichte! 


Prince of Persia 
Passcodes 
Lewel 2: 
06769075 
Level 3: 
28611065 
Level 4: 
92117015 


Level 5: 
87019105 


Level 6: 
46308135 


Level 8: 
70914195 


Level g: 
68813685 


Level 10: 
01414654 


Level 11: 
32710744 


Level 12: 
26614774 


Final Battle: 
98119464 


Happy End: 
89012414 


RT 
LUIS a | 


Der mächtige und schurkische Grofßwesir 
Jaffar hat es auf die - natürlich - bild- 
hübsche Tochter des Sultans abgesehen... 


CE u 
444, SNEEEEEEE 
„der Euer Prinz charmant sofort zu Hilfe 
eilt. Sollte es dabei Probleme geben... 






u u er rn ur a 


LEVEL 2 
„zaubert sich der edle Recke besser gleich 
an den Schluss der Strecke (89012413)! 


Reservoir Rat 


Passcodes 
Level 3: 
B5S?B2CVKLL 
Level 4: 
41VTW5SKB- 
Level 5: 
SLIRCKZLF?T 
Level 6: 
VDLNYBGFE2 
Level 7: 
CLGVODVPCB 
Level 8: 
5SJQOMFXSTCF 
Level 10: 
4YR7T3WIRS3 
Level 11: 
M5HOBYXGH9 
Level 12: 
LS5SKTDWXP49 


Level 13: 
B5SROSCVLAÄB 
Level 14: 
VNBHCBZRJS 


Level 15: 
MEDNGSYE6--1 


Level 16: 
W?FTHFBK-2 
Lewel 17: 
VT5S5CBICDN 


Level 18: 
W-T6RFIOC2 


Level 19: 
C3KF4FCMWB 


Level 20: 


BMSPKNYTL-ı 


Level 21: 


1 525M7YKNF7 


„schlägt sich die coolste Ratte der Un ter- 
welt mit jeder Küchenfliege in Level 40! 


De 


Selen 
2er Tezsese 


a 
Fe 
Be a a ae Se 


In der engen vierstöckigen Rakete legt 


Level 22: 
B-635CWT4V 
Level 23: 
BDZL6BMM2G 
Level 24: 
SITIFYKKS5? 
Level 26: 
CPITLD5SKTEB 
Level 27: 
VN-1PB9005 
Level 28: 
WDTITDRKRN 
Level 2g: 
VEJIRCIHIN? 
Level 30: 
VICMIB?C?> 
Level 31: 
57T5TYOsTY 
Level 32: 
L6EIKAWEBGKW 
Level 33: 
LP4BBVBCVC 
Level 34: 
SYWNWYZLC3 
Level 35: 
BIG3BC6FVB 
Level 37: 
BTY5NBNP3G 
Level 38: 
WLGXSDJFTD 
Level 39: 
Cr4P8BFNHTZ 
Level 40: 
5TIBTXOKKP 

















super Mario Brothers DA 


Die Neuauflage des NES-Klassikers ist 
nicht nur ein Fest für Nostalgiker, auch 
Neueinsteiger werden die Klempner- 
brüder lieben. Damit die Begegnung 
aber nicht zu schwer ausfällt, wird hier 
verraten, wie Ihr die Anzahl der Leben 
verdoppeln könnt. 





„und wählt das „Fortune Telling”. 
Deckt dann so lange Spielkarten auf... 


er ra] Bar news re] Zur 55 
- . 






EXTREMELY | 






4 


Ep 











Goad Friehds bear 


good Heiss 


..Dis Ihr irgendwann diese Karte hier 
mit dem „Sup"-Symbol bekommt! 





| 


LLEAR LIFT 


a ml 







Simsalabim, die Anzahl Eurer Leben hat 
sich in der Tat auf ganze 10 verdoppelt! 








Und noch ein Trick: Wenn Ih auf der 
Karte die Taste SELECT drückt, schaltet Ihr 
auf Marios Bruder Luigi um... 


der schwarze Spion eine Unmenge von 
Bomben (ob das an diesem Ört so klug 
ist? = egal, der weiße Spion ist weg!) 





















‚der sich natürlich auch freut, ab und zu 
ein paar Monster plätten zu dürfen! 




























































en 
Ballons zerstören - hehehe, was für eine 
schöne und kreative Aufgabe! 


Tetris DX 


Wer sagt, dass die Steine in „Tetris“ im- 
mer fallen müssen? Versucht mal Fol- 
gendes: Lenkt einen beliebigen Stein 
(außer der Stange oder dem Quadrat) 
gegen eine Wand, haltet die Richtungs- 
taste weiter gedrückt, und drückt nun 
schnell hintereinander immer wieder 
® oder ® (je nach Stein) - und schon 
wandert dieser nach oben! 










EEE FE 


GE HARATHOR 


a =. = 

1 = a 
Im. u | 

# SCORE 
ER #7 
ve j 


BE 





„und schickt den Stein dann durch schnel- 
les Drücken auf ® oder ® nach oben! 





WEEHTITCH 
Train Crash: 
BVBYFIND 

| Hospital: 
TOMMY_OK 
Light Woods: 
RIDBCVRT 


Dark Woods: 
VNGBLICV 
Ancient Ruin: 
LITBWOOD 
Reptar: 

BIGSMVSH 





optıcons 


STERT 2 
_* - F| 





Die kleinen Teppichratten treiben es 
sowohl in Farbe (Game Boy Color... 


vASSWORD 


Use D-Ps4 to chunge‘ 


VNGBLICY 


na 


a 
Fe % 

am r Ei w a En a : 
ee a 020 


„und erlebt viele kleine Abenteuer 
(die auch auf dem Super Game Boy 
keinen schlechten Eindruck machen) 


Top Gear Pocket 






PASSHORD 
"YoSsH—H" 


ÖKEMCO 
Licensed by Nıntenda 


YOXW-H: Mit dem Super-Passcode... 





TOPSPEED 

BD Ei 
Tea 4 

FETTE: |. Hi 

re — ©2333 Bee 


„werden sieben neue Autos freigeschal- 
tet. Der „Type-LD" ist die beste Wahl für 
enge Freunde der Beschleunigung 





Zusätzlich zu den drei Kursen, die von 
Anfang an frei wählbar sind, findet Ihr 
jetzt die schon mit einem Goldpokal 
abgeschlossenen Strecken „Savannah“, 
die „Night Town“ und die alten „Ruinfen)“ 


SMUM 
4571 mx 31HF5 


Auf dem Kurs „snow Land” dagegen 
müsst Ihr Euch erst noch beweisen... 









Pr 


„.was bei den eisigen Straßen und vielen 
Bodenunebenheiten nicht leicht wird! 


V-Rally 


—. 








"SCHHIERIBCKEIT 
EEE 


B NORMAL 


schweren Arcade-Modus frei 





Championship Exlition 
nn — 


u ur “ 
„schaltet die drei Strecken des „NORMAL” 







Sonnenuntergang in Indonesien - ohne 
den Blick von der Straße zu nehmen! 


WWF Attitude 


WERTTLCH 


CBFPCOIC 
| 3 5iege: 
FDCMFSGF 
6 Siege: 
ORSJOCPO 


3 Sie Ä e 
JKHPFRFJ 


6 Siege: 
FDBSJLIF 

g Siege: 
ORTCMKMO 


4 5iege: 
FHDHCLCC 
6 Siege: 
CKBKFNFF 
g Siege: 
SLTLOHOO 
3 Siege: 
TDKNSGIK 
5 BeBe 
MGCOLDBC 
8 Siege: 
GMOCHTRO 


| 3 Siege: 
ÖJHRFTKI 
6 Siege: 
MFBLINDF 
g Siege: 
JOTKMHRO 


g Siege: 
MLPFMGSM 
12 Siege: 
NPLENKAN 
15 Siege: 
KSHRKNBK 


12 Siege: 
MLNGODOM 
15 Siege: 
NPMKTCTN 
18 Siege: 
KSGNDODK 


12 Siege: 
PRNRMEMM 
15 Siege: 
LSMSNFNN 
18 Siege: 
HPGFKSKK 


g Siege: 
IPSFKRTS 
11 Siege: 
FSPIDLNP 
13 Siege: 
RLHLOJGH 


12 Siege: 
FMNDOBLM 
15 Siege: 
BNMCTFPN 
18 Siege: 
RTGODSIJK 





RTGODSJK: Ob sich der Undertaker 
selbst so einen Passcode merken könnte... 








„trauen wir uns nach seinen 18 Siegen 
nicht besonders laut zu fragen! 


HRAWGO 








Burchges pielt } 



























Schon zum 

vierten Mal 

versucht der 
Übeltäter King 
K, Rool, sich den 
Bananenschatz 
der Kongs zu 
krallen 














Geheimnisse Werden hie gna itte 
“. er 
K: = 


n we! taonio F 
MIyW@l Eu HEn! 








z BEE Wer sich die Mühe macht und voller Fleiß Bananen-Feen e 
Um „Donkey Kong 64" komplett durchzuspielen, reicht fotografiert, der schaltet einige interessante Boni frei... Er 
es nicht aus, King K. Rool in die schuppigen Knie zu 
zwingen. Wer den perfekten Abspann sehen möchte, 2 Bananen-Feen:; DK Theater 


muss auch noch folgende Aufgaben erfüllen: 





Lehn Dich entspannt zurück und genieße 
den Vorspann, den Abspann und sämtliche 
Zwischensequenzen - allerdings bekommst 
Du immer nur so viel zu sehen, wie Du Dir 
im bisherigen Spielverlauf freigespielt hast. 


' 
5. 


@ Alle 201 Goldenen Bananen einsammeln. Die letzte, 
ganz spezielle Goldene Banane erhältst Du erst, 
wenn Du alle flüchtigen 20 Bananen-Feen foto- 

Ex grafiert hast und anschließend mit Tiny der Königin 

- einen Besuch abstattest. 




















Ki 





» Alle Bananen-Medaillen erbeuten. Diese Auszeich- # Wer 
nung erhält ein Charakter, wenn er innerhalb eines [4 
Levels jeweils 75 Südfrüchte einsammelt. . 


Bananen-Feen: DK Bonus 


Zwei weitere (also insgesamt vier) Mini- 
Spiele laden zum Zocken ein. Rambi und 
Enguarde haben hier ihren großen Auftritt - 
Die 20 verstreuten Blaupausen müssen sich eben- 4 aberauch auf diese Spiele musst Du im 
falls auf Deinem Konto befinden. | Abenteuer schon getroffen sein. 








Alle Kronen erbeuten. Dieser Schatz winktnachdem | H 
erfolgreichem Abschluss einer Kampfarena. | 











Alle Endgegner besiegen und mit den erbeuteten # 
Schlüsseln den eingesperrten K. Lumsy befreien. 1 








10 Bananen-Feen: Boss Gegner 






® Die Nintendo-Münze erspielen, indem Du den origi- | 
nal „Donkey Kong"-Automaten (es lebe die Nostal- | 
gie) zweimal durchspielst. Den Automaten findest 
Du im dritten Level „Fabrik Fatal”. 













Du kriegst also einfach nicht genug vom 
Kämpfen? Nun gut, auch dafür ist gesorgt: 
\WWer sich noch einmal gegen die Endgegner 
bewähren möchte, erhält in dieser Option 
die Gelegenheit dazu. 
















Die Rare-Münze einheimsen. Dieses begehrte Geld- 
stück lässt Cranky erst springen, wenn Du beim Bo- 
nus-5Spiel „Jet Pac” mindestens 5000 Punkte erzielst. 





15 | Sananen-reen: Aru: ha 


Krusha ist ein aggressiver Kremling mit 
einem neuartigen Orangenwerfer. 

Sobald 15 der gesuchten Bananen-Feen 
abgelichtet wurden, mischt dieser Schurke KAMPF 


DE im Multi-Kong-Modus kräftig mit. 
— KRUSHA:AN 










| 


20 Bananen-Feen: Cheats 





Welche Wünsche stehen == noch offen? 
Ganz genau: unbegrenzte Orangengranaten 
oder Kristallkokosnüsse wären gar nicht 
schlecht. Dank dieses Cheat-Menüs sind 
solche Wünsche kein Problem! 






Gute Laune im | | 
DK-Land: Sind die 
Bananen gerettet, 

das Böse besiegt - 

dann wird gefeiert! 
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Mit gezielten 
| Schwüngen 
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Sammle sämtliche 
Münzen innerhalb 
der Zeit und erreiche 


anschließend die 


Ziellinie. Gemeiner- 
weise patrouillieren 
Wachen. Sie entde- 
cken Dich aber nur 

dann, wenn Du ihre 
Lichtpegel berührst. 


1. um u om. 
W | 


Versuch, die Lore 
geschickt an 
den entgegen- 
kommenden 
Gegnern vorbei- 
zumanövrieren. 
Tipp am Rande: 
Bei zwei Geg- 
nern musst Du 
die beiden Loren 
auf dasselbe 
Gleis schicken. 


L 
1 


Schlangen jonglieren 


bei diesen Spiel 

mit Schildkröten. 
Damit die armen 
Panzertiere nicht 


runterfallen, müssen 


die Schlangen 


durch einen Schuss 
aus Deiner Melonen- 
kanone wiederholt 


von neuem ange- 
stachelt werden. 


ur 
Fi a Ialsıa | 
i 7 Ban = ui 


Umzingelt! Aus 
allen Ecken tau- 
chen plötzlich 
Kremlings auf. 
Nur mit reak- 
tionsschnellen 
Schüssen lassen 
sich die Kroko- 
dile aufhalten, 
ehe sie Deinem 
Affenhelden 
ans Fell gehen, 


Das einfachste 
der Mini-Spiele: 
Alle vier Walzen 
des Einarmigen 
Banditen müssen 
das Bananen- 
symbol anzeigen. 
Mit Hilfe der 
&)-Taste stoppst 
Du die Walzen 
nacheinander - 
Jackpot! 








sammelst Du alle 
Münzen inner- 
halb der vorge- 
gebenen Zeit ein. 
Leg Dir am besten 
eine bestimmte 
Reihenfolge 
zurecht, damit 

| Du nicht in 

| Zeitnot gerätst. 




















Ballern, bis die 
Rohre glühen! 
Mit scharfen 
Schüssen gilt es, 
einen wendigen 
Klap Trap in 
einem dunklen 
Holzfass mehr- 
fach zu treffen - 
halte das Licht 
immer etwas 
vor dem Opfer. 





j z 
aı,® 


Noch ein simples 
Ballerspiel: 

Die Kremlings 
tauchen zwar 
nur kurz aus 
ihren Fässern auf. 
Dennoch reicht 

| die Zeit meist aus, 
um sie mit einer 
Melone schnell 
wieder zur Räson 
zu bringen. 





Den Fliegen geht 
es mit einer 
Riesenklatsche 
an den Kragen. 
Das Zielen erfor- 
dert aber Übung, 
da die Fliegen- 
klatsche mit einer 
kleinen Verzöge- 
rung zuschlägt, 

| während der die 

| Brummer fliehen. 





















Gute Reaktionen sind 
notwendig, um die 
Banane zu treffen. 
Der Raum ist nämlich 
nur für kurze Zeit hell 
erleuchtet, und die 
Frucht taucht immer 
wieder an einer ande- 
ren Stelle auf. Erwischst 
Du aus Versehen 
einen Primaten, wirst 
Du natürlich bestraft. 


BRAYO 








Text: Ulf Schneider 
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Pool Panik 
Zugegeben, es ist 
wirklich eine sehr 
ruhige Hand erfor- 
derlich, wenn man 
unter Wasser inner- 
halb des Zeitlimits 
samtliche roten 
Münzen einsammeln 
will. Doch Übung 
macht den Meister... 


DIERTEITEIT T 


Eine leichtere Version 
von „Wankende 
Wachen“, doch mit 
einem gravierenden 
Unterschied: Hier 
streunen keinerlei 
Wachen herum. 
Dafür ist das Laby- 
rinth etwas verzwick- 
ter geraten - doch 
nichts, was einen 
Affen überfordert. 


Ä 


n 
" 
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„Donkey Kong": 


In späteren Spielen 


verwandelt sich 
der höse Buhe in 


einen artigen Affen 





Biber Butzemann 


Bei diesem sehr 
witzigen Spiel 

* schlüpfst Du 

# in die Rolle eines 

+ Schäferhunds. 
Treibe mit dem 
Klap-Trap-Kroko- 
dil eine bestimm- 
te Anzahl von 
Bibern in das Loch, 
und schon ertönt 


die Siegerglocke. 


BIBER BUTZEMANN! 


LLOHLE Feen 


ME Gierige Klap Traps 
wollen die vorbei- 
schwirrenden 
Bananen-Feen 
verspeisen. 

Mit einem recht- 
zeitigen Treffer 
aus der Melonen- 
kanone setzt Du 
die Krokos aber 
für kurze Zeit 
außer Gefecht. 


Donkey Kong 1981 feierte Super Mario im Automaten „Donkey 
Kong” sein Videospiel-Debüt. Den Original-Automa- 
ten kannst Du im obersten Stock des Levels „Fabrik Fatal” 
so oft spielen, wie Du Lust hast. Nach dem ersten Durchspielen erhältst Du eine 
Goldene Banane. Gelingt es Dir, Super Mario ein weiteres Mal durch alle vier 
Levels zu bugsieren, winkt die begehrte Nintendo-Münze. Hast Du mindestens 


Fa 


sechs Bananen-Feen fotografiert, darfst Du Donkey Kong auch direkt anwählen. 


1. Level 


Verliere am besten keine Zeit und lauf, so schnell es geht, 
zur obersten Leiter. Nimm dabei keinen Hammer auf! 
Beachte: Wenn Du auf einer Treppe die linke Hand so 
positionierst, dass sie auf dem Träger liegt, rollen keine 
Fässer mehr auf Dich herunter (siehe Bild rechts). 


2.Level 


Der zweite Abschnitt ist sehr leicht. Du musst nur auf 
die Flamme in der Mitte achten, wenn Du Mario nach 
oben dirigierst. Spring erst auf ein Fließband, wenn 
es nicht in Deine Richtung läuft. Ansonsten kann Dir 
in diesem Level nicht viel passieren. 


EART 


Gutes Timing ist wichtig. Vor allem ganz oben, kurz vor 
der letzten Leiter, wird es brenzlig. Bewege Mario am 
besten zu der Stelle, wo die Sprungfeder die höchste 
Sprunghöhe erreicht. Sobald die Feder vor Dir aufspringt, 
musst Du die Beine in die Hand nehmen und loslaufen. 


4.Level 


Schluss-Spurt! Lauf mit Mario über alle acht Verbindungs- 
nieten, um das Gerüst zum Einsturz zu bringen. Nimm 
Dich dabei stets vor den Flammen in Acht! Notfalls 
kannst Du auch den Hammer in die Hand nehmen, um 
die feurigen Plagegeister zu beseitigen. 



















ausgesetzt, Du hast mindestens sechs Bananen-Feen in Deinem Fotoalbum. 
Zum Spiel: Ein wendiger Astronaut mit Raketenrucksack baut Stück für 

Stück ein Raumschiff zusammen und füllt den Space Shuttle anschließend 1 
mit Treibstoff auf. Um möglichst schnell die notwendigen 5000 Punkte N 
zu erzielen, solltest Du Dich auf den Raketenbau und die Bonusgegenstände | 
konzentrieren. Und noch etwas: Es ist Dauerfeuer angesagt! 


U nong 


Wie der Name schon sagt: 


Überleben ist alles! Verschaff 
Dir strategische Vorteile, 
indem Du schnell Munition 
einsammelst und eine mög- 
lichst hohe Stelle des Levels 
erreichst. Von dort aus hast 
Du eine bessere Übersicht. 


In dieser Variante geht 
es besonders wüst zu. 
Gewonnen hat der- 
jenige, dem es zuerst 
gelingt, eine bestimm- 
te Anzahl von kongs 
aus dem Weg zu 
räumen. Mit Zielsuch- 
munition hat man 

die beste Trefferquote. 


As r sındy 
Ik’d rar; MM 
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Alle gegen einen, das Affen- 
leben ist unfair! Im Spielfeld 
liegt eine Dk-Münze herum. 
Wem das Kunststück gelingt, 
dieses Geldstück nach Ablauf 
der Zeit bei sich zu tragen, 
der hat die Runde für sich 
entschieden. Tipp: Erst kurz 
vor Schluss dem Gegner die 
Münze wieder abknöpfen. 


Noch ein Beer bei dem die 
DK-Münze die Hauptrolle 
spielt. Diesmal muss sie zu 
einer grauen Platte gebracht 
werden. Dafür gibt es einen 
Punkt. Wer die vorgegebene 
Punktzahl als Erster erreicht, 
ist der Multi-Kong-König, 
Präge Dir die Positionen 

der grauen Platten gut ein! 


Hast Du sämtliche 
40 Blaupausen 
bei Snide abge- 
liefert? Dann 
solltest Du den 
schlauen Techni- 
ker ruhig noch 
mal besuchen. 

Zu Deiner großen 
und freudigen 
Überraschung 
darfst Du von nun 
an insgesamt 
acht Bonus-Spiele 
direkt anwählen. 










Diesen Rare-Klassiker aus dem Jahre 
ı983 darfst Du erst dann bei Cranky 
spielen, wenn der Affengreis Dir sämt- 
liche Zaubertränke verabreicht hat und 
sich mindestens 15 Bananen-Medaillen 
auf Deinem Konto befinden. 

Sobald Du beim Spiel 5000 Punkte 
erzielst, gibt Dir Cranky die seltene 
Rare- Münze. Danach kannst Du „Jet 
Pac“ im Mysterien- -Modus spielen, vor- 
























































Wulubruels 
Wer zum Schluss die meisten Münzen 
eingesammelt hat, steht ganz oben 
auf dem Siegertreppchen. 

Die Strategie ist simpel: Sobald Du 
genug Festgeld auf dem Konto hast, 
solltest Du Dich aus der Schusslinie 
Be bewegen. Lim dagegen möglichst 
=) schnell zu Reichtum zu kommen, 
| | empfiehlt es sich, einen Konkurrenten 





Tempo, Tempo! Inner- 
halb des Zeitlimits 
müssen möglichst 
viele Kontrahenten 
ausgeschaltet werden. 
Bleib ständig in Bewe- 
gung und benutze die 
| Teleporter, um die geg- 
| nerische Affenbande 
schnell aufzuspüren. 















x 
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Laden, zielen, schießen: | P- 
Wer Donkey Kongs Kokos- | 
Kanone von vorn sieht, hat 
meistens schon verloren... 



















Leyo Racers 


Erstellt im Bau-Modus einen neuen 
Fahrer und gebt danach die Cheats im 
Führerschein-Menü als Namen ein. 


| Keine Reifen: Raketen-Autos: 
NWHLS FLYSKYHGH 










„The Legend of Zelda: 
Ocarina ofTime"; Selbst 
bei diesem Cheat-freien 
Spiel gibt es einen 
klasse Trick! 







Level 23 






DLLBLSNNE, 5 
mm) AUSWÄHLE 
WEITER 

— LÜSCHEN 
Level 24 





„macht den nächsten Boxenstopp zum 
Reifen wechseln überflüssig! 


Micro Machines 64 Turbo 


Pausiert ein laufendes Spiel und gebt 
einen der folgenden Cheats ein. Ein 
Geräusch bestätigt Euch die Eingabe. 
UTEITE 
Hohe und weite Sprünge: 


rrhtrrrt 


Fahrzeuge in Gegenstände ändern: 























Charlie Blast's Territory ....... 82 
LESSRSERB ranasnnnererei 
Micro Machines 64 Turbo .....82 
NFL Quarterback Club 2000 ..83 
Rampage 2 Universal Tour ....83 
Road Rash 64 ....22sHc ser: 83 
Rush 2: Extreme Racing USA ..83 
Star Wars - Episode I: Racer ...84 
star Wars: Rogue Squadron ...85 


The Legend of Zelda: Ihtt>> == 
Ocarina. of Time............-. 85 Turbo-Modus: 

The New Tetris 0.0.02. 85 COCHCSCD CD 

Top Gear Overdrive ........... 86 KOLGENOEHGO) 
VigilanteB .........04.. RE 86 | 
V-Rally Edition 99 22... 86 ae te teigeaner 


COCDCLWC® 
Debug-Modus: 


Charlie Blast's Territory COLIHCOCOCOCOCc® 


Um diesen Geschicklichkeitstest durch- 
zuzocken, solltet Ihr möglichst gute 
Passcode-Karten in der Hand haben... 


im Debug-Modus funktionieren 
die folgenden Kombinationen: 
Sofortiger Sieg (nicht während 
der Time-Trale); 

Z+c® 

Kamerawinkel ändern: 

Haltet während des Spiels [2] 


Level 14 


| | En 


Level is 


Fo 
r; 
4 


und drückt $, 4, * oder + 
Kamera zoomen: 
Haltet während des Spiels [z] 
und drückt oder [R_] 
Autopilot: 
| Haltet während des Spiels (2) 
N und drückt C@ 
Alle Autos zerstören: 


KOrTOEIHORIKG) 






Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


level 1 
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Level ıg 










c@=+4t4* 44: Nach der Eingabe 
des Sprung-Codes in der Spielpause... 














OHDdHD+HED: wenn sie sich da- 
bei die Hände nicht schmutzig machen 


NFL Quarterback 
Glub 2000 


im „Enter Cheats“-Menü gebt Ihr die 
folgenden Codes ein. Ein Geräusch 
bestätigt Euch die richtige Eingabe. 


Cheats 
Großer 
Football: 
behbill 


Flubber-Ball: 
flbbr 


Heißer Football: 
| hsnfr 


Fumbles 
erhöhen: 
bttrfngrs 

| Mehr 

| Verletzungen: 

hsptl 


cheatcodes FF 


Große Münze 
bei der Wahl: 
bemny 

ni lenlinle, 


Zeitlupen-Modus: 
frrstgmp 


Dicke Spieler: 
mrshmllw 


Dünne Spieler: 
tthpck 


Enter Cheat Code: 


er. Diese Abkürzung für das engfk 
che Wort, ! „toothpick” (dt. Zahnstocher).- 
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verwandelt Eure Spieler in wahre Hunger- 
Gestelle auf der Suche nach dem Futtertrog 





Rampage 2 
Universal Tour 


Die folgenden Passwörter schalten die 
entsprechenden Charaktere frei. 


Passcodes 


GEOrge: 
5M14N 


Lizzie: Myukus: 
SAVRS NOT3T 


Verbesserter Allen-Myukus: 


Ralph: 
LVPVS 





BıGal: Dieser harmlose Passcode.. 

























Fame 


..In den noch übleren Alien-Myukus! 


Roar Rash 64 
Drückt im Hauptmenü die Tastenfolge 


ZCOCDOCc®@c® c® [z) [TJ, um im 
gnadenlosen Trash-Modus alle Levels 
und Strecken freizuschalten. 





zZ) c® c® CO ce Ce Eee [L ]undder 


AEBRR Platz für die Eingabe des Cheats! 


id = 
-B2 UTEANCRICE 
A 


Dank der freien Wahl bestimmt ab jetzt 
Ihr, mit welchen Gangs Ihr Euch auf was 
für Strecken prügeln wollt! 


Rush 2: Extreme Racing 
USA 


Das geheime Cheat-Menü 

Für das geheime Cheat-Menü haltet 
Ihr im Konfigurationsbildschirm ganz 
einfach die Tasten COJ+ERJ+[2)+C@ 
+CD®+c@+CcW gedrückt. Auf diese 
Weise erhaltet Ihr einen neuen Punkt 
namens „LEBEN”. 

Dort könnt Ihr einen Cheat aktivie- 
ren, indem Ihr den Cursor auf einen 
Optionspunkt bewegt und anschlie- 
Bend den entsprechenden Code aus 
dem folgenden Kasten eingebt. 


Cheats 


Masse verändern: 

Haltet [L)+[R] gedrückt und 

betätigt nacheinander die Tasten 
EHOTKOEHOERG) 

Killer-Ratten: 

Haltet [L]+[_R_] gedrückt 

und betätigt dann nacheinander 


New Yorker Taxis: 
Drückt nacheinander die Tasten 
RITIACSCOc® 
Auferstehung: 
Haltet 2)+C® gedrückt und | 
betätigt C(®. Haltet anschließend. 
[Z]+C®) und drückt dann noch 

N auf die Taste C@) 


Spieluhr: 

Haltet [2)+C@® gedrückt und 
betätigt C@). Haltet anschließend 
[Z)+C@ und drückt dann auch 
noch den Knopf C® 


Auto-Abbruch: 
Drückt schnell nacheinander 


Ca) Ca) Ca) CW 


Schaden: 


Drückt schnell hintereinander auf | 


C® cC® [LE] 
Unbesiegbarkeit: | 
Drückt schnell nacheinander auf 


LEICDOLRILLIC@LR) 


Bremsen: 
Haltet tig und drückt dann 

















| _ KONFIGURATION, 


OPTIONEN 
STEUERUNG 
Eitlılle) 





Fü ür das Cheat-Menü haltet Ihr die Tasten 


u 


OPTIONEN 
STEUERUNG 
il elle) 
a=:12, 





„gedrückt, und es erscheint der neue 
Menüpunkt mit dem Namen „LEBEN" 


“2:/3,8 


2 L . ur2 = vr Zn 
— a = ä 


BRENN. WRACK 
STRECKENRICHTUNG NOR! 
AUTO-ABBRUCCH EIN 
SUPER GESCHW. EIN 
GEKEHRTER WAGEN 
SCHÄDEN - AUS 
UNBESIEGBAR « Ein » 
UNSICHTBARES AUTO Aus 
UNSICHTB. STRECKE 
1:19, 1.7307 
SUPER PNEUS 
1.774.873 
SELBSTMORD MODE | 
Im Menü „LEBEN" könnt Ihr die einzeinen 
Cheats durch die im Kasten links unten 
beschriebenen Tastenfolgen aktivieren 


Das Bonus-Auto „Rocket“ und die 
zusätzliche Rennstrecke „Midway“ 


| FETBREE 


m 
Lu a 


elola] 31 /lel 3:13, 
NEUE RENNSTRECKE 


Startet zuerst ein neues Turnier und 
wählt die Option „Code Eingeben" 





Gebt den sch wer zu behaltenden Code 
OKKX62BsDP’GIıELKG@EXWWLein 


RENNSTRE, FORTSET Pr 

[je] +] 4117:14:137) ASt 
NEUE RENNSTRECKE 
RENNST, ÜBERSICHT 


STRECKE IM AUFBAU 
Fr 1 3/1,1300:133,10130 
NOCH i RENNEN ZU FAHREI 


SPIELER 1 
IST IN 1. PLATZ 
MIT 224 PUNKTE 
Beendet die laufende Meisterschaft 
durch Absolvieren des letzten Rennens. 
Die Platzierung ist dabei völlig egal... 












„als Preis für das gewonnene Turnier 
stehen BR sofort zu Eurer Wahl... 


„mit seinem schönen Raketenschweif. 
Drei - zwei - eins — FIRE! 


„Extrem" seitenverkehrte Strecken 


Bewegt den Cursor in der Streckenaus- 
wahl auf die Option „SEITENVERK.”. 
Hattet u + © + 184 + RD BERTHCKE En 










Toon Ei. 


Br MIETE anschl de - oder au 
um die „Extrem"-Option zu aktivieren 
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star Wars — Episode I: 
Racer 


Falls die Macht in Euch einmal nicht 
genügend stark sein sollte (oder die 
Reaktionsfähigkeit für Tempo 800 nicht 
ausreicht), dann nehmt den Cheat für 
die Unbesiegbarkeit dankend an. 

Alle Anderen freuen sich über die ge- 
spiegelten Strecken im Mirror-Modus 
oder zügeln ihre Pods wie Rennpferde 
mit der 2-Pad-Steuerung. Viel Spaß! 


Unbesiegbarkeit 

Die Cheat-Eingabe ist ein wenig kom- 
pliziert. Darum folgt einfach Schritt 
für Schritt der bebilderten Anleitung: 


LEER 
LEER 
LEER 


TRAINING 





Wählt zuerst ein neues Turnier und be- 
nutzt einen neuen Eintrag für den Namen 


RRIADDA 
Fllen 





Haltet bei der Namenseingabe [z] ge- 
drückt und gebt RRJABBA ein. Dabei 
bestätigt Ihr jeden Buchstaben mit [U]. 
Abschließend wählt Ihr das Ende mit 
[LT] aus. Habt Ihr den Code richtig 
eingegeben, so erscheint ein grünes OK 
unten links im Bild zur Bestätigung 





Gebt jetzt einen beliebigen Namen ein 
(zum Beispiel Euren eigenen), und startet 
anschließend ein neues Rennen 


WEITEH 


RENNEN 
ANNE AarTEN 





Pausiert das Rennen im Spiel und drückt 
dann nacheinander die Tasten ++ t + 








Jetzt erscheint eine neue Option mit 
dem Namen „GAME CHEATS"... 





„unter der Ihr Euch nun unbesiegbar 
machen könnt („INVINCIBILITY"). 
verstellt Ihr den „DEBUG LEVEL", werden 
während des Rennens Zahlen einge- 
blendet, mit denen allerdings nur die 
Pragrammierer etwas anfangen können 


Spiegel-Modus 

Geht genau wie eben für die Unbesieg- 
barkeit vor, doch benutzt den Namen 
RRTHEBEAST - und in den „GAME 
CHEATS" könnt Ihr nun den Spiegel- 
Modus aktivieren („MIRRORED MODE"). 





Spiegel-Modus: Ab jetzt werden Rechts- 
zu Linkskurven. Umdenken ist gefragt! 


2-Pad-Steuerung 

Steckt einen Controller in Slot ı und 
einen weiteren in Slot 3 Eurer N64- 
Konsole. Wählt ein neues Turnier und 
benutzt einen neuen Eintrag für Euren 
Namen. Haltet bei der Namensein- 
gabe [2] gedrückt und gebt RRDUAL 
ein, dabei bestätigt Ihr jeden Buchsta- 
ben mit [LT]. Abschließend wählt Ihr 
Ende mit aus. 

Habt Ihr den komplexen Code richtig 
eingegeben, so erscheint ein grünes OK 
im unteren linken Bildschirmrand zur 
Bestätigung. Gebt nun einen beliebigen 
Namen ein, und startet anschließend 
ein Rennen Eurer Wahl. 

Nun könnt Ihr jedes Triebwerk Eures 
Pod-Racers individuell mit den Analog- 
Sticks der zwei Controller steuern und 
den Turbo-Boost mit [2] aktivieren! 
rs 


RALUlkMde 





2-Pad-Steuerung: Der absolute Wahnsinn! 
Nach kurzer Eingewöhnungszeit zügelt 
Ihr Eure Triebwerke wie ein paar wild 
gewordene Rennpferde - und treibt sie 
dann mit einem kurzen Schub Eurer 
Daumen zu neuen Höchstleistungen an! 








Alle Pods & Strecken, Debug-Menü 
Für den Mega-Cheat benötigt Ihr zwei 
unbenutzte Speicherblöcke, wobei ei- 
ner davon der vierte sein muss. Wählt 
nun den anderen freien $lot aus. Hal- 
tet bei der Namenseingabe [zZ] ge- 
drückt und gebt RRTANGENT ein, 
indem Ihr jeden Buchstaben mit 
bestätigt. Wählt abschließend „End” 
und drückt gefolgt von ®. 

Benutzt nun den gleichen Speicher- 
stand noch einmal und gebt wie oben 
beschrieben den Namen ABACUS ein, 
drückt aber abschließend und @&. 
Es erscheint ein kleines „OK” am unte- 
ren linken Bildschirmrand, wenn Ihr 
alles richtig gemacht habt. 

Geht zurück zum Startbildschirm 
und drückt CO. Die Schrift „ALLPODS, 
TRACKS UNLOCKEDIN!" erscheint, Star- 
tet ein neues Turnier, im vierten Slot 
wurde ein Speicherstand namens DBG 
angelegt. Wählt diesen aus. Ihr könnt 
jetzt alle Strecken und Rennfahrer aus- 
wählen, inklusive der Bonus-Charak- 
tere Jinn Reeso und Cy Yungal 

Zusätzlich könnt Ihr, indem Ihr ein 
laufendes Rennen pausiert und 


++), drückt, in den daraufhin er- 
scheinenden Cheats-Optionen verschie- 
dene Einstellungen ändern. 





AATANGEHMT 
fe 


RRTANGENT: Gebt den ersten Spieler- 
namen wie im Text beschrieben ein... 





Das freundliche, OK“ bestätigt Euch, 
dass Ihr bis jetzt richtig liegt 


STAR. WARS 


= FEFSOTDE, 


=, 


ern 
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"feag, 
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R - h 


Nach Start eines neuen Turniers findet 
Ihr jetzt im vierten Speicherslot den 
spieistand DRG wählt ihn a aus 








Ab jetzt sind alle Turniere... 











m - IMIERCEPTOR 


ELEDakE mar FE: KLIME 





Gebt zuerst FARMBOY als Passcode ein, 
um den Millennium Falcon zu aktivieren, 
und anschließend TIEDUP. Im Hangar 
wählt Ihr nun den Falken aus und drückt 
dann den Analog-Stick nach oben (A@), 
ze E BE. ME woraufhin der TIE-Interceptor erscheint... 
Für weitere Schummeleien drückt Ihr in 
einer USE nic Tasten +4 ®... 


und ihr endlich einmal auf den Piloten- 
sitz der bösen Macht schlüpfen könnt! 





Ihr könnt Bann viele Parameter des 
Spiels (unter anderem Unverwundbar- 
keit) in dem Debug-Menü verändern 


Star Wars: 
Rogue Squadron 


Gebt die Cheats als Passcodes ein. 


Naboo-Fighter aus „Episode I” 
Unglaublich: Schon lange vor dem Start 
des Films „Star Wars - Episode I" haben 
die Entwickler den dort gezeigten 
Naboo-Fighter in „Rogue Squadron” 
eingebaut - und dann bis nach der Pre- 
miere damit hinterm Berg gehalten! 

So schaltet Ihr den Fighter frei: Gebt 
zuerst „HALIFAX?" im Passcodes-Bild- 
schirm ein. Ignoriert das Beepen, das 
bei falscher Passwort-Eingabe ertönt. 
Wählt dann den Code „IYNGWIE!“ aus 
und kümmert Euch auch hier nicht um 
das Fehler-Signal. Startet abschließend 
ein neues Spiel, um den Naboo-Fighter 
auszuwählen (außer bei Missionen für 
den Snowspeeder). 


Levelauswahl: 
DEADDACK 


Lukes Gesicht ändern: 
HARDROCK 


Alle Power-Ups: 
TOUGHGUY 


Alternativer Radarbildschirm 
(Höher fliegende Objekte werden 
ab sofort heller und tiefer fliegende 
etwas dunkler angezeigt): 

BRADA 


Musikauswahl: 
MAESTRO 


TIE-Interceptor: 
FARMBOY,dann TIEDUP 


LEWEL TEILTE 





IYNGWIEI: ...und are die N 
erklingende Fehlermeldung... 


DRUCKEN SIE @ TRAIL 


DEADDACK: Ab jetzt könnt Ihr in der 
Missionsbesprechung alle Levels ein- 
schließlich Bonus-Levels auswählen... 








..und Euch somit gleich in den „Kampf 
um Hoth" stürzen (der gilt übrigens 

im Vorgänger „Shadows ofthe Empire” 
als der schönste Teil des Spiels!) 


„wenn Ihr dann ein neues Spiel beginnt, 
könnt Ihr bei fast allen Missionen den 
„Naboo Starfighter" auswählen 








The Legend of Zelda: 
Dearina of Time 


Unglaublich, aber wahr: Normalerwei- 
se gibt es in „Zelda”-Spielen keinerlei 
Cheats! Mit einem kleinen Trick jedoch 
könnt Ihr einen Programmierfehler 
dazu ausnützen, Euch zusätzliche Fla- 
schen für Feen zu besorgen! 

Diese Sache hat aber einen kleinen 
Haken: Ihr müsst sozusagen einen Ge- 
genstand oder eine Waffe gegen jede 
zusätzliche Flasche eintauschen, Dar- 
um solltet Ihr natürlich unbedingt 
darauf achten, dass Ihr keine Gegen- 
stände aufgebt, die Ihr später im Spiel 
noch brauchen könntet! 

Experimentiert also am besten mit 
einem kopierten Spielstand und den 
verschiedenen Waffen herum (tauscht 
auch mal den Bogen gegen eine Flasche 
und benützt dann die Spezialpfeile...). 

Und jetzt auf zur Tat: Begebt Euch 
zu einem Feenbrunnen und legt dort 
zuerst mindestens eine leere Flasche 
auf einen gelben Button... 





Ab jetzt wird es trickreich: Nähert Euch 
einer Fee und drückt auf den gelben 
Button, auf dem die leere Flasche liegt. 
Sobald Link die Flasche heraushoft, 
unterbrecht Ihr den Vorgang mit START 





Legt dann im Gegenstandsbildschirm 
einen Gegenstand, den Ihr nicht mehr 
braucht (etwa die Sprengnüsse), auf den 
gelben Button, auf dem sich die gerade 
verwendete Flasche befindet... 


This tiny fairy is a reliable 
partner who will reyive you 
the moment vaı run out of life 





„und wenn Ihr nun mit START wieder ins 
Spiel zurückschaltet, muss die Meldung 
kommen, dass Link eine Fee gefangen 
hat (wenn nicht, wiederholt Ihr die bis- 
herigen Schritte mit der leeren Flasche) 


PPIPIEY vorne decide 


SELECT TEM Er= 


AED 
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Geht dann erneut in den Gegenstands- 
bildschirm und siehe da: Statt der 
Sprengnüsse habt Ihr nun eine weitere 
Flasche inklusive der hilfreichen Fee! 


nen da m 
yarır # Kt pi 
sw‘ b Mı 
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Ihr könnt diesen Trick natürlich mit 
anderen Gegenständen wiederholen 
(etwa den Krabbelminen), aber Vorsicht: 
Ihr bekommt die Gegenstände danach 
nicht wieder, es wäre also schlecht für 
Euch, wenn Ihr die Öcarina in eine Flasche 
verwandelt = Ihr braucht sie noch! 


The New Tetris 


Die Programmierer haben als netten 
Gag ein Kaleidoskop eingebaut: 





Zuerst stellt Ihr den Musik-Modus im 
Optionsmenü auf CHOOSE” und wählt 
anschließend das Stück „HALUCI... 


eva. 0) 


ET IN 


# ABCDEFCHI IKUEMNO 
tr 
AS T7TBIr : AT ce VO 
„startet nun ein neues Solospiel und gebt 
als Namen „HALUCI" ein. Bewegt dann 
den Cursor aufOK und bestätigt mit ®... 








„und als Ergebnis dürft Ihr die Farben- 
spiele dieses Kaleidoskops bewundern 





IL 


Top Gear Overdrive 


Bewegt den Cursor aufdie Menüpunkte 
in der vorgeschriebenen Reihenfolge 
und drückt nach jedem Punkt [2]. 


Mh 
Fross " 


Alle normalen 
und Bonus- 
Autos: 

CREDITS 
CREDITS 
VERSUS 
CREDITS 

SETUP 
CHAMPIONSHIP 
CHAMPIONSHIP 
CHAMPIONSHIP 
VERSUS 


Season 4: 
VERSUS 
CHAMPIONSHIP 


CHAMPIONSHIP 


CREDITS 

SETUP 

SETUP 
CHAMPIONSHIP 


Season G: 

SETUP 
CHAMPIONSHIP 
CREDITS 


VERSUS 


ir een 


VERSUS 

SETUP 
CHAMPIONSHIP 
VERSUS 
CREDITS 
CHAMPIONSHIP 
Season 6: 
CREDITS 

SETUP 

VERSUS 
CHAMPIONSHIP 
CHAMPIONSHIP 
CREDITS 
CHAMPIONSHIP 
VERSUS 

SETUP 
CHAMPIONSHIP 
CREDITS 

SETUP 

SETUP 

Andere Credits: 
SETUP 

SETUP 
CHAMPIONSHIP 
VERSUS 





Jede erfolgreiche Cheat-Eingabe wird 
mit einem fiesen Smiley belohnt 





Der 207 Tod 
OTTITTILLLL 
Aral 
LUUTTITTTETT 


Alle Autos; Linter den freigeschaiteten 
„standard”- Wagen befinden sich 
der Hummer (fahren Arnold und Sy)... 


[SET 72 


Prraa Y rcar erkae 


„und diese silberne Rakete, der Sieger 
in allen Leistungsklassen 
Fon ee are uch Harn 


EI 


0 


Die Bonus-Fahrzeuge sind dagegen nicht 
ganz so ernst zu nehmen, bei Currywurst 
mit Gurkenscheibenrädern... 


ee Er fr ehr 


| 





und dem. rasenden Tomaten- Taco.. 


BRAWVO 














.„„.wiehert sich selbst der Esel in der Glas- 
menagerie einen Krampf in den Bauch! 





Season 6: Die gespiegelte Strecke namens 
„swampy Depot" bei Nacht ist das letzte 
durch einen Cheat erreichbare Rennen... 


Hast: 7? 
°. 


den Track „space Truckin"” müsst Ihr 
Euch dann noch selbst erspielen! 


Vigilante 8 


Gebt die nachstehenden Codes als 
Passwörter im Optionsmenü ein. 


Alle Charaktere und Levels: 
ITBTTCFDILRMGW 


Gleiche Autos im Mehrspieler- 
Modus möglich: 
MIX_MATCH_CARS 
Verbesserte Abfangraketen: 
MISSILE_ATTACK 


Unsterblich: 
LIVING_FOREVER 


Schneller feuernde Waffen: 
FIRE_NO_LIMITS 


Geringere Schwerkraft: 
A_MOON_GETAWAY 
Keine Gegner: 
POPULATION_OUT 


Zeitlupen-Modus: 
GO_REALLY_ SLOW 


Experten-Modus: 
I_AM_TOUGH_GUY 


Levelauswahl: 
LEVEL _SHÖRTCUT 


Alle Endsequenzen hintereinander: 
LONG SLIDESHOW 





„bringt Leben in die noch karge 
Level und Charaktertangschaft 





Ab jetzt Gehe ts zum S igh tseeing in jedes 
beliebige Öperationsgebiet... 


SPIELER WÄHLEN 
Eh kn 


« mai 
2 Sa 
BE! EI TELFEHT ES SEITEN 


LONG SLIDESHOW: Wenn Ihr nach 
diesem Cheat eine beliebige Endsequenz 
auswählt, so werden alle gezeigt 


0 [107757 "STEHT ET TT 
#6] Ian TOT IT 


ne 
d '72 Glenn aaa # 
MIX_ MATCH. CARS: Damit bei Zwei- 
spieler-Schlachten die Chancen gleich 
verteilt sind, könnt Ihr jetzt identische 
Charaktere und Fahrzeuge auswählen 





"73 Glenn ds. FE 


Die fünf aufsammelbaren Waffen ha- 
ben jeweils zwei zusätzliche Angriffs- 
möglichkeiten, die durch bestimmte 
Tastenkombinationen aktiviert wer- 
den. Im nachfolgenden Kasten findet 
Ihr die geheimen, nicht in der Anlei- 
tung genannten Kombis: 


Abfangraketen-Kombi Leuchtköder 
(braucht zwei Raketen, die Raketen 
Eurer Feinde und deren Spezialan- 
griffe folgen nun Euren Raketen und 
treffen nicht mehr den Wagen): 

f, MASCHINENGEWEHR 


Turboraketen-Kombi Stampede 
(feuert 1-5 Raketen gleichzeitig): 
t ‚ MASCHINENGEWEHR 


Makromörser-Kombi Salto Mortale 


(der von Euch anvisierte Wagen 
wird vom Boden weggesprengt 
und landet auf dem Dach): 
+++, MASCHINENGEWEHR 


K.o.-Kanone-Kombi Prellbock 

(braucht zwei Ladungen, wirft bei 
einem Treffer den Gegner zurück): 
4 t 4, MascHINENGEWEHR 


straßenminen-Kombi Multiplex 
(legt 1-6 Minen auf einmal ab): 
+-=#, MASCHINENGEWEHR 





# #4 4, Maschinengewehr: Zuerst 
braucht Ihr den Makromörser und zwei 
Ladungen - und schon zappelt Euer 
Gegner wie eine umgekippte Schildkröte! 


V-Rally Edlition 99 


Für den Cheat-Modus drückt Ihr die Tas- 
ten [LJ+[R), C®, C®, LUJ+[R) 
im „Press Start“-Bildschirm. Betätigt 
START, um zum Hauptmenü zu gelan- 
gen. Haltet dort und betätigt so 


oft [LT], bis der Menüpunkt „CHEATS“ 
erscheint. In der Cheat-Modus-Option 
können nun alle Autos und Strecken 
freigeschaltet sowie die Uhren im 
Spiel abgeschaltet werden. 





Drückt in diesem Bildschirm die Tasten- 


folge L+EN), — co, [D+D 


ARCADE 
F43102.71,1773 ne 
MEISTERSCHAFT 
ANZ. SPIELER:1 
SPIELOÖPTIONEN 
CHEATS 


Haltet [Z] und drückt wiederholt auf [I], 
bis die „CHEATS" auftauchen... 


AHCADE MO TIME 





AUS 


ARCADE ÖFFNEN EXPEHRT 
WAGEN OFFNEN 4 
MEISTERSCHAFT OFFMEN EIM 


ZEIT EXPERTE 

_ GHEAT VERLASSEN 

„In denen unter anderem auch das 
Zeitlimit abgeschaltet werden kann! 


Lancia Üh Int 


ent: ST TUIeH tere 
LEITER: He pe 
Da ae an 





FENFER IR ELLE 
EBRLBEEi DEE ln 


KIT CARS 
„_ RG CARS 
EXTRA CARS | 


Weiterhin gibt es die „EXTRA CARS”... 


 ) KHOASTHA IP 


a PRÜFUNG 3 


ENGL And Sr 


Ford Escort VERRRRE 
Laecle Sisto 
Torofa Calica "GT-Foar 2 
-/Laneie Deita Iniegireie| " 





LEVEL 1 
LEVEL 2 
LEVEL 3 

||exrenre | 





„und den gnadenlosen Schwierigkeits- 
grad nur für „EXPERTETn... 





.die sich Adnan mit ihrem Lancia Delta 
in England einem Härtetest unterziehen! 





DAUERWERBESENDUNG 





[ DER HIPHOP - MAILORDER ] 


T-Shirts, Sweat-Shirts, Platten, Plakate und vieles mehr von: 


[ABSOLUTE BEGINNER] [ EINS, ZWO ] [CLEPTOMANICX ] [EIMSBUSH] [DYNAMITE DELUXE ] 
[JAMES LAST] [FERRIS MC] [FÜNF STERNE DELUXE] [FETTES BROT] 
[FISCHMOB] [BLUMENTOPF ] [DOPPELKOPF ] [SPOON] ... 







[ 10 geile Moinsen-Shirts zu gewinnen! ]‘ 
[ Sofort mitmachen, gefälligst! ] 
Yo! Ich will Euren geilen Katalog zugeschickt bekommen 


und eins von zehn geilen Moinsen-Shirts in Größe 
M L XL gewinnen. 














Name Schicken an: Jens’ Boutique 





- Vorname _ Postfach 1216 
| Straße___ 25350 Barmstedt 
=| PLZ/Ort 

3 

3 


= Fax: 04123/6800925 
[Unter allen Einsendern entscheidet das Los] [Einsendeschluß ist der 30.04.2000.] [Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.] | 











D Brelge ä L sielt 


v u Es 


I 





Sog phitia: € in gut 
ausbalai rter 
‚Charakte er fü für neue 
DEUREANENE ii Spieler 


Spektakuläre Bewegungen und mächtige Attacken - in 
Namcos „Soul Calibur“ sind sie schon durch simple Tasten- 
kombinationen möglich. Doch der Weg zum Meistergrad 
ist weitaus schwerer. Darum besucht unsere Fight-Schule! 


Die ersten Schritte auf dem Weg zum Profi 
beginnen mit drei Vorüberlegungen... 


1: Vorschule 
I. Lektion 


Ze solltest Du über „Soul Calibur“ 
eines wissen: Es gibt keinen leichten 
Weg, um zu wahrer Meisterschaft zu ge- 
langen. In diesem Spiel findest Du keine 
übermächtigen Charaktere und auch keine 
Techniken, mit denen Du jeden Gegner im- 
mer und überall besiegst. „soul Calibur“ 
stammt aus der japanischen Spieleschmiede 


Namco und strotzt vor Komplexität und 
Ausgewogenheit. 

Hast Du Dich schon einmal intensiver mit 
der „Tekken"-Serie beschäftigt (siehe 
die TRIX in den SCREENFUN-Hef- 
ten 11/98 und 12/98), kannst 
Du bereits erahnen, wie viel 
Tiefe in „Soul Calibur“ steckt. 


y 
A 


| } 'ntscheide Dich für einen Charakter 
und wechsle nicht andauernd zwischen 


Deine Freunde verlierst, liegt das nicht an 
Deiner Spielfigur, sondern an Dir. Wahr- 
scheinlich setzt Du nur wenige special 
| Moves und kaum Konter-Techniken ein, so- 


Darum ist wichtig, dass Du Dich intensiv 
mit den Fähigkeiten Deines Charakters be- 
schäftigst und alle Möglichkeiten des Spiel- 
systems nutzt. Das Auswendig ler- 
nen und Beherrschen samt- 
licher Moves pP 
ist unbedingt 


mit agierst Du „vorhersehbar”. 


3.Lektion 


Gr: den Computer zu spielen, ist schnell 
von Erfolg gekrönt. Daher solltest Du gegen 
menschliche Gegner antreten, wann immer sich 
Dir eine Gelegenheit dazu bietet. Während ein 
Computer nämlich sein „Programm herunterspult“, 
denken sich Menschen bekanntermaßen stets 
etwas Neues aus. Das bedeutet, dass Fights gegen 


En m 


47% Grundschule 


4.Lektion 


| uch wenn scheinbar einigen Spielern ihr 
‚wildes Knopfgedrücke zum Sieg verhilft, ge- 
wöhn Dir an, die Joypad-Tasten nur kontrolliert zu 





erforderlich! 


Freunde abwechslungsreicher sind. und somit Dich 
beziehungsweise Deine Fähigkeiten mehr fordern. 

Darüber hinaus sollte der Practice-Modus Dein 
„zweites Zuhause“ werden. Denn hier lassen sich 
alle Moves üben und ihre Wirkungen genau stu- 
dieren. Näheres zu diesem Trainingsmodus findest 
Du im Spiele-Handbuch auf Seite 74. 


Hier erfährst Du die grundlegenden Spiel- 
elemente, um sie zu verinnerlichen... 


Voldo: Seine exzentri- 
schen Moves sind 
leicht zu erlernen - er 
ist eine gute Wahl für 
Anfänger und Profis! 


betätigen. Andernfalls verlierst Du leicht die Kon- 
trolle über Dein Tun und wirst für erfahrenere 
Spieler zu einem leicht erlegbaren SpeRT 











47 n per tion 


N eben hohen, inittieren und tiefen An- 
griffen - das bezeichnet jeweils den Be- 
reich, wo getroffen wird, also: hoch = Kopf, 
Mitte = Brust und so weiter - gibt es in „Soul 
Calibur“ noch weitere, besondere Attacken. 

Special Mid Attacks: Diese Angriffe können 
| stehend und geduckt geblockt werden. Dafür 
| sind diese Techniken entweder sehr schnell 
ausführbar oder besonders effektiv. 

Ground Attacks: Dieser Name bezeichnet 
Angriffe, die Gegner treffen, die auf dem Bo- 
den nn Ihnen! au KEN? zu EIIBENEN, denn 






























Die Lernphase: Im Practice- Modus werden zu den 
einzelnen Moves viele Infos eingeblendet... 





 6.Lektion 


ariiere Deine Angriffe, denn so fällt es 
Deinem Gegner schwerer, Dich zu be- 
siegen. Spieler, die stets die selben Moves | 















gut einschätzen (etwa: „Nach dieser Attacke 
führt er immer den langsamen Kick aus. Also 
kann ich vorher kontern!”). 

Auch wenn sich bestimmte Kombinationen 
von Special Moves bei Dir eingespielt haben 
und leicht von der Hand gehen - verändere sie! 





8.Lektion 


ühr bei Attacken auch Counter bezie- 
hungsweise Konterangriffe aus. Jeder 
Move besitzt eine Ausholbewegung, in der 
man verwundbar ist. Triffst Du den Gegner 
während einer solchen Bewegung, wird Deine 
Attacke als Counter gewertet und fügt sogar 


mehr Schaden als üblich zu. Selbstverständlich 
ist der Angriff des Gegners damit abgebrochen. 
Gerade dann, wenn Du ahnst, dass Dein 
Kontrahent mit einer Technik inklusive langer | 
Ausholphase angreift, solltest Du eine blitz- 
schnelle Attacke als Counter einsetzen. Auf 
diese Weise lassen sich sogar die gefürchteten 
Unblockable Moves des Gegners verhindern. 





























ausführen, lassen sich schon nach kurzer Zeit ia 


w 


bereits ein einfaches Wegrollen verhindert 
weitere blaue Flecken. 

Unblockable Attacks: Diese Attacken sind 
so stark, dass sie nicht geblockt werden kön- 
nen. Auch hier gibt es hohe, mittlere und tiefe 
Varianten. Da alle Unblockable Mowes leicht 
an ihrer langen Ausholbewegung zu erkennen 
sind, ist die einfachste und effektivste Gegen- 
maßnahme - die Flucht! 

Würfe (Throws): Würfe können eben- 
falls nicht durch Blocken abgewehrt 
werden. Daher setzt man sie gerne ge- da 


„auf diese Weise lernst Du die Eigen sch arten 
der verschiedenen Techniken am besten kennen 


7.Lektion 

in oftmals unterschätztes 
Element in vielen Fightspielen ist das 
Blocken. Gerade wenn Du gegen „Button 
Masher“ (diejenigen, die wild auf dem Joy- 
pad herumdrücken) und erfahrene Spieler 
antrittst, ist das bewusste Abwehren von 
Attacken unerlässlich. Es gibt hierbei zweier- 
| lei, ein aktives und ein passives Blocken: 

| Für passives Blocken brauchst Du nichts 
weiter zu machen als regungslos dazustehen. 
Auf diese Weise wehrst Du hohe und mittlere 
Attacken problemlos ab. Gehst Du in die 
Hocke, blockst Du tiefe Angriffe. 

Beim aktiven Blocken musst Du auf dem 
Steuerkreuz nach hinten drücken - dies ist 
in der Praxis die gängigere Methode. 

Hohen Attacken kannst Du übrigens auch 
| durch einfaches Niederducken ausweichen 
| und tiefen Angriffen durch Springen. 














g. Lektion 












Distanz zum Gegner zu finden. Außerdem 
kannst Du so Attacken vortäuschen, in den 
Rücken des Kontrahenten laufen oder ihn 


u EEE er eng Br DE NIE Vor 
Die eins für . 
| Fortgeschrittene... 
re en 
a N T I 7 62 
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Vorwärtsbewegung besitzen. 


| berwinde die Distanz zum Gegner mit einem An- 

griff! Gerade, wenn Du gegen Fighter mit großer 
Reichweite (dank langer Waffe oder enormer Körper- 
größe) antrittst, ist diese Taktik unbedingt zu berück- 
sichtigen. Ideal sind Attacken, die mit einem Side Step rs 
(Schritt zur Seite) kombiniert sind und zudem noch eine xjanghua 1) )ist aufCrund Fe geringen 
Reichweite gegenüber Astaroth im Nachteil... 


















B:: Dich nicht nur, um anzugreifen, 
sondern auch, um die gewünschte 








gen passive Gegner ein. Würfen kannst Du nur 
durch so genannte „Escape“-Techniken ent- 
gehen. Entweder ist auf Grund des Wurfs eine | 
bestimmte Taste zu drücken, oder Du entgehst 
Würfen - das ist die Regel - durch Betätigen 
des ®&- oder ®-Knopfes. 

Da Charaktere in geduckter Haltung nicht 
geworfen werden können, gibt es so genann- 
_ te Mid Throws, die vor Dir kniende Gegner 
a erfassen. In diesen Fällen ist Entkommen 
nur durch die entsprechende Escape- 

‚Technik möglich. 
Es gibt auch Würfe, die Du 
einsetzen kannst, wenn Du 
= am Boden liegst. Diese | 
heißen Ground Throws. 








Taki: Sie ist schnell, aber 
schwer zu beherrschen 
und schwierig zu mei- 

stern - nur für Könner! 










































Die allerein fäche te Methode, um der scharfen 
Klinge des Gegners zu entgehen: blocken 















auch einfach nur so lange nervös machen, 
bis er sich einen Fehler erlaubt. 

Doch auch hierbei gilt wieder: Kontrolliere 
Deine Aktionen und achte zudem unbedingt 
auf die Begrenzungen der Kampfarenen. 
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..doch mit der Attacke & lo) überwindet sie 
die Entfernung und greift gleichzeitig noch an! 


Text: Michael Martin 








| ” Attacken treiben Deinen Kontrahenten 
= nach hinten, auch wenn er blockt. So treibst 
7 Du ihn letztlich immer näher an den Rand der 
= Arena und kannst eventuell durch einen „Out 
of the Ring” siegen. Wahrscheinlich wird 
Dein Gegner auch noch nervös werden, weil 
er sich seiner misslichen Lage immer bewuss- 
ter wird. Das verleitet ihn nicht selten zu Feh- 
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setz Deinen Gegner unter Druck, um ihn an den 
Rand der Arena zu treiben und nervös zu machen 


etz den Air Control und die Quick Roll 

ein! Wirst Du in die Luft geschleudert, 
so lenke Deine Figur mit dem Steuerkreuz, 
um die Landerichtung zu bestimmen (Air 
Control). Damit weichst Du nicht nur weite- 
ren Angriffen Deines Gegners aus, sondern 
vermeidest auch, die Arena unfreiwillig zu 
= verlassen. Außerdem solltest Du unbedingt 
er die ®-Taste in der Luft gedrückt halten, 
PU um nach der Landung gleich wieder auf 
We den Beinen zu sein (Quick Roll). 








etz Deinen Gegner unter Druck! Viele 
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chleudere Deinen Kontrahenten in die Luft! „ 
Bestimmte Attacken wirbeln Deinen Gegner \ 




















Astaroth: 
in die Höhe, so dass Du gefahrlos einige Angriffe langsam, aber 
hinterher setzen kannst. Diese Techniken nennt man $ ungeheuer 
Mid Air Juggle Combos oder einfach nur Juggles. stark - für 


Befindet sich Dein Widersacher am Rand der 
Kampfarena, solltest Du verstärkt Juggles ein- 
setzen, um die Runde durch einen „Out of | 
the Ring“ zu entscheiden. or 


En Faulpelze! 
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Eine gelungene Mid Air Juggle Combo und liefert ihn dort in der Luft Deinen Attacken 
schleudert den Gegner in die Höhe... wehrlos aus — schlecht für ihn und qut für Dich! 


te, gen Er ern SE ar TEE Pe 
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be das Guard Impact! Auf Seite 83 

Deines „Soul Calibur"-Handbuchs 
findest Du erste Informationen, wie man 
dieses Verteidigungssystem einsetzt. 

Der Vorteil dieser Techniken ist, dass 
Du den Angriffsrhythmus Deines Kon- 
trahenten unterbrichst, dessen Attacke 
ins Leere läuft und er für einen kurzen 
Moment handlungsunfähig ist. Gerade 
wenn Dein Gegner immer wieder mit 
den selben Moves und Kombinationen 
angreift, lässt sich das Guard Impact 
hervorragend anwenden. 

Wehrst Du Angriffe mit [nach vorn 
und ®-Taste] beziehungsweise [nach 
vornunten und ®-Taste] ab, solltest Du 
eine schnell auszuführende Attacke oder 
einen Wurf folgen lassen. Nach dem 
Parieren mit [nach hinten und ®-Taste] 

‚a beziehungsweise mit [nach 
hintenunten und ®-Taste] 
stehst Du sogar seitlich 
vom Gegner, was Dir 
noch weitere Vorteile 
einbringt. 
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che Attacken 


ru 





it [*+@] parierst Du gegneris 





Nightmare: Dieser 
Experte für Kämpfe 
aus mittlerer Ent- 

Jernung ist selbst 

unter Experten eine 

oft getroffene Wahl 





Auf dem Pfad zum höchsten Grad wirst Du Dir noch einige 
Blessuren holen, aber die Mühe des Paukens lohnt sich... 


a Eealı)ı, 


tudiere die Eigenschaften Deiner Moves und pass 
Deinen Kampfstil entsprechend anl Viele Techniken be- 
, sitzen bestimmte Eigenschaften: Zum Beispiel schleudert ein 
Move, sofern er als Counter trifft, den Gegner in die Luft - bei 
einem normalen Treffer wäre das nicht der Fall. Wenn Du 
Dich mit allen Zusatzeigenschaften vertraut machst, wirst 
Du Deinen Gegner noch schneller auf die Matte schicken. 


Mitsurugi: Der 
leicht erlernbare 
Samurai macht 
die meisten 
Punkte, indem 

er Fehler seiner 
Gegner ausnützt 


16. Lektion 


w:: einen Guard Impact mit 
einem Guard Impact ab. Wenn 
Du ahnst, dass der Gegner Deinem An- 
griff mit einem Guard Impact begeg- 
net und anschließend selbst angreift, 
dann füge Deiner Attacke einen Guard 
Impact an. Diese Variante braucht reich- 
lich Übung, daher solltest Du sie zuvor 
im Practice-Modus genau studieren. 

Stell zuerst Deinen Computergegner 
auf „Freestyle“ und wähle danach unter 
„Freestyle Settings” den Punkt „Guard 
Impact“ (wahlweise Repel, also Abweh- 
ren oder Parry, Parieren) an. 

Auf jede Deiner Attacken antwortet ' W 
der Gegner nun mit Guard Impactund An AN e 
einer Attacke. Gibst Du nach Deinem . de 
Angriff jedoch eine Guard-Impact-Be- Bestimmt 
wegung ein, wehrst Du den gegneri- 
schen Angriff ab. Auf dem Screen wird Fu zu . 
zudem die Meldung „Burst1“ einge- 
blendet. Dieses Spielchen kannst Du 
beliebig wiederholen, wobei sich der 
„Burst“ -Zähler jeweils um eins erhöht. 
Etwas für Profis... 


wwwill mehr: „Soul Galibur” im Internet 


@ Wenn Du detaillierte Informationen über das Kampfsystem von „Soul Calibur” | 


suchst, surf zu www.soulcalibur.com - die umfangreiche Site lässt keine Fragen offen. 
® Das „Soul-Calibur-Network” ist unter www.luminpro.com/soulcalibur zu finden. 
Es bietet Infos zu jeder Spielfigur und dem Kampfsystem. Außerdem kannst Du Dich 
mit weiteren Fans dieses Fightspiels austauschen. 

@® Verständigungsschwierigkeiten? Achtung! Viele der im Internet vorgestellten 
Move-Listen beziehen sich auf die Spielhallen-Version von „Soul Calibur“. Damit Du 
weißt, welche Tasten zum Beispiel mit „G“ oder „K“ gemeint sind, wirf entweder 
einen Blick in den Menüpunkt „Controller-Einstellungen“ oder auf das Bild rechts. 


RESUME 
COMMAND LIST 
TRAINING TYPE FR 


‚ma  n.. 


"Guard Impact’, 
REPEL:Gegner wehrt deine Angriffe ab. 


’ tn. - ge - 
» 17.Lektion 
b jetzt heißt es nur noch üben, üben, 
und nochmals üben! Es lohnt sich!! 


Rn 


5, 
Controller preset 
TYPEA,. 
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Ob „Speed Devils“ auf dem Dreamcast oder 
„speed Busters“ auf PC - ohne die geheimen 
Abkürzungen ist der 

gefürchtete Straßenfeger 

Driver-X unschlagbar. 

Nur wer jeden Vorteil nutzt, 

stößt ihn vom Thron! 


Nach jessa 
y Mt Auto - 

doch Baldist es nicht 
mehr ihr Chrom, 

das glänzt, sondern 
Dein Grinsen! 


Aufder Hollywood: „Piste f 


kannst Du nur nach dem 
mächtigen Gorilla in der 
Stadt abkürzen: Halte 
Ausschau nach der ver- 
borgenen Einfahrt links 
zwischen den Häusern... 


..die durch ein Gitter 
esperrt ist. Nach einer 
echtskurve erwartet 

Dich anschließend ein 

Swimmingpool, den Du 


kaum überspringen kannst. 


Aus diesem Grund... 


.„„.überquerst Du ihn am 
besten über die Gitter- 
brücke in der Mitte. Im 
„Rückwärts-Modus” war- 
ten hier statt der Brücke 
zwei praktische Sprung- 
schanzen - nimm sie! 


Brücke in der Bucht 


Ben 


w2) Eh 


Über die Deren 


Bucht führt eine wackelige 


Halzbrücke: Statt aber die 
Kurve zu nehmen und Ge- 


schwindigkeit zu verlieren, 


düst Du geradeaus weiter 


Die Brücke ist außerdem 
im „Rückwaärts-Modus” 
befahrbar: Nach den 
anfänglichen Sprüngen 


wartet eine Radarkontrolle 


mit Bonus-Geld auf Dich 


BERAVO 


92  SCREENKUX 


Aufder Brücke gibst 
Du ordentlich Gas, 
denn am Ende fehlt 
ein Stück und Du 
brauchst Anlauf & 
für den Sprung! 


Die An 
Bil 
schmollt 


so schön, 
wenn sie 
verliert... 


Die erste Abkürzung der 
Aspen-Piste findest Du 


J gleich nach dem Start: 


Düse mit Vollgas auf 
den Pfad, der rechts in 
die Berge abzweigt 


Hast Du die Seilba hn pas- 
siert, gibt's eine weitere 
Abkürzun zu entdecken: 
Halte an der Auffahrt mit 
der leichten Rechtskurve 
am linken Straßenrand... 


Auf dem Seitenpfad folgt 


eine schwache Rechtskurwe: 


Lenke vorsichtig, denn im 
Schnee bricht Dein Flitzer 
wesentlich leichter aus 
als auf der Straße 


Die BELLE, 


‚nach einer Eiswand Aus- 
schau, die durch Bäume 
vor Blicken geschützt ist, 
Brettere zwischen diesen 
Bäumen hindurch in die 
Eiswand. Sie zerbricht! 


Eine malerische Abfahrt 
leitet Dich zurück auf die 
Piste: Auch in der anderen 
Richtung ist der Bergweg 
gut sichtbar und lässt sich 
problemlos befahren 


In der folgenden Höhle 
fallen Eiszapfen von der 
Decke. Auch in der ent- 
zegengesetzten Richtung 
annst Du die Höhle als 
Abkürzung nutzen 


Rutschpartie auf dem Brei 


Die Fahrt über den See ist 


nur im Winter zu empfeh- 


len (sonst wird’s nass): 
Flitze in der Linkskurmve 


nach der Eishöähle zwischen 


den Bäumen hindurch... 


..und Du gelangst zum 
Eissee. Brettere einfach 
immer weiter geradeaus, 
und Dein Weg führt Dich 
schnurstracks auf die 
normale Strecke zurück 


Wwä end Du den Seen im 
Winter vorwärts wie rück- 
wärts für Bestzeiten nützt, 
wagen zur Sommerszeit 
nur Profis die Fahrt am 
schmalen Strand entlang 
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Oliver Ehrle 


Text. 





 Howdy, Rowdy;: 
So perfektionierst Du 
Deinen Fahrstil und 
entdeckst spendier- 
freudige Kundschaft 
an entlegenen Orten. 


















en F 


E - 


Der Berg mit | 








































4 Für den Nach 
k a72.2] Mar Pe SE = Betätigung ei 
= bahn eignet &,, von ® A 
© sich prima sausen | 
„ für weite selbst träge 
| anderen Sprünge Kunden mit 
Autos vorbei über andere | schnellen 
Fahrzeuge Schritten in 
hinweg Dein Taxi 





Für Bonus-Moneten überzeugst Du mit Für mächtige Sprünge erhältst Du den Crazy- Der Ansporn für träge Kunden ist zwar kein 
lässigen Stunts: Gelingen Dir mehrere Kunst- Jump-Bonus: Nutz die Zugbrücke, Schanzen, | Fahrmanöver, spart aber Zeit: Wenn Du nicht 
stücke ohne Anrempeln, gibt's obendrein das Parkhaus und die U-Bahn-Schächte als | direkt vor den Füßen eines Passagiers hältst, 
Combo-Dollar. Das einfachste Manöver ist Katapulte. Damit es in der Kasse ordentlich trottet er oft mit langsamen Schritten auf 
der Crazy Through: Düse mit einem Fahrgast klingelt, solltest Du viel Anlauf nehmen Deinen Wagen zu. Dank des -Knopfes 
durch den dichten Verkehr, und Du erhältst oder kurz vor dem Absprung einen Crazy machst Du ihn auf das knappe Zeitlimit auf- 
einen Bonus für jeden überholten Wagen. Dash (siehe rechts unten) zünden. merksam, und er sprintet in Dein Fahrzeug! 



































Mit dem Crazy Dash verdienst 
Du nur indirekt Moneten: Das 
Turbo-Manöver katapultiert 
Deinen Wagen auf Höchstge- 
schwindigkeit, was sich positiv 
auf den Zeitbonus auswirkt 
und weite Sprünge ermöglicht. 
Um den Crazy Dash zu zünden, 
muss Dein Wagen wenigstens 
langsam rollen: Lass das Gas 
_R_] los, schalte für knapp eine 









Crazy Drift auf zwei Arten aus: 
Bei hoher Geschwindigkeit 
genügt in der Kurve bereits 
ein Druck auf die Bremse [1], 
damit Dein Wagen ausbricht. 
Komplizierter wird’s bei nied- 
riger Geschwindigkeit, wie etwa 
in der Taxi-Schule (Crazy-Box- 
Modus) auf Stufe 1-2: In einer 
solchen Situation bretterst Du 








































Für einen Crazy Drift düst Du auf die Kurve zu und schlägst Lass den Wagen rollen undlege Sekunde mit ® in den Rück- 
auf die Kurve zu und gibst Voll- das Lenkrad voll ein. Dann dann für knapp eine Sekunde wärtsgang und betätige danach 
den Rückwärtsgang ein... gleichzeitig die Tasten für Vor- 






gas. Kurz vor der Kurve reißt Du... schaltest Du für einen Moment 
\ in den Rückwärtsgang und wie- 
der zurück in den Vorwärtsgang. 
Das Gas bleibt voll gedrückt. 
In der Praxis wischst Du mit 
dem Daumen nacheinander fix 
über die Knöpfe ® und ®. N 


MEREREUTACHTTREr HER 
Hat’s geklappt, dann düst Dein 
Wagen Funken sprühend los. 
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..das Steuer herum und be- Zu brechen, lässt Du Gas und BE 9 ..wechsie nun in den Vorwärts- dr 
tätigst schnell @ und dann ®. Steuer los. Eventuell musst Du gang und gib gleichzeitig Gas: ZT 
Um den folgenden Trudel... dann noch gegenlenken R Dein Taxi sprüht Funken! & a 
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Im Notfall abtauchen 


Beim ersten Besuch wa rtet der 
Punk gegenüber der mächtigen 
Klippen: Spring ins Wasser und... 


„achte auf das Dollar-Zeichen, 
das mögliche Passagiere mar- 
kiert. Nachdem Du den Punk... 


Der schmale Grat 


Der Steg im Hafen ist eine 
Goldgrube: Vier Kunden 
warten hier auf einen 
flotten Fahrer. Die Zufahrt 
machst Du wegen des 
großen Steintors schon von 
weiter aus. Bremse recht- 
zeitig vor den zukünftigen 
Kunden, denn übereifrige 
Piloten schlittern ins Wasser. 
Auch das Wendemanöver 
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Yvonne 


Wer den Hi-Score sprengen 
möchte, darf sich nicht auf die 
EEE WEREISSTETTENTE 
EESTIHASNERBE LESER TECH: 
Du großzügige Kunden, die 
bereitwillig ihre Geldbeutel 
entleeren. Besonders spritzige 
Zeitgenossen verstecken sich 
sogar unter dem Wasser: 

Düse nahe der Zugbrücke in 
den Kanal, auf dessen Grund an 
verschiedenen Stellen ein Punk 
wartet. Da die Beschleunigung 
Deines Taxis unter Wasser zu 
wünschen übrig lässt, zündest 
Du laufend den Crazy Dash. 


a ALIEN 
u Juan | 


„erreicht hast, fährst Du kurz 
an und startest anschließend 
mit einem Crazy Dash durch 


Spring aufs Dach! 


Nimm viel Anlauf oder zünde 
einen Crazy Dash, wenn Du auf 
ein U-Bahn-Schachtdach zu rast 


Die Schanze katapultiert Dich auf 
eines der Häuser: Frühbremser 
knallen leider gegen die Wand 


DD 


BE PIE ANNE 


Nicht nur unter Wasser, auch 
auf den Dächern warten eilige 
Reisende auf Deine Dienste: 
Nutze die Zugbrücke oder die 
Dächer der U-Bahn-Schächte 
als Schanzen zum Sprung auf 
die umliegenden Dächer. Hier- 
für brauchst Du gewöhnlich viel 
Anlauf oder einen Crazy Dash. 
Bei der Landung solltest Du 
darauf achten, nicht über das 
andere Ende des Dachs wieder 
auf die Straße zu plumpsen. 
Ein Crazy Drift, kombiniert mit 
einer Vollbremsung, garantiert 
meist eine sichere Landung. 


Punk sei Dank: Hier erwartet 
Dich mal wieder der spendier- 
freudige Alternativrocker 


Wer zu überm ütig auf den Steg 
brettert, kann nicht mehr rechtzeitig 
bremsen und landet im Wasser 


„und bereite Dich auf ein exaktes 
Bremsmanöver direkt vor den 
winkenden Passagieren vor 


Das mächtige Steintor im Hafen 
markiert die Abfahrt zum Boots- 
steg: Düse einfach durch das Tor... 


ist ein wenig kompliziert: 
Gib nicht zu viel Gas! 


Versteckte Seitenstra ßen 





Fahrt ı im nrarprune 


Um nicht an diesem U-Bahn- 
Schacht vorbeizudüsen, drosselst 
Du kurz vor dem Schacht... 


820;: 7 


Garne nme 


„die Geschwi ndigkeit. Die holp- 
rige Treppe fährst Du nicht nur 
hinunter, sondern auch hinauf 


Auch im Untergrund triffst Du 
auf zahlungsfreudige Klientel: 
Knattere einfach in einen der 
U-Bahn-Schächte zum unter- 
irdischen Bahnsteig. Die U-Bahn 
fährt leider nur gelegentlich, 
und darum haben einige Passa- 
giere das lange Warten satt. 
Nebenbei dient das Schienen- 
netz auch noch als willkommene 
Abkürzung: Achte jedoch auf 
entgegenkommende Züge! 


Am Bahnsteig warten oftmals 
winkende Kunden - nur leider 
nicht an jeder Haltestelle 


Wende nach dem Start am | 
Riesenrad und halte links Aus- 
schau nach einer breiten Treppe 


Die Treppe führt Dich zu einem 
Jahrmarkt, der kaum Menschen 
anlackt: Der einzige Besucher... 


Auf der Suche nach Kunden 
solltest Du auf jeden Fall am 
Straßenrand nach versteckten 
Abzweigungen suchen. 

Den ersten Seitenweg findest 
Du nahe dem Start (beim Riesen- 
rad): Wende nach Spielbeginn 
den Wagen und fahr den Berg 
hinter Dir hinab. Auf der linken 
Seite entdeckst Du eine Treppe, 
die zu einem Jahrmarkt führt. 
Hier wartet ein Großauftrag! 


„„‚zückt sofort den Geldbeutel 
und verlangt eine Fahrt zum 
anderen Ende der Stadt 
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Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 








Boxing" - auf 


wesentlich 
besser als auf 
dem N64 oder 





EN, 
Inhalt 


Seite 
Incoming... 96 
Ready Rumble Boxingu. num 6 
Speed Devils................ ..g& 


Virtua Fighter 3t DR: 


Drückt im Hauptmenü nacheinander 
t++>@t +++, um ein Cheat- 
Menü aufzurufen, Dort könnt Ihr neben 
der Levelauswahl folgende Optionen 
einstellen: Unsterblichkeit, unendlich 
viele Leben, unbegrenzt Munition und 
eine bessere Zielvorrichtung. 





4 ->® t4*> ©: Nach der 


Eingabe des Cheats im Hauptmenü... 
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„mit dem Ihr Euch erfolgreich in die 
höchsten Missionen schmuggeln könnt 


96 


‚ „Ready 2 Rumble 


segas Dreamcast 


der Playstation! 


Mit der unbegrenzten Munition und 










der optimierten Zielvorrichtung bleiben 
weder die Bauten auf dem Boden... 





„noch die feindlichen Kampfjets am 
Abendhimmel vor Euch verschont 


hearly 2 Rumlle Boxing 


Bronze-Klasse-Boxer 

Gebt im Championship-Modus den 
Code RUMBLE POWER als Namen für 
Euer Box-Center ein. Alle Boxer der 
Bronze-Klasse können nun ausge- 
wählt werden. Zusätzlich wird Kemo 
Claw im Arcade-Modus freigeschaltet. 


Silber-Klasse-Boxer 

Gebt im Championship-Modus den 
Code RUMBLE BUMBLE als Namen für 
Euer Box-Center ein. Alle Boxer der 
Silber-Klasse können nun ausgewählt 
werden. Zusätzlich wird Bruce Blade 
im Arcade-Modus freigeschaltet. 


Gold-Klasse-Boxer 

Gebt im Championship-Modus den 
Code MOSMA! als Namen für Euer 
Box-Center ein. Alle Boxer der Gold- 
Klasse können nun ausgewählt wer- 
den. Zusätzlich wird Nat Daddy im 
Arcade-Modus freigeschaltet. 


Champ-Klasse-Boxer 

Gebt im Championship-Modus den 
Code POD sg! als Namen für Euer Box- 
Center ein. Alle Boxer der Champ-Klasse 
können nun ausgewählt werden. Zu- 
sätzlich werden noch alle Boxer im 
Arcade-Modus freigeschaltet, inklusive 
des gefürchteten Damien Black. 


Andere Boxer-Öutfits 
Drückt in der Charakterwahl O+W@. 
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POD si: Dieser Name für Euer Box-Center 
im Championship-Modus... 


‚schaltet die Härtesten der Harten, 
die gnadenlosen Champs, frei! 












Mit Nat Daddy und Damien Black {r.) im | 


Ring hält der Ringrichter doch Abstand! 





+: Beim Machtkampf der Zwillin g5- 
brüder verschafft ein Klamottenwechsel 
in der Charakterauswahl mehr Übersicht 


Alle Cheat-Codes müssen während 
des laufenden Rennens eingegeben 
werden. Eine Bildschirm-Einblendung 
bestätigt die richtige Eingabe. 


Alle Autos und Strecken: 
B+®-+t®t 
Unbegrenzt Nitros: 

tt @O@® 
Nächsthöhere Fahrerklasse: 
IB ® 

100.000 Credits: 
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= (d+ tt: Geht den Code direkt 
im Rennen ein. Erst kommt eine schrift- 
liche Bestätigung Eurer Schummelei... 


sah ’ 
Scclennlioh UENGEREEEEREEE 
IE AKIHE kur 
„und anschließend könnt Ihr (zurück in 


der Garage) alle Autos... 
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+++} DO ®: Die ERS Nitro- 
Ladungen helfen Euch auch dabei, mit 
Höchstgeschwindigkeit an dem Tornado 
vorbei in Sicherheit zu düsen! 
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Ihr seid Profi-Raser? Falls Ihr Euch schon 
von Anfang an einer etwas gräßeren 
Herausforderung stellen wollt... 
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+=4>@®®und®+®>t©®: 
‘dann hüpft mit den Codes doch eine 
Klasse höher und holt Euch zusätzlich 
noch das nötige Kleingeld fürs Tuning 
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Virtua Fighter 3th 
Mit „Alphabet“-Kämpfer spielen 
Beginnt ein neues Spiel im „Normal 
Mode“. Bewegt den Auswahlkasten 
auf Akira und drückt START, geht 
anschließend auf Lion und Pai (jedes 
Mal mit start bestätigen). Wählt nun 
einen beliebigen Charakter mit ® aus. 


Gegen „Alphabet"-Kämpfer antreten 
Beginnt ein neues Spiel im „Normal 
Mode“. Bewegt den Auswahlkasten 
auf Akira und drückt START, geht 


anschließend auf Lau und bestätigt 
wieder mit sTAart. Wählt abschließend 
Pai an, haltet START und drückt Sn 
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Für beide „Alphabet" "Spielmodi fangt Ihr 
auf Akira an und geht dann wie im Text 
oben beschrieben vor 


Witzig: Wenn dieser belesene K rieger 
zu kräftig einstecken muss, löst er sich 
in Buchstabensalat auf 
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"Bitte re ausfüllen er schicken an: rer: Bauer Verlag, Brieffach 14307, FIT: MenBura, 


ejmehr rl "T N: en Eos Aal al, bequem im Abonnement zum gleichen Preis wie am Kiosk 
liefert mir Eee zum Bezugspreis von halbjährlich DM 27,00 regelmäßig. 


Zustellgebühr üb t der Verlog und die Belieferung kann ich je tz zum ku ne I 0 ü 
Fe Bed, u ea ie EB he d Her nt ie na N Kontonummer 


ann umgehend zurüc en Anleado me rd dal la Se > : 
ou ten, Ic Im einverstanden, eh rlag un ph Anapbole 1 mocht (als nich Geldinstitut BLI 
Fe f erwünscht, bitte streichen]. Die arste Zeitschrift komml in co I Ich zahle gegen Rechnung I 1/2 jährlich (4 jührlich 
Fe l | 
B— Ze m re 02 = Aa — 


(Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls du noch keine 18 Jahre alt bis.) 
‚dass ih iuerah.ı von = Vorname 

er , | Vertrauensgaranfie: Ich weiß, dass ich innerhalb von 14 Tagen ab en. 
en ee der Bestellung — rechtzeitiges Absenden q igt — diese Bestellung beim Heinrich Bauer Verla 
EN... Brieffach 14307, 20086 Hamburg widerrufen kann. Dieses Angebot ist gültig bis zum 31.05. 2000 
au PERTEESEREN B7/0n — und gilt nicht für Auslandsbestellungen. 


10) Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: 


an D,2a/meln.) ZZ, |] Ich zohle borgeklios per Bankeinzug und erhalte meine Zeitschrift einen Monat kostenlos. Datum 2. Unterschrift | Geburisdotum 

ax 040/3019-8182 I I führlich OV 03/005 
ke re Klin I 
ee ei 1 
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<C Wer an einer Verlosung teilnehmen will, kann einfach 
anrufen (Achtung: nur innerhalb von Deutschland 
möglich). Die Aktions-Telefonnummer ist: 
(0190) 669 860 plus ein zweistelliger Kenncode. 
Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - 


schaut sie auf dieser Seite nach. 
Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM 


u Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. | 
Pr Oder schreibt eine Postkarte mit dem jeweiligen 
Stichwort an: BRAVO SCREENTRIX, Stich- 
a wort:..., Postfach 200 221, 80002 München. =’ 
we Aktionsschluss ist der 31.5.2000. % 


Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 














Brandneue Spiele-Technik nur Sie ist schwarz, spielt DVDs ab und sieht 
ganz anders aus als ihre Vorgängerin: 


für Euch: Greift zum Telefon die Playstation 2. Anfang März steht 

ne nt das Technik-Wunder in Japan im Laden. 
oder schickt eine Postka rte, Wir verlosen eines dieser heißen Exem- | 
dann könnt Ihr mit etwas plare. Ruft an unter der Telefonnummer 


(0190) 669 860 62 oder schreibt uns J 


Glück diese Preise einfahren. = Postkarte mit dem Stichwort e 3 K Sega-Dreamtasi- 


Gewinner gibt's die neue Konsole 


IH Japanische gleich mit einem Spiel dazu! 
x FayELAU 2 mit Sp, 
Se I; 





„Playstation 2“ - für den glücklichen “ E 
Konsole mit 1 Spiel 
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z Endlich wird es wahr: Körsolen. Rmunikation 
übers Internet, Multiplayer-Sessions ohne Split- 


3 K voll ausgesialteier screen, hoch aufgelöstes Zocken mit ruckfreiem 
2; Bildaufbau! Wollt Ihr das Vergnügen haben? Und 

S 7 | PE it V dl | 3 Seile 4a : gleich „Tomb Raider IV“ drauf spielen? Ruft an 
DIE P- m 00 00 wi — unter der Telefonnummer (0190) 669 860 63 oder 


AT ni schreibt uns unter dem Stichwort „Dreamcast“ - 


Brain Fiehkännen und packt die Konsole und Lara vielleicht bald aus! 


ihn gewinnen -einen 
komplett ausgestat- 
teten Spiele-PC: Pen- 
tium Il 350 mit 64 MB 
RAM, Voodoo3-Karte, 
4-GB-Festplatte, 40- 
fach-CD-ROM-Lauf- 
werk, Saundblaster 





PCI 128 sowie 17-Zoll- ern 
LU-Monitor. . 
Ruft einfach an unter ll 
Fe. 


der Telefonnummer: 
(0190) 669 860 64. .S @uo ulm 
Oder schreibt eine Bad - 
Postkarte. Das Stich- 
wort: „Pentium‘, 








5.4 Game Boy Color 
mit „Pok&mon“-Package 


Pikachu & Co, für unterwegs: Mit dem knallbunten 
Handheld spielt und tauscht Ihr zwischen blauer 
und roter Edition - und das Link-Kabel gibt's auch 
| - 6% ae ) noch drauf. Ruft an unter der Telefonnummer 
= EEE r u: — - (0190) 669 860 65 oder schreibt eine Postkarte. 
 —— — — — Das Stichwort heißt natürlich: „Game Boy“. 
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